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Τ»ΙΙΓ. ΜΓΑΝ 5 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


• ΓΠΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ18% 

• 01 ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ ΣΤΟΚ 

• ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


©Β^ΚΙΟΚΚ] 
ΒΑΣ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ 23 
ΤΗΛ.: 031-859386 


ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ.: 0721-94479 


• νίΡΕΒ 030/28ΜΗΖ 37.900 

• ΟΟΒΒΑ 030/28ΜΗΖ ΜΜΙΙ 37.900 

• ΟΟΒΒΑ 030/40ΜΗΖ 65.900 

• ΜΟΝΘΟΟδΕ 030/50ΜΗΖ-ΜΜΙΙ 99.900 
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ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 
ΑΝΑΛΩΣΗΜΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΠΛΗΡΗ ΣΕΙΡΑ 
ΑΕΡΑ ΟΑΤΑ 
ΩυΐΟΚ 8ΗΟΤ Κ.Α 
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Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 

ΑΛΥΣΙΔΑ 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 

ΤΩΡΑ ΚΑΙ Η ΠΙΟ 

ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΗ 

ΣΤΑ νΐΟΕΟ 

6ΑΜΕ8 


ιηιΐ3υι^αΐΜ 
ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΟΤΟΥ 166- 
168 & ΣΩΤΗΡΟΣ 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 4227097 


Α®Κ1Κ1ΖΛ 
ΘΗΣΕΩΣ 60 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΤΗΛ. (01)9574371 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 9588503 
Α®Κ]ΚΙβ 
ΙΛΙΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20 
ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
ΤΗΛ. (01)2619059 


Κ.ΚΑΡΤΑΛΗ 100 
ΤΗΛ.: 0421-35449 
Ρ ΑΧ: 0421-26620 


ΟΟ ΒΟΜ: ΝΒΑ ϋΑΜ ■ ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 3 · ΡΑΤΑΙ ΒΑΟΙΝΟ 

ΑίΙΕΝδ - δΟΒΕΑΜΕΒ ■ ΤΗΕ ΩΙΟ - ννίΡΕ ΟΙΓΓ- ΒΑΥΕΝ- ΕΝΟΑΒΤΑ “96 


(ΟΕΜ): ΒΕΝΕΑΤΗ Α δΤΕΕί δΚΥ - ΚΙΝΟδ ΟυΕδΤ IV - ΕΝΟΑΒΤΑ ι 95 
ΜΑΏΏΟ 02 - ΡΒΙΝΤ δΗΟΡ ϋΕίυΧΕ ■ ΕΡΩΤΙΚΑ 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 
8ΙΜΜ 4ΜΒ - 72 ΡΙΝ - 23.900 
8ΙΜΜ 8ΜΒ- 72 ΡΙΝ -49.900 


χνιηο οοβΏΔηοΕ* 


ΜΤΑϋϋ 

§ 


Βϋ - —.0 -·^■ »♦·>. ί & ( -■ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙ6Α-Ρ0 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΜΙΟΑ Μ1438-8 (ΜυΐΤΙδΥΝΟ) 99.900 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙϋΡδ - δΤΕΡΕΟ 55.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΜΙΚΡΟνίΤΕΟ - 1438 (ΜΙΑ.ΤΙ8ΥΝΟ) 109.000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ - ΜΟυδΕ - ϋΟΥΡΑϋ - ΚΑΛΩΔΙΑ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


Α1200 + 20ΑΜΕ ΟΒΙΟΙΝΑί 
+ 20 ΔΙΣΚΕΤΕΣ+ ΟΑΜΕ8 

+ υογδτιοκ + ι ΜουδΕ Ψ 

+ ΡΑϋ + 1 ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


+ ΟΡΟΑΝΙδΕΡ 
+ϋΑΤΑδΤΟΡΕ VI,1 
+ννθΒϋ\νθΗΤΗ 48Ε 
+ΤΙ)ΗΒ00Α10 ν3,5 
+ΡΕΡ80ΝΑΙΡΑΙΝΤ 6,4, 
+ΡΗ0Τ06ΕΝΙ03 Ι,ΙΑ 
+ΟΑΜΕ3: ΡΙΝΒΑίΙ,ΜΑΝΙΑ, ΜΗΙΖΖ 








































Τουηιηαη Οοηίββί (ΜβφΛηβ) 
ΚϊΙΙθγ ΙηβϋησΙ βυρβτ νε$) 



Ο (δβΐιιπι) 

ΙΛΠΛ/Ρ (Αι&Ηΐβ) 

Παρουσίαση του υΗτα 64 
της Νϊπίβηάο 

• νΐΒΤυΑΗβΗΤεΠ2(83<υω) · ΜΟίΕΕΝ$ΤΕΙΝ 30 
(300) · ίΟΑΟΕΟ (Ρΐ3γ8Μίοη) · ΝΒΑ ϋΑΜ (^υοτ) 

• ΤΕΚΚΕΝ (ΡΐΆγ8ίαϋοη) · ΡΠΙΜΑί ΒΑΟΕ (300) 

• ΚΙίίΕΒ ΙΝ8ΤΙΝ0Τ (Οειτηβ Βογ) 
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ΤΕΤΧ01 ι.ϊ ΜΑΡΤΙΟΙ ΙβΟΑ ΑΥΧ. 900 
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4 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

7 ΓΡΑΜΜΑ 

8 ΕΠΙΤΟΚΙΑ!. 

10 ΗΟΤ ΝΕΥν$! 

14 ΡΚΕνΕ\ν5 

18 ΜΕΟΑ ΚΕνίΕνν: ΟΙΟ 

Η καταπληκτική δημιουργία της ΙυΙο$ ΑΗ$ 
που βασίστηκε στο σενάριο 
του Στ.Επήλμπεργκ. 

22 ΤΙΙχΤ 

Ενα από τα καλύτερα φλιπεράκια 
που έχουμε δει μέχρι σήμερα... 

24 8ΗΑΝΝΑΗΑ 

Ενα πραγματικά πολύ ενδιαφέρον 
αάνοηήίΓο που το σενάριο του 
βασίστηκε σε δύο βιβλία! 

26 ΤΙΕ ΓΙΟΗΤΕΚ: ΟΟΙΙΕΟΤΟΚ5 ΟΠ ΚΟΜ 
Η καινούργια έκδοση του θρυλικού 
παιχνιδιού που σίγουρα έχει πολλά 
να πει σε πολλούς... 

28 ΙΝΠΥ ΟΛΗ II 

Η μεγάλη επιτυχία του πρώτου 
παιχνιδιού οδήγησε και σε αυτή η οποία 
κρατάει το επίπεδο της αρκετά ψηλά. 

32 8ΗΐνΕΚ8 

Η 5Ϊ6ΐ*τ3 σε μία μέτρια δημιουργία της... 

33 ΒΑΤΤΙαΕΓΙΕΙαΠ 

Για τους φίλους της Απά^α... 

34 ΟΥΒΕΚΙΥΙΛΟΕ 

Ενα πραγματικά πολύ ενδιαφέρον 
παιχνίδι που θα κερδίσει πολλούς φίλους. 
38 ΑΙαΙαΙΕΠ ΠΕΝΕΚΑΙα 
Η 881 ολοκληρώνει την τριλογία 
των πολεμικών της παιχνιδιών... 

40 ΜΙ88ΙΟΝ ΟΚΙΤΙΟΑΕ 

Η 881 ξανά, αυτή τη φορά 
με ένα μέτριο αύνοηήη-ο. 

41 ΜΑ8ΤΕΚ ΒΕΑ8ΤΕΚ 

Ο βομβιστής της Αιηί^α... 


Ο 



42 εοΝουεκοκ 

Ενα ακόμη από τα πολλά αύνοηήπε 
που θα δείτε σε αυτό το τεύχος... 

44 ΖΕΕΥνΟΕΓ 2 
Ενα φανταστικό 3Γθ3<1ε 
που θα λατρέψουν οι φίλοι της Απιιςβ! 
46 ΑΦΙΕΡίϊΜ: 5ΙΕΚΚΑ 
Ολοι οι καινούργιοι τίτλοι της εταιρίας... 
54 ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ: ΜΑΧΙ5» 

Ολα όσα αφορούν την εταιρία 
και τους επόμενους στόχους της... 

56 ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
Ο μεγαλύτερος εισαγωγέας 
εοιηρυΐοε 93πιβ8 στην Ελλάδα 
μιλάει για όλους και για όλα... 

58 ΕΙΔΙΚΟ ΟΕΜΑ: 

ϋΓΟ, ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ Η ΦΑΝΤΑΣΙΑ; 
Μία πολύ ενδιαφέρουσα έρευνα για τα 
ιπτάμενα αντικείμενα αγνώστου 
προελεύσεως... 

62 8ΡΕΕΕ5ΗΟΡ 

Οι πιο καυτές λύσεις και συμβουλές 
των κάθε είδους 93ητβδ... 

74 ΤΕΤΑΡΤΗ ΔΙΑΣΤΑΣΗ 
Η επόμενη διάσταση στον χώρο 
των υπολογιστών.. 

78 ΟΔΗΓΙΕΣ 

Πληροφορίες για την δισκέτα 
που θα βρείτε στο εξώφυλλο 
80 ννΟΚΚΒΕΝΟΗ 
Η στήλη που είναι αφιερωμένη 
στους Απτική υδοεε... 

82 100 ΤΡΟΠΟΙ ΦΑΓΟΥΡΑΣ 
Για όσους ξύνονται... 

84 ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ5 
Για τρελλούς χορευτές... 

86 ΠΑΛΙΑ ΤΕΥΧΗ 
88 ΤΙΡ5 

90 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
94 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
97 ΚΟΥΠΟΝΙ 



ΠΛΑΤΩΝΟΣ 13Α -136 Τ.Κ. 10442 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 5ΐαα 943 ΡΑΧ: 5141320 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΟΟΔΩΡΗΣ ΛΑΪΝΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑ ΤΕΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΩΣΤ0Π0ΥΛ0Σ 
ΩΕΚΕΚ ΩΕίΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 
Α. ΕΥΑΓΓΕΛΟΥ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΝΤΟΡΑ ΤΖΟΥΒΑΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΒΑΣΙΛΕΙΑ ΒΕΡΒΕΡΑΚΗ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ - ΩΤΡ 
ΔΩΡΑ ΛΙΑΡΜΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΦΗ ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 
ΩΕΠΑ 0ΚΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΕΛΕΝΗ ΚΟΝΤΟΝΑΤΣΗ 
ΜΑΡΙΝΑ ΚΟΛΛΑΡΟΥ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΤΥΠ0ΕΚΔ0ΤΙΚΗ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας 
ΩΕίΤΑ 0ΡΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 


103ΕΠ Ο 



ΡΟΗίΕΗ 5Υ5ΤΕΜ5 
Αίγλης 49, Αθήνα - Τ.Κ. 113 64 
ΤΗΛ. - ΡΑΧ : 85.63421 86.11721 


ΑΕΡΑ Ο ΑΤΑ 




ΤΚΑΟΚΒΑΕΙ 


ΑίΡΑ Τ»ΙΝ 




ΑλΡΑ ΤΗΙΙΝΘΕΗ ΑΙ.ΡΑ ΡΙΙ.ΟΤ 


ΟΡΤΙΟΑΙ. ΜΟΙΙ5Ε 


ΑΙ.ΡΑ ϋΟΥ 



ΟΡΤΙΟΑΙ. ΡΕΝ ΜΟΙΙ5Ε 






ΑΙΡΑ ΡΙΚΕ ΑίΡΑ ΑίΙΕΝ 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 



ΑΙ.ΡΑ ΒΑΤ ΑΙ.ΡΑ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ϋΟΥβΤΙΟΚ 
ΜΟΙΙ8Ε ΡΑΟ 
ΑΙΣΚΕΤΕΣ 
ΦΙΛΤΡΑ 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΟΟ - Κ 


ΠΩΛΗΣΗ ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 


80ΑΝΝΕΚ3 
ΜΝΗΜΕΣ 
ΗΑΚΡ ΟΙ5Κ8 

θΒΐνε$ 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΑ 
ΤΑΡΕ 8ΤΚΕΑΜΕΚ3 
ΟΟ ΗΟΜ5 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 
ΜΟυβΕ 

ΟΟ ΠΕΟΟΠΟΕΒβ 






































Ερχεται το νέο 1/5ΕΗ.'.'/ Θυμά¬ 
στε που σας το έλεγα απ’έξω απ’ 
έξω στα προηγούμενα τεύχη; 
Λοιπόν το 1/5ΕΡ ανανεώνεται και 
θα εκπλήξει τους πάντες στον 
χώρο των εκδόσεων! Από τον ε¬ 
πόμενο μήνα το περιοδικό θα 
συνοδεύεται και από 00... Το 
πρωτοποριακό και καταπληκτικό 
στην όλη υπόθεση είναι το γεγο¬ 
νός ότι δεν μιλάμε για ένα 00 
αλλά για μία επιλογή από 00 
που θα υπάρχουν σκόρπια στα 
τεύχη του περιοδικού. Τα περιο¬ 
δικά κάθε τεύχους θα περιέχουν 
ξεχωριστά 00!! Ετσι προσέξτε 
καλά πριν φύγετε από το περί¬ 
πτερο όπου αγοράσατε το 1/5ΕΡ 
το 00 το οποίο περιέχει το συ¬ 
γκεκριμένο περιοδικό να είναι 
αυτό που επιθυμείτε. Οπως αντι¬ 
λαμβάνεστε το περιοδικό αλλά¬ 
ζει δεδομένα και μορφή σιγά σι¬ 
γά. Πρώτο βήμα είναι η πλήρης 
και αποκλειστική πλέον απασχό¬ 
ληση με το ΡΟ. 

Οι φίλοι της Απιίμα όμως δεν 
πρέπει να αισθάνονται άσχημα 
γιατί φροντίσαμε να τους αποζη¬ 
μιώσουμε με την έκδοση ενός ο¬ 
λόκληρου περιοδικού αφιερωμέ¬ 
νο αποκλειστικά στην Απιίρα! Το 
Απιϊηα Οοπτρυϊιηη θα κάνει και 
αυτό την εμφάνιση του τον επό¬ 
μενο μήνα στα περίπτερα έτοιμο 
και δυναμικό να σας προσφέρει 
πλήρη και αναλυτική ενημέρω- 



Ο Μάρτιος είναι ένας περίεργος μήνας. Οι ε¬ 
ταιρίες είναι διατακτικές στο να κυκλοφορή¬ 
σουν πολλά και κυρίως τα “ δυνατά” τους παι¬ 
χνίδια ενώ και ο κόσμος δεν δείχνει ιδαίτερη 
προθυμία στην αγορά παιχνιδιών. Είναι μία κα¬ 
τάσταση που συμβαίνει τον Φεβρουάριο αλλά 
και τον Μάρτιο μιας και οι δύο αυτοί μήνες 
βρίσκονται στο μέσο των δύο μεγάλων εορτα¬ 
στικών περιόδων και δέχονται όλες τις συνέ¬ 
πειες που αυτές αφήνουν. Είναι δύο ουδέτεροι 
μήνες θα λέγαμε... Παρόλα αυτά προς το τέλος 
του Μάρτη θα αρχίσουν να καταφθάνουν τα 
παιχνίδια που θα μας απασχολήσουν την εορ¬ 
ταστική περίοδο του Πάσχα. Φυσικά και αυτό 
το τεύχος του ϋ$ΕΠ έχει πολλά και με μεγάλο 
ενδιαφέρον θέματα αφού η ουδέτερη αυτή η ε¬ 
ποχή δεν επηρεάζει την ποιότητα του περιοδι¬ 
κού. Μβηβ Πβνϊβνν αυτό το μήνα επιλέξαμε το 
Οϊη. Ο φοβερός συνδυασμός του Αούκας και 
του Σπήλμπεργκ ήταν φυσικά από μόνος του ι¬ 
κανός για να μας κάνει να προσέξουμε το παι¬ 
χνίδι ιδιαίτερα. Αλλοι πολύ ενδιαφέροντες τίτ¬ 
λοι που θα βρείτε σε αυτό το τεύχος είναι το 
Ογύβτπιβηβ, το ΑΙΙϊβά ΟβηβτβΙ, το ΤίΙΙ, το Ιηάγ 
Οογ II και φυσικά η καινούργια έκδοση του Τϊβ 
Ρ'ιρΜβτ. Βέβαια η ενημερώση σας δεν θα πε¬ 
ριοριστεί στα Πονίοννε... Θα ενημε¬ 
ρωθείτε για τα όσα μας ετοιμάζει 
η 5/ΘΓΓ3 στο άμεσο μέλλον και θα ' 
διαβάσετε όλα τα τελευταία νέα ι 
που χ 

ν αφο¬ 
ί ρούν 

-- τον 

■ χώρο 

των υπολογιστών γενικότερα. 
Πολύ σημαντική είναι η συνέ¬ 
ντευξη που μας παραχώρησε ο με¬ 
γαλύτερος εισαγωγέας 

οοιπρυίοτ μαη ιβδ στην 
* Ελλάδα αφού θα δια- 

" βάσετε σημαντικές 

και κυρίως έγκυρες 
πληροφορίες για τα όσα αφορούν τον χώρο 
των 93ΐπθ8. Μην παραλείψετε τέλος να διαβά¬ 
σετε ένα ειδικό θέμα που αναφέρεται στις έ¬ 
ρευνες και στα τελευταία στοιχεία που έχουν 
να κάνουν με την ύπαρξη ή μή των περίφημων 
ΟΡΟ που πολλοί κατά καιρούς έχουν δηλώσει 
ότι είδαν να περιφέρονται στους ουρανούς 
της Γης... Ο ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
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Ξεκίνησε λοιπόν το κυνήγι των μαγίσ¬ 
σων και αυτή τη φορά έχει πάρει πα¬ 
γκόσμιες διαστάσεις... Την πρώτη φορά 
οι αντιρήσεις σχετικά με τα όσα προ¬ 
σφέρουν τα δίκτυα και ειδικά το 
ΙηΙθΓηβί είχαν περισσότερο θεωρητικό 
χαρακτήρα και γενικά τα όσα έλεγαν οι 
διάφοροι είχαν το ελαφρυντικό της ά¬ 
γνοιας για την νέα αυτή πραγματικότη¬ 
τα που είχε αρχίσει να εισβάλει στην 


ζωή μας. 

Τώρα τα πράγματα σοβάρεψαν. Οι κυ¬ 
βερνήσεις και οι αστυνομικές αρχές 
μπήκαν στο παιχνίδι της προστασίας 
του πολίτη, υποτίθεται... 

Μετά λοιπόν τον θαυμασμό και τις ατε¬ 
λείωτες ώρες ενασχόλησης και σέρφιν- 
γκ μέσα στο δίκτυο όλοι αρχίζουν να 
ανσκουμπώνονται και να ψάχνονται. 
Ακόμη και στις Η.Π.Α όπου το Ιηίει-ηβί 



έχει γίνει εδώ και πολύ καιρό τρόπος 
ζωής και καθημερινής λειτουργίας αρ¬ 
χίζουν και αναρωτιούνται το τι τελικά 
αποτελεί η "δικτύωση" για την ζωή του 
ανθρώπου. Αρχισαν λοιπόν να γυρίζο¬ 
νται ακόμη και ταινίες όπου ο προβλη¬ 
ματισμός για την επιρροή του δικτύου 
στην ζωή μας είναι κάτι περισσότερο α¬ 
πό έντονος. 

Το όλο σκηνικό συμπληρώνουν διάφο¬ 
ρα γεγονότα που έχουν σχέση με το δί¬ 
κτυο και την χρήση του και τα οποία εκ 
πρώτης όψεως εμφανίζονται ως ανησυ¬ 
χητικά συμπτώματα στην κοινή γνώμη 
που είναι πάντα έτοιμη να πανικοβλη- 
θεί και να αρχίσει τους κάθε είδους α- 
φορισμούς. 

Η αμερικάνικη κοινωνία συγκλονίστηκε 
όταν ανακαλύφθηκαν τρεις μαθητές 
που ετοιμαζόντουσαν να καταστρέ¬ 
φουν το σχολείο τους με βόμβες τις ο¬ 
ποίες έφτιαχναν βάσει σχεδίων δημι¬ 
ουργίας τέτοιων βομβών που είχαν ανα¬ 
καλύψει σε κάποιο $Κβ του δικτύου. 
Βέβαια δεν είναι παντού έτσι η κατά¬ 
σταση αφού ακόμη και ο τεχνολογικός 
γίγαντας που ακούει στο όνομα Ιαπωνία 
ασχολείται ακόμη με την παιδική αρρώ¬ 
στια του δικτύου που ονομάζεται "ηορ- 
νοφωτογραφίες'... 

Για να μπορέσουμε να λύσουμε το πρό¬ 
βλημα θα πρέπει πρώτα να το κατανοή¬ 
σουμε και να δούμε ποιοι είναι οι πιο 
πρόσφοροι και με μεγαλύτερη πιθανό¬ 
τητα επιτυχίας μηχανισμοί επίλυσης. 
Στην προκειμένη περίπτωση μιλάμε για 
τα δίκτυα. 

Είτε λοιπόν το θέλουμε είτε όχι μέχρι 
την ανατολή του νέου αιώνα τα πάντα 
θα περνούν από εκεί. Τέλος!! 

Αρα θα πρέπει να βρούμε με ηοιούς 
τρόπους αντιμετωπίζονται τα όποια 
προβλήματα προκύπτουν εκ της χρή¬ 
σης του γιατί όσο και να φωνάζουν με¬ 
ρικοί όσο και αν επέμβουν οι κάθε εί¬ 
δους Αρχές τρόπος καταστολής δεν 
πρόκειται ποτέ να υπάρξει. 

Οπως και σήμερα έτσι και σε πέντε 
χρόνια θα μπορεί κάποιος να πουλήσει 
από πορνοφωτογραφίες μέχρι και όπλα 
μέσα από το δίκτυο και μάλιστα όσο ε- 
ξελίσεται η τεχνολογία και όσο περισ¬ 
σότερο μαθαίνει ο κόσμος την λειτουρ¬ 
γία του δικτύου αυτό θα γίνεται όλο και 
πιο εύκολα. 

πραγματικά όμως μου κάνει τρομερή ε¬ 
ντύπωση η υποκρισία και η απίστευτη 
φαιδρότητα που κρύβουν πολλά από 
αυτά που συμβαίνουν. 

Ξεκίνησε λέει εκστρατεία στην Ιαπωνία 
για το σταμάτημα της κυκλοφορίας μέ· 




























βα από το ΙηίβΓηβΙ πορνοφωτογραφιών 
για να μην μπορούν να έρθουν σε επα¬ 
φή οι νεαρής ηλικίας χρήστες οι οποίοι 
μπορούν όμως ελεύθερα να κατέβουν 
στο περίπτερο κάτω ακριβώς από το 
σπίτι τους και να αγοράσουν κάποιο από 
τα χιλιάδες περιοδικά αναλόγου περιε¬ 
χομένου που κυκλοφορούν... τρέλλα! 
θα απαγορέψουν λέει την επαφή ενός 
παιδιού με τέτοιου είδους περιεχόμενο 
αλλά την ίδια στιγμή του επιτρέπουν να 
πάει στο βίντεο κλαμπ της γειτονιά του 
και να πάρει το “9 1/2 εβδομάδες" το ο¬ 
ποίο μάλιστα θα το βρει στα ράφια των 
ταινιών με κοινωνικό θέμα... 

Τα έχουμε πει πολλές φορές και από ε¬ 
δώ ότι κανείς δεν χαίρεται με το γεγο¬ 
νός ότι παντώντας δύο τρεις φορές το 
ηιου$6 και αλλά δύο κουμπιά στο πλη¬ 
κτρολόγιο είναι σε θέση κάποιος αυτή 
τη στιγμή να αγοράσει (παράνομα φυσι¬ 
κά) ένα ολοκαίνουργιο περίστροφο. 
Ομως για ακόμη μία φορά τα πάντα πι¬ 
στεύω προσωπικά πέφτουν στο βάρος 
των γονιών. Αυτοί είναι που πρέπει να 
καθοδηγήσουν το παιδί για το τι πρέπει 
να κάνει και το τι όχι. 

Οι δυνατότητες και οι επιλογές υπάρ¬ 
χουν το θέμα είναι το πως θα τις αξιο¬ 
ποιήσεις. Αντί λοιπόν ο γονιός να κόψει 
την συνδρομή στο δίκτυο ή να μην αφή¬ 
νει το παιδί να “μπαίνει" ή δεν ξέρω και 
γω τι άλλο καλό θα είναι να ψάξει ο ί¬ 
διος να μάθει τι γίνεται σε αυτό το περί¬ 
φημο ΐηίθΓηβτ και να καθοδηγήσει αυ¬ 
τός το παιδί. 

Να του δείξει ότι εκτός από την σελίδα 
του ΡΟγήογ στην οποία "μπαίνουν" οι 
συμμαθητές του υπάρχουν και οι σελί¬ 
δες δεκάδων μουσείων. Να "μπει" μαζί 
με το παιδί στον Λούβρο και να δουν τα 
εκθέματα. Να μπουν μαζί σε ένα κανάλι 
επικοινωνίας και να συνομιλήσουν, για 
παράδειγμα, με οικολόγους για να του 
δείξει ότι υπάρχουν και άλλες επιλογές 
εκτός από το κανάλι επικοινωνίας όπου 
τσακώνονται διάφοροι για το αν το γκολ 
ήταν οφσάιτ ή όχι... 

Είναι αλήθεια ότι τα πάντα θα περνάνε 
σε λίγο μέσα από αιοάειη και καλώδια 
και αυτό όπως και κάθε νέα πράγματι- 
κότητα είναι λίγο τρομακτικό. Η μόνη ό¬ 
μως διέξοδος είναι π εκμάθηση της λει¬ 
τουργίας του αλλά βασικά και ο τρόπος 
σκέψης τόν οποίο θα επιβάλουν οι γο¬ 
νείς στα παιδιά. Με αφορισμούς και α¬ 
παγορέψεις το μόνο που θα καταφέ¬ 
ρουν είναι να ασχοληθούν τα παιδιά 
τους (γιατί θα ασχοληθούν όπως και να 
έχει το πράγμα) μόνο με την κακή 
πλευρά που έτσι και αλλιώς υπάρχει σε 


όλα τα πράγματα. 

Δηλαδή δεν κατάλα¬ 
βα τους πείραξε ότι 
συγκεντρώνονται 
κάθε είδους πληρο¬ 
φορίες (καλές και 
κακές) και είναι ό¬ 
λοι σε θέση να τις 
"πάρουν"; Τότε θα 
πρέπει να πάρουν 
φόρα και να γκρεμί¬ 
σουν στην Ελλάδα 
όλα τα κανάλια και 
τις εφημερίδες που 
με οκτάστηλα και 
πρώτα θέματα στα 
δελτία ειδήσεων α¬ 
νέφεραν λεπτομε¬ 
ρέστατα τα απόρρητα σχέδια πολέμου 
που είχαν εκπονηθεί κατά την πρόσφα¬ 
τη κρίση στο Αιγαίο και αυτό δεν είναι 
σίγουρα η λύση γιατί θα οδηγούσε αλ¬ 
λού... 

πρέπει λοιπόν σε πρώτη φάση να κατα¬ 
νοήσουν όλοι ότι περίπτωση αστυνό¬ 
μευσης στα δίκτυα δεν μπορεί να υπάρ¬ 
ξει. χαρακτηριστικό παράδειγμα είναι 
ότι το ΡΒΙ που εδώ και χρόνια έχει ασχο¬ 
ληθεί σοβαρά με αυτό το θέμα και που 
έχει επιβάλει ακόμη και την δημιουργία 
κατασταλτικών νόμων στις Η.Π.Α. δεν 
είναι σε θέση να κάνει και πολλά πράγ¬ 
ματα. Αν κάποιος είναι αποφασισμένος 
και ξέρει τις λειτουργίες θα την κάνει 
την δουλειά του... Βέβαια είναι και θέμα 
φιλοσοφίας. Εγώ, ας πούμε, προτιμώ να 


υπάρχει μέσα στα δίκτυα πλήρης ελευ¬ 
θερία και ας δίνεται έτσι η δυνατότητα 
στην ανάπτυξη παράνομων δραστηριο¬ 
τήτων παρά η οποιαδήποτε αστυνόμευ¬ 
ση που οδηγεί μαθηματικά στον έλεγχο 
και την εξουσία από κάποιους επιτήδει¬ 
ους που θα είναι μάλιστα καλυμένοι κά¬ 
τω από τον μανδύα του εξαγνιστή... 
Φυσικά και θα επανέλθουμε σύντομα α- ; 
φού κάθε μέρα που περνάει τα δίκτυα 
αρχίζουν και μας περικυκλώνουν όλο 
και περισσότερο. Η ζωή του ανθρώπου 
μεταβάλεται και μάλιστα με απίστευτα 
γρήγορους ρυθμούς. Οποιος δεν κατα¬ 
φέρει να προσαρμοστεί και μάλιστα 
γρήγορα θα έχει να αντιμετωπίσει πολ- ' 
λά προβλήματα. 
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Οσοι από εσάς προσπαθήσατε ποτέ να 
ζωγραφήσετε με «ο πιοηκ σε κάποιο 
οδικό πρόγραμμα ζωγραφικής σίγου¬ 
ρα θα κουραστήκατε ή στην χειρότερη 


περίπτωση δεν θα τα καταφέρατε. Τώ¬ 
ρα πμ όμως με το ΙΠήβρβά Α5 5βΗα1 
Τκήΐεί μπορείτε χρησιμοποιώντας έ¬ 
να ειδικό «στυλό» να ζωγραφίσετε πά¬ 
νω στο ειδικό αστό ροή 
και φυσητά να σβήσετε χωρίς την τα¬ 
λαιπωρία του ηκηΐΒβ. Το μέγεθος του 
ΙΑΙκιροά είναι ελαφρώς μεγαλύτερο 
από ενός κοινού ηκηιβε μαά ενώ το 
βάρος του δεν ξεπερνάει εκείνο του 
οιοοβο ροή. Το υΚταρμή λειτουργεί 
κάτω από περιβάλλον 00$, νΚηληπ 
3.1, Ιέίηάοτνί; 95 και Υνΐηάοννχ ΝΤ. Επί¬ 
σης υπάρχει μία έκδοση με πήβΗοεβ 
για ΜαάηΙικΙι υπολογιστές. Το 
ΒοΟινατβ που το συνοδεύει έρχεται σε 
μία απλή 3.5 δισκέτα ενώ η εγκατά¬ 
σταση είναι απλή τόσο του ΒοίΚνοτο 


όσο και του ήΒηήνατο. 

Αν λοιπόν είστε άνθρωαος που ασχο- 
λεπαι με γραφικά και σχέδια ίσως το 
ΙΙΚηραΙ να είναι το «εργαλείο» που 
θα σας λύσει τα χέρια ή τουλάχιστον 
θα σας διευκολύνει αφάνταστα στην 
εργασία σας. 





Τα τελευταία χρόνια έχουμε δα να γίνεται μία 
μεγάλη πρόοδος στον τομέα των πληκτρολο¬ 
γίων. Είδαμε πληκτρολόγια με καμπύλες και 
σχεδίαση για να ξεκουράζουν εν ώρα εργα¬ 
σίας, είδαμε πληκτρολόγια χωρισμένα στα δύο 
για να διευκολύνουν το έργο όσων πληκτρολο- 


τοας αρκττερόχειροσς. Οπως γνωρίζετε το α- 
ρηθμπκό πληκτρολόγιο βρίσκεται στη δεξιά 
πλευρά κάθε πληκτρολογίου, πράγμα που κα¬ 
θιστά δύυκαλη την χρήση του από αρκηερόχα- 
ρους. Το αριθμητικό αστό πληκτρολόγιο κατα¬ 
σκευάζετε από την εξειδι κετιμ έ ν η εταιρεία τέ¬ 
τοιων «αντικειμένων» που ακούει στο όνομα 
Οήβιτγ. Το 080-3700 προσφέρει επίσης τέσσε¬ 
ρα Αακϋοη πλήκτρα, συνδέεται και μοιράζεται 
την ίδια θύρα με το πληκτρολόγιο ενώ φυσικά 
μπορείτε να το τοποθετήσετε σε όποιο σημείο 
επιθυμείτε (με μοναδικό όριο το μήκος του κα¬ 
λωδίου). 



Οι Ρ&η38οηίο και Ιηδήε 
ΡβΗράβταΐΒ επέδειξαν τα πρωτό¬ 
τυπα των Ιαββτ $βτνο δισκετών 
και η κυκλοφορία των δισκετών 
και των «Μνββ αναμένεται το 
πρώτο τρίμηνο του 
1996. 

Οι Εοβοτ δβτνο δισκέτες 
χωρούν 120ΙΜΒ δεδομέ¬ 
νων, 83 φορές δηλαδή 
περισσότερο απ’άα οι 
σημερινές 1.44ΜΒ 
ΙάμΗ-άβηκάν δισκέτες. 

Αν και τα νέα άιίνβ θα 
διαβάζουν και θα γρά¬ 
φουν τις ΗίβΗ-άθηΒίίγ 
δισκέτες, οι νέες 
120ΜΒ δισκέτες δεν θα 
μπορούν να τρέχουν 
στα σημερινά άιίνβ. 

Καμιά από τις δύο εται¬ 
ρίες δεν έχει δεσμευτεί 
μέχρι σ τιγμή ς για την 
πραλόγιση της τεχνο¬ 
λογίας. 

Οι Οοιηρβο, 3Μ και 
ΜαΙεοβΙιΚα εργάζονται 
επίσης σε Κί 9 ή-άθηΒίΙγ 
άιίνβ και δισκέτες. Η 
Οοιτιρβη σκοπεύει να 
κυκλοφορήσει το προϊ¬ 
όν της το πρώτο τρίμη¬ 
νο του 1996καιανκαιο 
διευθυντής παραγωγής 
ΝβΠ Οαμμβ* δεν θα α¬ 


ναφερθεί σε συγκεκριμένες τι¬ 
μές, υποστηρίζει ωστόσο όα τα 
άιίνβ θα έχουν στόχο την μαζική 
αγορά και επομένως θα κοστολο¬ 
γηθούν επιθετικά. 

Ο Ο300βτ πκπεύει ότι οι 120ΜΒ 
δισκέτες θα έχουν απήχηση σας 
επιχειρήσεις ως ένας μηχανι¬ 
σμός ήβο^-αρ και στους κατα¬ 
σκευαστές 8οίήν3τε που μέχρι 
τώρα έπρεπε να χρησιμοποιούν 
πολλαπλές δισκέτες για τα προ- 
γράμματα τους. 
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ΑΔΙΑΒΡΟΧΟ ΡΟ 

Το ρόνο που μας έλλεπκ να δούμε είναι ένα αδιάβροχο Ρ€. 
Βέβαια η νόημα θα υπήρχε να είναι ένα ΡΟ αδιάβροχο αφού 
σε μία τέτοια υγρή απειλή να παραμονεύει, 
αυτό που κινδυνεύει άμεσα, αν χο σκεφτεί κανείς λογικά, εί¬ 
ναι περισσότερο το πληκτρολόγιο και λιγότερο το τοινετ μας. 
Λν όμως μιλάμε για ένα φορητό μηχάνημα τότε δεν τίθεται θέ¬ 
μα ποιο μέρος του είναι εκτεθειμένο περισσότερο σε μία υ¬ 
γρή απειλή. Το αδιάβροχο αυτό ηοΐοΐιοοίι μας έρχεται από 
την Ακιτβΐ Τοεάποίομγ και η εξωτερική εμφάνιση θυμίζει πε¬ 
ρισσότερο κάποια άλλου είδους συσκευεί παρά ένα 
ηοίεόοοίι. Το μηχάνημα σχεδιάστηκε αρχικά για τον Αμερι¬ 
κάνικο στρατό με φυσητά αντίστοιχες προδιαγραφές. Μπο¬ 
ρούσε δηλαδή να φθάσει και μέχρι ένα μέτρο βάθος νερού 
χωρίς να πάθει οτιδήποτε ενώ παράλληλα θα μπορούσε να έ¬ 
πεφτε από ύφος περίπου δύο μέτρων χωρίς και σε αυτήν την 
περίπτωση να πάθει τίποτα. Πέρα όμως από τα εντυπωσιακά 
αυτά χαρακτηριστικά αυτό που σίγουρα θα σας ενδιαφέρει 
να διαβάσετε περισσότερο είναι τα τεχνικά του χαρακτηρι- 


στικά και τι πραγματικά προσφέρει σαν ηοίβΙχκΛ. Διαβάστε 
λοιπόν. Βασίζεται σε 90Μάζ, ΙΟΟΜΗζ ή 120Μ1ιζ ΡοηΟαπι επε¬ 
ξεργαστή, διατίθεται με 8ΜΒ στάνταρ μνήμη η οποία επεκτεί¬ 
νετε στα 32ΜΒ και μία έγρωμη οθόνη ΤΓΤ ή 5ΤΝ. 0 εσωτερι¬ 
κός σκληρός δίσκος διατίθεται σε χωρ η τι κό τ η τες που ξεκι¬ 
νούν από 540ΜΒ και καταλή¬ 
γουν στα 1.30Β!! Διαθέτει ε¬ 
ξωτερικό Βορργ <ΗβΙ< 

<ϋΐνβ ενώ διαθέτει επί¬ 
σης ενσωματωμένο 
(τβεΜιβΙΙ, μικρό¬ 
φωνο και ένα ζευ¬ 
γάρι ηχεία Φυσι¬ 
κά η αμή του είναι 
ανάλογη ξεκινάει 
από το 1000000 
και φθάνει μέχρι 
τα 2000000 (αντί¬ 
στοιχα λεφτά Αμερι¬ 
κής) ανάλογα με τον 
«εξοπλισμό* του. 



Η ΡΙΟΝΕΕΚ ΑΥΞΑΝΕΙ ΤΗΝ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΤΑ Ο) ΜΠΕΗ 

Η Ρίοηβββε κυκλοφόρησε ένα καινούργιο ΟΟ-Β τετρα¬ 
πλής ανάγνωσης και τετραπλής εγγραφής. Χρησιμο¬ 
ποιώντας μια πρωτότυπη τεχνολογία της Ρίοηββε, το 
θν·$114χ είναι ένα ξεχωριστό προϊόν που θεωρείται 
ότι γράφει 680ΜΒ σε 15 λεπτά. 

Αυτό το μηχάνημα ανάγνωσης/εγγραφής συμπεριλαμ¬ 
βάνει ήείνβεβ για Υνίηάοτνβ 95, Μηήοτνβ 3.1, ννϊηάοτνβ 
ΝΤ και 0$/2. Ερχεται μαζί με το Οβατ ίοε ΐνΐηήοτνβ, που 
υποστηρίζει αηάίο, νΐάβο και ίβχΐ ίοητιαί. 

Το Ρίοηββε είναι σχετικά από τα πρώτα ΟΟ-Β που προ¬ 
σφέρουν τετραπλή ανάγνωση και εγγραφή. Παρ’όλα 


αυτά υπάρχουν φυσικά και γρηγορότερα ΟΟ-Η. Πάρτε 
για παράδειγμα την ΚοάβΙι που έχει ήδη κυκλο¬ 
φορήσει ένα εξαπλής ταχύτητας ΟΟ-Β, το 
ΡΟΟ ΐνι-Ηβε 600 που μπορεί να 
γράψει 680ΜΒ μέσα σε 12 
λεπτά. Η Ρίοηββε δεν 
σκοπεύει πάντως να α¬ 
νεβεί σ’αυτή την τα¬ 
χύτητα γιατί, όπως 
ισχυρίζεται, η τε¬ 
τραπλή ταχύτητα 
είναι το Βίαηήαεή 
της εποχής και με¬ 
τά από λίγο καιρό 
όλα τα δεδομένα 
στα ΟΟ θα αλλάξουν. 




ο 


Τ0Α0Κ0Ρ01Χ5ΝΕΤΣΤΗΝ 
ΠΡΟΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΤΗΣ 
□ΠΗΑΙΡΟΤΗΤΑΣ 

Ετο διήμερο της ελληνικής κρίσης το Λεεοροΐά Νεί ήταν ο 
μόνος ΙηΙβεηβί ρεσνίήβε που παρείχε έγκυρη, άμεση και συ¬ 
νεχή ενημέρωση για όσα συνέβαιναν στην περιοχή της 
Ιμιας. Στην διάρκεια της κρίσης πάνω από 8000 χρήστες προ¬ 
σπέλασαν τον εβενβε του Αεεροΐϊε Νεί, οόποίος ενημερώνο¬ 
νταν διαρκώς με τις νεότερες εξελίξεις στο θέμα της κρίσης. 
Ηταν η πρώτη φορά που ένα ΥΤ& βϋβ κάλυψε σε πραγμαηκό 
χρόνο γεγονότα που αφορούσαν την Ελλάδα. Από τις 9Λ0 το 
πρωί οι συνεργάτες του Αετοροϋβ Νβΐ αξιολογούσαν τις πλη¬ 
ροφορίες που έφταναν στα χέρια τους και τις προωθούσαν άμεσα στο ΐνοΗή Ιί/Βιβ ΜΓΛ. Οι πληροφορίες μεταφραζό¬ 
ντουσαν και στα αγγλικά! Η προσπάθεια αυτή επαινέθηκε τόσο από τους Ελληνες χρήστες όσο και από τους ομογε¬ 
νείς αλλά και τους ξένους χρήστες. Ηταν μία πραγματικά αξιαίπενη προσπάθεια που δείχνει ότι και στην Ελλαβα 
μπορούμε πλέον να μιλάμε για προσφορά σωστών παροχών μέσα από τα δίκτυα-. 
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ΞΕΚΙΝΗΣΕ Ο 
ΠΟΛΕΜΟΣΤΟΥ 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ.» 


Η εταιρία κατασκευής υπολογιστών Α5Τ είναι 
η πρώτη εταιρία είναι η πρώτη που κυκλοφό¬ 
ρησε ένα «πακέτο» βασισμένο στο νέο ϋγτίχ 
3x86 οΐιίρ πον υπόσχεται όη θα έχει ίδια από· 
δόση με αντή τον Ρβηϋιπη 75ΜΗζ. 

Εάν αναρωτιέστε γιατί η εταιρία προχώρησε 
σε αιιτή την διαδικασία όταν ο αντίστοιχος 
Ρεηϋαπι πωλείται σαφώς πιο εύκολα και με 
μεγαλύτερη σιγουριά από τους καταναλωτές 
θα πρέπει να ανατρέξετε σε αστό που με δύο 
λέξεις ονομάζουμε πόλεμο των ημών- 0 πό¬ 
λεμος των τιμών των ΡΟ βρίσκεται στο τελικό 
του στάδιο και στην προκειμένη περίπτωση ο 
επεξεργαστής της Ογτίχ είναι πιο φτηνός. Εως 
ΗΠΑ η εοπψαη προσφέρει ΙΟΟΜΗζ Ρεηήιπη 
ΡΟ στην ίδια τιμή που πωλείται ένα ΡπεΙακΙ 
Ββϋ 75ΜΗζ Ρεηίήυη σύστημα. Βέβαια αυτού 
τον είδους οι ενέργειες είναι αντίθετες με τον 
νόμο περί ανταγωνισμού αλλά οι ειδικοί ανα¬ 
λυτές στις ΗΠΑ πιστεύουν όη οι εταιρίες γενι¬ 
κότερα έχουν ζημία από την λιανκή πώληση 
■ των υπολογιστών. Η Ραείαηΐ ΒοΙΙ, για παρά¬ 
δειγμα, πλησίασε την ΙηίοΙ για μία συμφωνία 
μαζικής παραγωγής επεξεργαστών στα 
75ΜΗζ αξίας δισεκατομμυρίων χωρίς να έχει 
εκτιμήσει σωστά την δυναμική της αγοράς 
και έτσι τώρα οι υπεύθυνοι της εταιρίας ανα¬ 
κοίνωσαν όη τουλάχιστον για φέτος η εταιρία 
δεν πρόκειται να έχει κέρδη! Αυτό όπως κατα¬ 
λαβαίνετε σε τέτοιου μεγέθους εταιρίες δεν 
είναι και όη καλύτερο— Ολη αυτή η φασαρία 
ή καλύτερα ο πόλεμος που έχει ξεσπάσει έχει 
θετικό αντίκτυπο στην αγορα και ειδικά στους 
καταναλωτές που επιθυμούν να αγοράσουν 
ένα καινούργιο ΡΟ. Η ΗβτνΙεΗ-ΡαεήάττΙ, για 
παράδειγμα, μειώσε τις τιμές των Ροηήυηι κα¬ 
τά 16%. Η Ραείαηΐ Βείΐ προσπαθώντας να πε¬ 
ρισώσει όη μπορεί μετά την απρόσεκτη συμ¬ 
φωνία που έκανε μείωσε τις τιμές κατά 18%. 
Οπως και να έχει το πράγμα πάντως το τέλος 
των επεξεργαστών 486 είναι πλεόν κάτι πε¬ 
ρισσότερο από ορατό. 


ΡΕΝΤΠΙΜΡΒΟΒΠΟ 



Το μηχάνημα της ΟβΙενναγ βασίζεται 
στον Ρεηήυιη Ρτο 150 και έχει να επι- 
δείξει φοβερό εξοπλισμό που το κά¬ 
νει ιδανικό μηχάνημα για «βαριές» 
εργασίες και ειδικά για όη έχει σχέ¬ 
ση με γραφικά. Το μηχάνημα είναι ε¬ 
ξοπλισμένο με 20Β 3051 σκληρό δί¬ 
σκο της $« 39310 , τετραπλής ταχύτη¬ 
τας ΟΟ-ΚΟΜ της Τοβίϋΐια, τα οποία εί¬ 
ναι συνδεδεμένα πάνω σε έναν ΡΟΙ 
$€$Ι οοιήτοΠεε της ΑήηρΙεο. Τα γρα¬ 
φικά αναλαμβάνει η ΙΥΙεΛόχ 
ΜϊΠεηίυιη με 4ΜΒ ννΗΑΜ. Ιδανηαί για 
οποιαδήποτε εργασία γραφικών, η 
κάρτα έχει ενσωματωμένο 30 
ΙιβηΚναιο για εργασίες κηιΐβήης. Η 
μνήμη μπορεί να επεκταθεί στα 8ΜΒ 
δίνοντας μία ανάληση της τάξεως των 
1600x1200 με 24ΒΗ εοίοιην Το 
πκΜίήοι· είναι ένα 17 πασών της 


Οαίετναγ με μεγίστη α πεικ ό ν ιση 
1280x1024. Οι δυνατότητες ήχον σε 
σχέση με τον υπόλοιπο εξοπλισμό 
δείχνουν μικρές, αφού διαθέτει μια 
$οαη<1 ΒΙβεΙβτ 16 με ένα ζευγάρι η¬ 
χεία της ΑΗοο και με μία μονάδα βαίι- 
τνοαίοτ. Το ηιοΟιβΗιοβηΙ βασίζεται 
στο Οτίοη Ρα εΐιίρβοΐ με 256Κ εαείιβ 
Ιονοί 2. Η μνήμη τον είναι 32ΜΒ με 
δύο 16ΜΒ ΗΜΝΤ αφήνοντας δύο θέ¬ 
σεις ελεύθερες. Το μηχάνημα φυσι¬ 
κά δεν απευθύνεται σε οποιονδήποτε 
χρήστη, όχι μόνο για την απαγορευ¬ 
τική τον ημή, αλλά και λόγω εξοπλι¬ 
σμού. 




Τα επονομαζόμενα εαροτ άοηχΗγ ΟΟ 
ΚΟΙΥννίήβοΟΟ βρίσκονται πλέον ένα 
βήμα πριν την επίσημη κυκλοφορία 
τους στην αγορά αφού οι δύο βασικοί 
κατασκευαστές αναχοίνωνσαν όη 
τελικά θα συνεργαστούν στην δημι¬ 
ουργία μίας τεράστιας αλλά ενιαίας 
βιομηχανίας. 

Το νέο προϊόν ονομάζεται ΙΗμάοΙ 
νΐάοο Μδο και θα έχει διάρκεια 133 
λεπτά ΜΡΕ0 -2 νίάβο ή αν προτιμάτε 
θα έχει χωρητικότητα 4.70ή. Βέβαια 
υπάρχει περίπτωση να το ακούσετε 
και με το όνομα ΟίβΗαΙ νβτεαήΐβ ΙΗεο 
που σημαίνει Ευέλικτος Ψηφιακός 
Δίσκος αλλά η ουσία παραμένει φυ¬ 
σικά η ίδια_ 

Πάντως πριν από λίγο καιρό η 
ΤοεΙιΒ» απείλησε τους δύο μεγά¬ 
λους κατασκευαστές (Ρήίΐίρε, 5οηγ) 
όη θα κυκλοφορήσει την δική 
της σειρά τέτοιων 0Ι>. Με την 
σειρά τους οι δύο εταιρίες 
προχωρούσαν στην κατα¬ 
σκευή του ΜιιϋέΐΗ^ίΗ ΟΟ. 

Μιλάμε για ΙδΟή δεδομένων 
και τεχνικές που χρησιμοποι¬ 
ούν μπλε λέηζερ και διπλής 
εγγραφής ΟΟ μαζί με την πι¬ 
θανότητα δημιουργίας 

άι+νετδ που όχι μόνο διαβά¬ 
ζουν αλλά και «γράφουν»!! 


Τώρα βέβαια η ΤοβΗΒκι συμφώνησε 
με ας υπόλοιπες εταιρίες στην από 
κοινού θέσπιση των στάνταρτς του 
νέου προϊόντος και γενικά από όη 
φαίνεται αυτή η πολλά υποσχόμενη 
νέα τεχνολογία θα έχει την συνολική 
και από κοινού υποστήριξη όλων των 
βασικών συντελεστών διαμόρφωσης 
του χώρου. Η συμμαχία αυτή είχε ως 
αποτέλεσμα την αύξηση σης τιμές 
των μετοχών των Ιαπωνικών εταιριών 
που θα προμηθεύσουν ης κατασκεσ- 
άστριες εταιρίες με την απαραίτητη 
τεχνολογία. Μεγάλη ανακούφιση 
πρέπει να νιώθουν και οι κινηματο¬ 
γραφικές εταιρίες όπως βέβαια και 
οι εταιρίες λογισμικού αφού η παρα¬ 
γωγή ενός προϊόντος με κοινά απο- 
δεκά και διαμορφωμένα στάνταρτς 
θα στοιχίζει λιγότερο ενώ οι κατανα¬ 
λωτές θα βρουν το νέο προϊόν πιο α¬ 
πλό στην χρήση από όη τα υπάρχο¬ 
ντα 01), οι υπάρχοασες κασέτες ήχου 
και εικόνας. Περιμένουμε με μεγάλη 
ανυπομονησία— 



12) υ3ΕΚ 






















ΗΠΡΟΤΗ 
ΜΕΓΑΛΗ ΗΤΤΑ 
ΤΟΝ 

ΠΕΙΡΑΤΗΝ» 

Με ρία μαζική και συντονισμένη επιχείρηση οι Βρεττανι- 
κές υπηρεσίες καχάφεραν σε 14 καλά οραγνωμένες επι¬ 
δρομές να συλλάβουν πέντε άτομα τα οποία θεωρούνται ως 
τα πλέον προεξέχοντα στον χώρο της πειρατείας. Ταυτό¬ 
χρονα κατέοχεσε και παράνομο υλικό αξίας 9 δις δρχ.!! Η 
ταυτότητα του εγκεφάλου της σπείρας έχει παραμείνει ά¬ 


γνωστο αλλά έγινε γνωστό ότι η αστυνομία τον αναζητούσε 
εδώ και τρία χρόνια. Ηδη οι συλληφθέντες παραμένουν 
προφυλακισμένοι και περιμένουν να τους απαγγελθούν 
κατηγορίες ενώ οι έφοδοι για την εξάρθρωση και άλλων 
πειρατικών ομάδων πρέπει συνεχίζονται με αμείωτη έντα¬ 
ση. Η αστυνομία στις εφόδους της ανακάλυψε τους πρωτό¬ 
τυπους τίτλους πολλών επαγγελματικών πακέτων καθώς 
και πολλών παηνιδιών. Η αστυνομία πιστεύει ότι τα άτομα 
αυτά που έιηασε βρισκόντουσαν στην κορυφή της πυραμί¬ 
δας και ότι η σύλληψη τους έδωσε ένα πολύ ισχυρό κτύπη¬ 
μα όχι μόνο στην πειρατία αλλά στο οργανωμένο έγκλημα 
γενικότερα αφού πιστεύεται ότι τα κέρδη από την ηλεκτρο¬ 
νική πειρατεία ενισχύουν και άλλες παράνομες δραστη¬ 
ριότητες όπως η διακίνηση ναρκωτικών κλπ. 



Ιο Βραβείο για το περ ιοδικό 
τον ΑΗΤΟ 

Το ετήσιο περιοδικό του Αθηναϊκού Καλλιτεχνικού Τεχνο¬ 
λογικού Ομίλου (ΑΚΤΟ) απέσπασε το Ιο βραβείο στην κα¬ 
τηγορία εξώφυλλο στον Διεθνή Διαγωνισμό σχεδιασμού 
εντύπου που διοργάνωσε το Αμερικάνικο ειδικό περιοδι¬ 
κό Ριϋιΐΐεΐι. 

Παγκόσμια γνωστό στον χώρο της Γραφιστικής και της 
Ηλεκτρονικής σελιδοποίησης το Ριώϋιΐι φέτος συγκέ¬ 
ντρωσε στην τελική φάση του διαγωνισμού 2650 συμμε¬ 
τοχές από 42 χώρες. Η επιλογή των 22 φιναλίστ έγινε με 
κριτήρια την υψηλή αισθητική, την πρωτοτυπία και την ι¬ 
κανότητα εποικωνωνίας του επιθυμητού μυνήματος σε 
συνδυασμό με την τεχνική αρτιότητα. 

Το περιοδικό του ΑΚΤΟ σχεδιάστηκε από την ομάδα 
δίμιηα Ββεΐμη με επικεφαλής τον καθηγητή και διευθυ¬ 
ντή του κλάδου Βιομηχανικού Σχεδιασμού του ΑΚΤΟ Δη- 
μήτρη Εκουρογιάννη. 

Το εξώφυλλο σχεδιάστηκε με στόχο να εισάγει τον θεατή - 
αναγνώστη σε ένα ευρηματικά καλαίσθητο πολυεπίπεδο 
σύστημα οτικής επικοινωνίας. 


Η βράβευση του απέδειξε ότι η σύγχρονη Ελληνική Γρα- 
φιστικά μπορεί να εκπροσωπηθεί επάξια στους διεθνής 
διαγωνισμούς και στον χώρο της επικοινωνίας. 




ΣΥΝΕΧΕΙΑ- 


Οι νέες Α4000 κυκλοφόρησαν επίσημα στην αγορά με 
μία πολύ μικρή καθυστέρηση από την αρχική ημερο¬ 
μηνία στην οποία είχε οριστεί η κυκλοφορία της. Αυτή 
τη στιγμή στα ράφια βρίσκονται οι 040 αλλά πολύ σύ¬ 
ντομα οι ισχυρότερες 060 θα τεθούν και αυτές στην 
κυκλοφορία. 

Αν και οι νέες αυτές εκδόσεις δεν έχουν ανταγωνιστι¬ 
κές τιμές οι κατασκευαστές και οι έμποροι πιστεύουν 
ότι οι βασικοί ενδιαφερόμενοι θα είναι οι χρήστες της 
Ακόμα οι οποίοι αναμένουν πολύ καιρό για αυτή την 
αναβάθμιση και θα την πληρώσουν όσο-όσο. 

Επίσης οι ενδιαφερόμενοι μπορεί να είναι άτομα που 
χρησιμοποιούν την Αικίμα ως βάση ενός κιαΙΗιηοιΙΙα, 
εεηάεΗημ ή ακόμη και άεεΜορ νίάεο συστήματος. 


Ανακοινώθηκε επίσης ότι πολύ σύντομα θα κυκλοφο¬ 
ρήσει και η Α1200+. Αν και τίποτε δεν έχει γίνει γνωστό 



οι πληροφορίες λένε ότι οι νέες Α1200+ θα περιέχουν 
ένα 68030 επεξεργαστή και ακόμη ένα «5ΙΜΜ κχΜ» 
στο ικοΒιβεΙιοαιτΙ για να διευκολύνει αναβαθμήσεις 
στην μνήμη. 


Ι/5ΕΗ 

































ροοοβομ 


Το Αιτόύβ Αιπβποο είναι ένα διασκεδαστι- 
κό αθίΐοοη ρΐ3ίίθΓΓη ρΒίτιο που περιέχει ε¬ 
ξαιρετικό 3πΐηΐ3ϋοη και καταπληκτικό 
εουικΗταελ. 

Το παιχνίδι βασίζεται γύρω από ένα όχι 
και τόσο χαριτωμένο ηρώα, τον ϋοβγ, που 
από ότι φαίνεται έχει προσκληθεί στην τε¬ 
λευταία συναυλία που γίνεται στο 
ΜοούεΙοοΚ. 

Δυστυχώς όμως τα μικρό τερατόκια του 
ϋοβγ δεν καταφέρνουν να τον ξυπνήσουν 
και μάλλον θα χάσει την συναυλία... Σε μία 
απέλπιδα προσπάθεια να τον ξυπνήσουν 
τοποθετούν μία μεγάλη ποσότητα εκρη¬ 
κτικών κάτω από το σπίτι και το τινάζουν 
στον αέρα! Η κίνηση αυτή δεν ήταν και τό¬ 
σο έξυπνη αφού τα τερατόκια διασκορπί¬ 
ζονται πλέον σε όλη την επικράτεια. Ετσι 
λοιπόν ξεκινά η προσπάθεια του ύοβγ να 
ψάξει παντού για να τα ανακαλύψει. Στην 
διαδρομή θα πρέπει να αποφύγετε διάφο¬ 
ρα αντικείμενα που ξεκινούν από χιονό- 
μπαλλες και καταλήγουν σε κορμούς δέ¬ 


ντρων και τα οποία δεν πρέπει σε καμμία 
περίπτωση να σας χτυπήσουν. 

Τα γραφικά είναι καταπληκτικό 
και το 3ηίπΐ3ϋοπ εξαιρετικής ποι¬ 
ότητας. Οι φωνές δημιουργούν μία 
φανταστική ατμοσφαίρα και είναι 
φυσικά δανεισμένες από επαγγελ- 
ματίες καλλιτέχνες. Ο ήρωας μας έ¬ 
χει στην διάθεση του ορισμένο αντι¬ 
κείμενα τα οποία θα τον βοηθήσουν 
να ξεπεράσει τις δυσκολίες και τα 
εμπόδια που θα συναντήσει στον 
δρόμο του. 

Το μεγαλύτερο μέρος της παραγω¬ 
γής καταναλώθηκε στην δημιουρ¬ 
γία και το στήσιμο του παιχνιδιού 
και των χαρακτήρων τα χαρακτηρι¬ 
στικά των οποίων σχεδιάστηκαν 
αρχικά στο χέρι!! Αφορά φυσικά 
τους μικρότερης ηλικίας παίκτες 
αλλά και όλους όσους διασκεδά¬ 
ζουν με τα τρελλά καρτούνς... 


Μετά την μεγάλη επιτυχία της πρώτης έκδοσης ήταν απόλυτα 
φυσικό και αναμενόμενο να υπάρξει και συνέχεια... 

Φυσικά η δι'ειτα προσπάθησε να εκμεταλευτεί στο έπακρο όλες 
τις δυνατότητες που δίνει η νέα τεχνολογία. 

Στο πρώτο παιχνίδι οι ηθοποιοί, όπως ο ΊΊιπ Ουιτγ, που δάνεισαν 
την φωνή τους στους χαρακτήρες δημιούργησαν μία καταπλη¬ 
κτική ατμόσφαιρα. Σε αυτή την έκδοση έχει σχεδιαστεί από την 
αρχή η συνολική εμφάνιση του παιχνιδιού αφού χρησιμοποιήθη¬ 
κε η σημερινή τεχνολογία του νϊύβο που χρησιμοποιήθηκε και 
στην περίπτωση του Ρ!ΐ3ηΐ3$ιη30οπ3 με την μετατροπή των 
Ιιίϋηαρ χαρακτήρων σε πραγματικούς ανθρώπους. 

Σε αυτό το παιχνίδι ο ΒβύπβΙ βρίσκεται στο πατρικό του σπίτι 
στην Γερμανία αφού έχει λύσει το μυστήριο με τις βουντού-δο- 


κοι έχουν εξαφανιστεί από τον τοπικό ζωολογικό κήπο... 
Εξετάζοντας τα δεδομένα ο ΟούπΒΐ καταλήγει στο συμπέρασμα 
ότι η δολοφονία του κοριτσιού στο χωριό έχει άμεση σχέση με 
τις εκεί δολοφονίες. 

Η ΡΜν εισαγωγή θα σας κάνει να πιστέψετε ότι μπορεί να μην 
βρίσκεται το 03πιβρΐ3γ στο ίδιο ποιοτικό επίπεδο με το πρώτο 
παιχνίδι. Ομως τα πράγματα ευτυχώς δεν είναι έτσι... 

Το ϊπίβΓίθϋβ τώρα είναι σε γενικές γραμμές το ίδιο με αυτό του 
πρώτου παιχνιδιού με κάποιες βελτιώσεις φυσικά στους μηχανι¬ 
σμούς του. Το αρκετό καλό ΡΜν και ουόίο δημιουργούν μία κα¬ 
ταπληκτική ατμόσφαιρα. 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε έξι επίπεδα (κεφάλαια) και πρέπει να ο¬ 
λοκληρώσετε και να προσέξετε όλες τις επιμέρους λεπτομέρει- 
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λοφονίες και ανακαλύπτει ότι είναι πλέον ο μόνος Ηίΐίβτ στο 
ΟίΚειε Ι) 6 Γ 0 . Οι βϊίΐβκ ήταν γνωστοί με το παράξενο όνομα 
δβ(ΐ3Κβπ]3η0ΒΓ5 το οποίο σε ελεύθερη μετάφραση σημαίνει 
“Κυνηγοί Σκιών”... 

Κάποιοι συγχωριανοί του ΟοόπεΙ τον επισκέπτονται και του ζη¬ 
τούν να τους βοηθήσει αφού είναι ο τελευταίος Κυνηγός... Η κό¬ 
ρη ενός ντόπιου έχει δολοφονηθεί και οι κάτοικοι υποπτεύονται 
ότι δράστης είναι κάποιος λυκάνθρωπος. Ο ήρωας μας είναι πο¬ 
λύ σκεπτικός και δεν πολυπιστεύει την θεωρία του λυκάνθρω¬ 
που. 

Φτάνοντας όμως στο Μόναχο ανακαλ τττει μία σειρά από άγριες 
και πολύ τρομακτικές δολοφονίες. Επίσης μαθαίνει ότι δύο λύ- 


υ5ΕΠ 




























ες του κάθε επιπέδου πριν προχωρήσετε στο επόμενο, 
θα ελέγξετε δύο χαρακτήρες αφού εκτός από τον 63 &ιϊβΙ θα 
πρέπει να ελέγξετε κοι τον γνωστό μας από το προηγούμενο 
παιχνίδι ΟΓ306 Ναοϊιπυτα. 

θα μετακινείστε στις διάφορες περιοχές με την βοήθεια ενός 
χάρτη που περιέχει το σύστημα των συραγγών του Μονάχου. 
Κάθε περιοχή έχει ένα σημάδι που αναβοσβήνει και που επιλε- 
γοντός θα βρεθείτε εκεί. Επίσης υπάρχει μία βοηθητική επιλο¬ 
γή στο ΐη1βτΐ30β που σας δείχνει σε πόσες περιοχές δεν έχετε 


πάει και τι αποστολές έχετε ακόμη να ολοκληρώσετε πριν προ¬ 
χωρήσετε στο επόμενο επίπεδο. 

Ολα δείχνουν ότι πρόκειται για ένα καταπληκτικό και άκρως εν¬ 
διαφέρον παιχνίδι που θα συγκινήσει ξανά όσους αοχοληθούν 
μαζί του. Το παιχνίδι είναι ιδιαίτερα ενδιαφέρον και απευθύνε¬ 
ται στους φίλους των παιχνιδιών επιστημονικής φαντασίας και 
ειδικά στους λάτρεις του ΒΙαάο θυπηοΓ. 


[>ενι 


ροοοβομ 

Φανταστείτε ότι είστε ένας αστυ¬ 
νομικός στα ίχνη ενός πρίφημου 
και διαβόητου κακοποιού. Βρί¬ 
σκεστε στο κυνήγι του αρκετά 
χρόνια αλλά πάντα εκμεταλεύε- 
ται κάποια νομικά τρυκ και καταφέρνει να άλλων έχετε υποστεί πλαστικές εγχειρή- 
ξεφεύγει. Φανταστείτε τώρα ότι επιτέλους σεις στα σημεία που η ζημιές από τα διάφο- 
βρίσκεστε ένα βήμα μακριά από την σύλλη- ρα κτυπήματα ήταν αδύνατο να διορθω- 

, ^- 0 Ο| - ν 5ιαφορετικά. Ομως θα σας κόψει 

κρύος ιδρώτας όταν ανακαλύψετεότι το 
πρόσωπο σας είναι πια όμοιο με αυτό του 
κακοποιού τον οποίο καταδιώκατε!!! 

Δεν είστε πια ο κυνηγός αλλά θα αρχίσετε 
να ψάχνετε απεγνωσμένα για να ανακαλύ¬ 
ψετε το πως φτάσατε σε αυτήν την κατά¬ 
σταση. 

Σίγουρα πολλοί θα ανησυχήσουν για το γε¬ 
γονός ότι η δράση εξελίσσεται μέ¬ 
σα σε ΡΜν κάτι που τις περισσότε¬ 
ρες φορές σημαίνει ότι το 
ραπΊβρΙαγ δεν θα είναι και τόσο 
καλό. Παρόλα αυτά τα πράγματα 
είναι αρκετά ικανοποιητικά. 
Υπάρχει έντονο ενδιαφέρον, το 
αηίπΊβΙίοπ είναι εκπληκτικό, και 
η εμφάνιση των ηθοποιών στο 
τρισδιάστο σκηνικό είναι πανέ¬ 
μορφη. Η μετακίνηση στην Νοο- 
ϋίίγ γίνεται με την βοήθεια του 


ψη του. Την στιγμή που είστε έτοιμος να 
την κάνετε χάνετε τον έλεγχο του αυτοκι¬ 
νήτου με το οποίο το καταδιώκετε και τρα¬ 
κάρετε... 

Ο κακοποιός βρίσκει ευκαιρία έτσι αβοήθη¬ 
τος που είστε και έρχεται να σας κάνει την 
ζωή ακόμη πιο δύσκολη δίνωντας σας και 
ένα τελικό χτύπημα στο κεφάλι... 

Αργότερα εσείς ξυπνάτε σε ένα νοσοκο- 


ποντικιού. Μπορείτε να αποκτήσετε διάφο¬ 
ρα αντικείμενα και να τα τοποθετήσετε στο 
ϊπνβηΙΟΓγ σας για να τα χρησιμοποιήσετε 
αργότερα αν χρειαστεί. Επίσης είναι χρήσι¬ 
μο να παίρνετε διάφορα αντικείμενα που 
βρίσκετε στον δρόμο σας αφού στο 
ίπνοπΙΟΓγ έχετε την δυνατότητα να τα με¬ 
λετήσετε καλύτερα για να ανακαλύψετε σε 
τι ακριβώς χρησιμεύουν. 

Ο πιο εντυπωσιακός τομέας του παιχνιδιού 
είναι ο ηχητικός. Στο παιχνίδι ακούγονται 
πραγματικά εξαιρετικά ηχητικά εφφέ που 
ίσως αρκετοί δεν έχετε ξανακούσει σε κά¬ 
ποιο παιχνίδι στο παρελθόν! 

Το μόνο ίσως αρνητικό του σημείο να βρί¬ 
σκεται στο γεγονός 
ότι είστε υποχρεω¬ 
μένοι να δείτε τις ί¬ 
διες 3πϊτπ3ΐβ€ΐ σκη¬ 
νές περισσότερες 
από μία φορές χω¬ 
ρίς να μπορείτε να 
κάνετε κάτι για να I 
το οποφύγετε. I 
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Οι πρώτες δϋο εκδό¬ 
σεις του παιχνιδιού ή¬ 
ταν μεγάλες εμπορι¬ 
κές επιτυχίες και για 
τους περισσότερους 
το θέμα τους κινήθη¬ 
κε κάπου ανάμεσα στα 
ΕΙΗβ και ννϊπ9 
Οοππηοπύοι· με περισ¬ 
σότερη έμφαση όμως 
στήν στρατηγική 
πλευρά. Λογική, δι¬ 
πλωματία, και πολεμι¬ 
κές ικανότητες είναι 
οι απαιτούμενες προϋποθέσεις και της 
τρίτης έκδοσης. 

Καθώς εξερευνάτε τον Κοεεαπ 
Ουαάταηί, ένα νέο τομέα στον γαλαξία, 
θα ανακαλύψετε αρκετές νέες φυλές η 
οποίες έχουνξεχωριστές η κάθε μία ι¬ 
στορίες και μυστήρια... Αν στα προη- 


Γ 


στικό απΐιπαϋοη θα σας εντυπωσιάσει 
και αυτός είναι ένας μόνο από τους πολ¬ 
λούς βελτιωμένους τομείς του παιχνιδι¬ 
ού... 

Τα ϊηΙβΓ3εΙϊνβ8 με 24 διαφορετικά 
3 πϊπΊ3(6ύ 3ΙΪ6Π8, τα οποία είναι δημι¬ 
ουργία ειδικών τεχνικών σπέσιαλ εφφέ 
του Χόλυγουντ και στα οποία έχουν δα- 
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γούμενα παιχνίδια δεν ενθουσιαστήκα¬ 
τε ούτε από τα οπτικά εφφέ αλλά ούτε 
και από την συνολική τους ένταση, κα¬ 
θώς ήσασταν υποχρεωμένοι να τριγυρ- 
νάτε άσκοπα στο διάστημα, σε αυτή 
θα ανακαλύψετε ότι τα στοιχεία αυτό 
δεν υπάρχουν α¬ 
πλώς αλλά βρίσκο¬ 
νται και σε υψηλό ε¬ 
πίπεδο. 

Μπορεί στο παρελ¬ 
θόν τα γραφικά της 
σειράς αυτών των 
παιχνιδιών να προ¬ 
σπαθούσαν με απο¬ 
τυχημένο τρόπο να 
αναπαραστήσουν 
αυτά του 

δΐ3Γ ν\/3Γδ όμως τώ¬ 
ρα το φώτο-ρεαλι- 


νείσει την φωνή τους επαγγελματίες η¬ 
θοποιοί δημιουργούν μία μοναδική α¬ 
τμόσφαιρα. Αλλωστε η εταιρία που δη¬ 
μιούργησε το παιχνίδι (Ιβββηύ) έχει 
δώσει πολύ ποιοτικά δείγματα γραφής 
και στο πρόσφατο παρελθόν με τα 
063 ϋι θ3ΐα και θοιπραηίοηδ οί ΖαηΙίι ό- 
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πως και με την σειρά δραΙΙεαεΙιηρ. 

Το απλό και λειτουργικό ϊηίοτίοοβ θα 
σας κάνει την ζωή εύκολη και θα σας 
δώσει την δυνατότητα να μπείτε αμέ¬ 
σως στο πνεύμα των Ιιεαά-Ιο-Ιιεοά ανα¬ 
μετρήσεων. Μπορείτε να επιλέξετε τον 
δικό σας τύπο τρισδιάστατων σκαφών 
και να διαλέξετε μέσα από μία μεγάλη 
ποικιλία πολεμικών επιλογών χρησιμο¬ 
ποιώντας διάφορες τακτικές και στρα¬ 


τηγικές για να επιβιώ¬ 
σετε. 

Τα σενάρια του παι¬ 
χνιδιού είναι τεράστια 
καθώς μετακινείστε 
από κόσμο σε κόσμο 
μέσα στο σύμπαν συ¬ 
ναντώντας παράξε¬ 
νες και μερικές φο¬ 
ρές αστείες μορφές 
ζωής. Η συνο¬ 
μιλίες και οι 
διαπραγμα¬ 
τεύσεις μαζί 
τους πρέπει να 
γίνουν με προ¬ 
σοχή και εξυπνάδα. 

Το $(3τ ΟοπΙγοΙ 3 είναι μία από 
τις πλεόν φιλόδοξες παραγωγές 
που θα κυκλοφορήσουν και βα¬ 
σικά στοχεύει στο να κερδίσει 
και νέους φίλους εκτός των ό- 
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Βρίσκεστε στα ορυχεία σας στα ο¬ 
ποία έχετε επενδύσει πολλά λε¬ 
φτά και ξαφνικά τα πάντα μοιά¬ 
ζουν να χάνονται από μπροστά σας 
όταν δέχεστε την επίθεση από πο¬ 
λυγωνικά 3ΐϊβπ8 τα οποία βρισκό¬ 
ντουσαν σε ένα κοντινό με το ορυ¬ 
χείο σας ηφαίστειο. Είναι χιλιάδες 
από αυτά και τριγυρίζουν στον ουρανό με 
τα παράξενα σκάφη τους καταστρέφο- 
ντας την αποικιά που έχετε δημιουργή¬ 
σει. Δεν είστε σε θέση να τα αντιμετωπί¬ 
σετε αφού δεν είχατε προβλέψει ότι 
μπορεί να δεχτείτε τέτοιου είδους επίθε¬ 
ση και έτσι οι πιθανότητες να ανταπε¬ 
ξέλθετε είναι μηδαμινές εώς ανύπαρ¬ 
κτες... 


Ζ€Κ0 




ΡΟ ΟΟ ΠΟΜ 

Η όσο το δυαντόν πιο γρήγορη διαφυγή 
μοιάζει να είναι η μοναδική λύση σωτη¬ 
ρίας αλλά υπάρχουν άτομα που πρέπει να 
σωθούν και θα χρειαστούν να γίνουν ορι¬ 
σμένες ηρωικές κινήσεις για να τα κατα¬ 
φέρετε. 

Το ΑΖ είναι ένα τρισδιάστατο ΟΓοαόβ στο 
οποίο από την στιγμή που οι εξωγήινοι ε- 
πιίτιθονται στην απροστάτευτη και έ- 
θραυστη αποικία θα πρέπει να ελέγξετε 
επτά χαρακτήρες στην προσπάθεια σας 
να τους σταματήσετε. Υπάρχουν περισ¬ 
σότερες από 30 αποστολές και επτά οχή¬ 
ματα που μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
το καθένα με το δικό του ξεχωριστό εξο¬ 
πλισμό. Φυσικά οι αποστολές έχουν δια¬ 
φορετικούς στόχους και σκοπούς κάθε 
φορά. Σε άλλες περιπτώσεις θα πρέπει 
να βοηθήσετε κάποιους αποίκους μετα- 
Φέροντας εξοπλισμό γιο την ενίσχυση 


της άμυνας τους και σε άλλες θα 
πρέπει να επιτεθείτε με κάποιο 
σκάφος στους αντιπάλους σας... 
Παρά το γεγονός ότι τα δν6Α γρα¬ 
φικά είναι ένα συνηθισμένο φαι¬ 
νόμενο στα παιχνίδια της σημερι¬ 
νής γενιάς το παιχνίδι δείχνει να 
είναι όμορφο και εθιστικό. Οσο το 
παιχνίδι εξελίσσεται θα μαθαίνετε όλο 
και περισσότερες πληροφορίες για τους 
αντιπάλους σας, θα δημιουργείτε νέα ο¬ 
χήματα και θα βελτιώνετε τον εξοπλισμό 
σας για να αντιμετωπίσετε τις επιθέσεις 
τους αποτελεσματικότερα. 

Σίγουρα το ΑάεοΙυΙο Ζθγο είναι ένας από 
τους τίτλους που αναμένεται να κάνουν 
αίσθηση στην αγορά... 


ι 


σων έχουν ήδη παίξει τα προηγούμενα 
παιχνίδια. Από ότι έχουμε δει μέχρι τώ¬ 
ρα το παιχνίδι είναι πραγματικά πολύ 
καλό και θα πρέπει λογικά να σημειώσει 
ανάλογη, αν όχι μεγαλύτερη, επιτυχία 
από τις προηγούμενες εκδόσεις. 
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ΡίΟΤΙΙΝΕ 


Του Α. Ευάγγελου 


Το “ΤΗβ ΰϊξ” είναι 
ένα αξιόλογο αάνβηίατβ 
ιδιαίτερα από άποψη 
θέματος. Ο τεχνικός τομέας 
“υστερεί” μόνο για το λόγο 
της ΨΟΑ ανάλυσης 
αλλά τα οπτικά εφφέ 
θα σας αποζημιώσουν 
και με το παραπάνω. 
Στην αρχή δείχνει λίγο 
“μουντό” και μονότονο, 
αλλά προχωρώντας 
θα ανακαλύψετε πολλά 
καινούργια στοιχεία που 
θα ελκύσουν το ενδιαφέρον 
και το παιχνίδι 
θα αποκτήσει νέα μορφή. 

Αν ανήκετε στους 
φανατικούς του είδους, 
το παιχνίδι είναι μία 
πρόκληση αλλά και για 
τους άπειρους μία ευκαιρία 
να δοκιμάσουν την τύχη 
τους σε αυτό το είδος 
παιχνιδιών αφού σε αυτό 
συμβάλλει και το επίπεδο 
δυσκολίας το οποίο είναι 
απόλυτα ισορροπημένο.. 


Αν αποτελούν εγγύηση τα παιχνίδια 
που φέρνουν την σφραγίδα της 
Ιυο35ΑΓΐ5 τότε φανταστείτε εκείνα που 
όχι μόνο φέρνουν την σφραγίδα της 
αλλά έχει δώσει και ένα "χεράκι" ο 
δίβνβη 5ρίβΐϋθΓ9— Στην αρχή το σενά¬ 
ριο ήταν να δοθεί προκειμένου να γυ¬ 
ριστεί μία ταινία αλλά στη πορεία πολ¬ 
λά άλλαξαν γνώμη και έτσι επείλθε 
συμφωνία με την Ιυς3$ΑΠ5 και τον 
5ρίθΙΡθΓ9 ώστε το σενάριο να χρησιμο¬ 
ποιηθεί για την δημιουργία ενός 
εάνθηΙυΓθ 93πιβ. Αντιλαμβάνεστε λοι¬ 
πόν ότι με ένα σενάριο, το οποίο ενέ- 
κρινε ο 5ρίβΙΡβΓ9 τόσο πολύ που ήθε¬ 
λε να το κάνει ταινία και από την άλλη 
πλευρά την ΙυςεδΑιτε να αναλαμβάνει 
την μεταφορά του σε ςοπιρυΐβΓ 93 πιθ 
δεν μπορεί παρά το αποτέλεσμα να εί¬ 
ναι εντυπωσιακό. 

Το σενάριο του παιχνιδιού σας τοποθε¬ 
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τεί στο ρόλο του Βοδΐοη Ιονν, επικεφα- 
λή μίας ομάδας που θα σώσει την Γη 
από την καταστροφή. Ολα ξεκίνησαν 
όταν στα ραντάρ της ΝΑ5Α ανιχνεύτη- 
κε ένα αντικείμενο αγνώστου προε- 
λεύσεως να κατευθύνετε προς την Γη. 
Πρόκειται για έναν αστεροειδή που έ¬ 
χει πορεία την Γη. Η σύγκρουση θα α¬ 
ποβεί μοιραία για τον πλανήτη μας και 
έτσι πρέπει κάποιος να αναλάβει το 
ρόλο του ήρωα που θα γλιτώσει την Γη 
από την καταστροφή. Σε αυτό το ση¬ 
μείο επεμβένετε εσείς (ο Βοεΐοη ίονν 
δηλαδή) και τα υπόλοιπα μέλη της ο¬ 
μάδας του. Σκοπός σας είναι να απο¬ 
τρέψετε την σύγκρουση μεταξύ του α¬ 
στεροειδή και της Γης. Φυσικά με τον 
κατάλληλο εξοπλισμό και τους συνερ-' 
γάτες σας αυτό δεν θα αργήσετε να το 
πετύχετε. Το εντυπωσιακό και το ω¬ 
ραίο στην όλη υπόθεση είναι τι θα 
















βρείτε μετά, που θα ταξιδέψετε και τι γίνε¬ 
ται με τις νέες μορφές ζωής που υπάρχουν 
στο γαλαξία μας. Το σενάριο είναι εξαιρετι¬ 
κό ενώ η πλοκή και γενικά ο τρόπος που ε¬ 
ξελίσσονται τα γεγονότα και εμφανίζονται 
συνέχεια νέα μυστήρια θα σας ενθουσιά¬ 
σει. Εχει τέτοιο "βάθος" το σενάριο που θα 
παίζετε το παιχνίδι μόνο και μόνο για να α¬ 
νακαλύψετε τι γίνεται παρακάτω. 

Στην αρχή θα μεταφερθείτε με την ομάδα 
σας στον αστεροειδή και θα προσπαθήσε¬ 
τε να τον ανατινάξετε. Αφού τα καταφέρε¬ 
τε θα ανακαλύψετε κάποια καινούργια 
στοιχεία που ουσιαστικά θα σημάνουν μία 
καινούργια περιπέτεια για σας. θα μετα¬ 
φερθείτε σε έναν καινούργιο κόσμο και... 
καλό θα ήταν να σταματήσω σε αυτό το 
σημείο και να μην σας αποκαλύψω τίποτε 
άλλο. 

Οταν ξεκίνησα να παίζω το παιχνίδι, η αλήθεια εί¬ 
ναι ότι ελαφρώς με απογοήτευσε. Αυτό οφειλό¬ 
ταν κυρίως στο γεγονός ότι η ΐυο35 έκανε κάποιες 
βελτιώσεις και αλλαγές στο παιχνίδι ώστε να α- 
νταποκρίνεται στις σημερινές απαιτήσεις όπως για 
παράδειγμα τα οπτικά εφφέ, οι γρίφοι και το 
ϊηίεΓίβεβ αλλά κράτησε τη χαμηλή ανάλυση νΟΑ 
χωρίς να προχωρήσει σε μία “αναβάθμιση" σε 
5ν0Α όπως άλλωστε επικρατεί στα περισσότερα 
παιχνίδια αυτού του είδους και απαιτείται από την 
εποχή. Ετσι λοιπόν με αυτήν την παράμετρο και 
σε συνδυασμό με το γεγονός ότι στην αρχή η 
δράση του παιχνιδιού εξελίσσεται στα διάστημα, 
άρα έχουμε ένα μαύρο ό3σΙ<9Γουηά, λίγα χρώμα¬ 
τα και γενικά γραφικά που ούτε την μετριότητα 
δεν αγγίζουν, είχε σαν αποτέλεσμα την απογόη- 
τευσή μου. Ευτυχώς όμως δεν πτοήθηκα και συ¬ 
νέχιζα να παίζω ακάθεκτος μέχρι που δικαιώθηκα 
και άρχισα να μην πιστεύω στα μάτια μου. 

Η ανάλυση παρέμεινε χαμηλή αλλά τα το¬ 
πία που αντίκρυσα, τα Ρ3θΙ<9Γουηα$, τα εκ¬ 
πληκτικά οπτικά εφφέ με έκαναν να αλλά¬ 
ξω γνώμη. Αλλωστε μην ξεχνάτε ότι η 
Ιυς3$ΑΠ:5 συνεργάστηκε με την εταιρεία 
του δρίβΐόθΐτ) για την "κατασκευή" των ο¬ 
πτικών εφφέ. Για τον ήχο και συγκεκριμένα 
για το ερεβοή των χαρακτήρων που λαμβά¬ 
νουν μέρος στο παιχνίδι επιστρατεύτηκαν 
επαγγελματίες του είδους για να "δώσουν" 
τη φωνή τους. Ξεχωρίζει η φωνή του 
βοϋθΠ Ρ3ίποΙ< που έχει αναλάβει τη φωνή 
του Βοεΐοη ίονν (του χαρακτήρα που ελέγ¬ 
χετε δηλαδή) ενώ ένα άλλο επιτελείο από 
άνδρες και γυναίκες έδωσε Φωνή και στους 
υπόλοιπους χαρακτήρες του παιχνιδιού. 

Πάμε όμως να τα πάρουμε όλα από την αρ¬ 
χή, ξεκινώντας από το ίηΐθΓ&ςβ του "Τήθ 
Θί9''. Στο παιχνίδι λαμβάνουν μέρος πολλοί 












χαρακτήρες που ση¬ 
μαίνει ότι μπορείτε 
να συνομιλείτε με τα 
μέλη της ομάδας 
σας, να ζητάτε συμ¬ 
βουλές ίσως και κάποιες στιγμές να σας βοηθήσουν σε κάποιους 
γρίφους και να προχωρήσετε. Εκτός όμως από τα μέλη της ομά¬ 
δας σας επικοινωνείτε και με τους υπόλοιπους ανθρώπους που 
δεν βρίσκονται μαζί σας στην αποστολή. Ο χειρισμός είναι σχετικά 
απλός παρά την πολυπλοκότητα του παιχνιδιού. Με το δεξί κου¬ 
μπί του Γηουεθ εμφανίζεται το ίηνβηίοΓγ σας και με το αριστερό 
επιλέγετε το αντικείμενο που χρειάζεστε. Για να μιλήσετε με τα 
υπόλοιπα μέλη της ομάδας (στην αρχή είσαστε τρεις συνολικά) 
απλά κάνετε ςΐϊεΐί με το ηιουεβ πάνω τους. Μπορείτε να ρωτήσε¬ 
τε για κάποια συγκεκριμένα πράγματα ή να ζητήσετε να σας βοη¬ 
θήσουν δίνοντάς σας μία καλή ιδέα. Βέβαια μην φανταστείτε ότι 
πάντα είναι χρήσιμοι και σας βοηθούν. Μία ειδική συσκευή σας 
παρέχει επικοινωνία με τους υπόλοιπους ανθρώπους που δεν 




βρίσκονται στην αποστολή και επιπλέον διαθέτει το γνωστό παι¬ 
χνίδι προσγείωσης ενός διαστημοπλοίου (δρεεβ ΙεηάθΠ ώστε αν 
κολλήσετε σε κάποιο σημείο στο ϋί 9 να καθήσετε να παίξετε λί¬ 
γο μήπως σας έρθει η έμπνευση. Για να μην μιλήσουμε για τα α¬ 
στεία σχόλια του Βο$τοη όταν χάσετε στο δρεοβ ΙαηάθΓ. Πάντα 
κάποιο τρόπο έβρισκε η ΙυοεεΑΓίδ να πρωτοτυπεί στα παιχνίδια 
της. Δεν έχετε τον έλεγχο των μελών της ομάδας σας απλά ακο¬ 
λουθούν τον επικεφαλής Βο$ΐοη Ιονι/, εσάς δηλαδή, και σας 
βοηθούν όποτε το ζητήσετε εσείς και φυσικά με την προϋπόθεση 
ότι μπορούν. 

Στα γραφικά τώρα όπως ήδη σας είπαμε η χαμηλή ανάλυση δεν 
ανταποκρίνεται στις σημερινές απαιτήσεις. Παρ'όλα αυτά τα γρα¬ 
φικά είναι πολύ καλά για τέτοιου είδους ανάλυση αλλά προσέξ¬ 
τε να φανείτε υπομονετικοί διότι στην αρχή θα απογοητευτείτε. 
Μετά όμως από την ανατίναξη του αστεροειδή θα δείτε εκπλη¬ 
κτικά πράγματα. Τα τοπία είναι άψογα σχεδιασμένα με υπέροχα 
χρώματα και τρομερή λεπτομέρεια. Τα εριίτεε ήθελαν ίσως λίγο 
παραπάνω προσοχή ώστε όταν φοράνε τις ειδικές στολές να μην 




δείχνουν όλοι ίδιοι και να μην μπορείς να ξεχωρίσεις ποιος είναι 
ποιος. Εντυπωσιακή είναι επίσης η έμφαση που έχει δοθεί στην 
σκηνοθετική άποψη του παιχνιδιού. Το βάθος και η προοπτική χα¬ 
ρακτηρίζουν το "Τίιβ Θί9" και τα πλάνα αλλάζουν συνέχεια με α¬ 
ποτέλεσμα τη μια στιγμή η "κάμερα” να σας δίνει την εντύπωση 
ότι βρίσκεται πολλά μέτρα ψηλά από τους χαρακτήρες, άλλες 
φορές η κινηματογράφιση είναι από πίσω, άλλες από μπροστά 
κλπ. Εκτός του ότι προσφέρει πολύ στον οπτικό τομέα αυτό το 
στοιχείο έχει σαν αποτέλεσμα να σας δίνει να αντιληφθείτε καλύ¬ 
τερα τον χώρο που βρίσκεστε και κινείστε. Φανταστείτε πόσο μο¬ 
νότονο θα ήταν αν είχατε μόνο πλάγια άποψη καθ'όλη τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού. Από τα γραφικά να περάσουμε στον ήχο, τον 
τομέα που συμβάλλει τα μέγιστα για να γίνεται το παιχνίδι όσο το 
δυνατόν πιο ρεαλιστικό. Για τους διαλόγους και το ερβεσή ανα¬ 
φέρθηκα ήδη και είναι ένας τομέας υπεράνω σχολίων αφού οι υ¬ 
πεύθυνοι επαγγελματίες έκαναν άψογα την δουλειά τους. Στην 
μουσική υπόκρουση τώρα διαπιστώνουμε ότι αλλάζει ανάλογα με 
την εξέλιξη του παιχνιδιού. Οταν για παράδειγμα κατευθύνεστε 














ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

ΤΗΕ ΒΙΟ ΘΙβϋ 


σε ένα άγνωστο μέρος, όταν η εξέλιξη είναι 
απρόσμενη, ακούγεται μία διαστημική μου¬ 
σική μυστηρίου για να δημιουργηθεί το α¬ 
νάλογο κλίμα. Από τα ηχητικά εφφέ δεν 
μπορείς να ξεχωρίσεις κάτι συγκεκριμένο 
και απλά θα τα χαρακτηρίζαμε λειτουργικά. 
Σε γενικές γραμμές η μουσική επένδυση 
δεν πρόκειται σε καμιά περίπτωση να μην 
σας ικανοποιήσει. 

Φθάνουμε αισίως στο πιο ενδιαφέρον θέμα 
που είναι οι γρίφοι του παιχνιδιού. Κυμαί¬ 
νονται σε ικανοποιητικά επίπεδα αφού δεν 
είναι ούτε δύσκολοι αλλά ούτε και τόσο 
εύκολοι ώστε να τελειώσετε το παιχνίδι μέ¬ 
σα σε δύο μέρες. Οι περισσότεροι είναι λο¬ 
γικοί έχουν κάποια λογική σειρά και γενικά 
λίγο θα χρησιμοποιήσετε την φαντασία 
σας. Στην αρχή μάλιστα είναι ιδιαίτερα εύ¬ 
κολοι ώστε να ελκύσουν όχι μόνο τους έ¬ 
μπειρους άλλα και τους "άπειρους" του εί¬ 
δους. Αυξάνουν σταδιακά και παίζοντας σε 
κάποιους λογικούς ρυθμούς θα σας κρατή¬ 
σουν αρκετά μπροστά στο ΡΟ σας. 
Συνοψίζοντας και καταλήγοντας μπορούμε 
ανεπιφύλακτα να πούμε ότι δεν υπάρχει 
κανένας σπουδαίος λόγος για να μην “ε¬ 
πενδύσετε" στο Θί 9 . Δείχνει κλασικό από 
τεχνικής απόψεως αλλά παίζοντας θα ανα¬ 
καλύψετε πόσο διαφέρει από τα υπόλοιπα 
του είδους. Το μειονέκτημα της χαμηλής α¬ 
νάλυσης έρχεται να ισορροπήσει η υψηλή 
ποιότητα των οπτικών εφφέ. Μόνο το θέμα 
αν δεν σας τραβάει ίσως είναι ο μόνος λό¬ 
γος για να το απορρίψετε. Αλλά ποιος δεν 
ενδιαφέρεται για ότι μυστήριο κρύβει ο γα¬ 
λαξίας μας, για άλλες μορφές ζωής και ε¬ 
ξωγήινους. Ρίξτε του τουλάχιστον μία ματιά 
για να πειστείτε αν η υπογραφή της 
ΙυςεεΑΓΐε και του 5ρΐθΙύβΓ9 δεν σας αρ- 
κούν. 
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ΡίΟΤΙΙΝΕ 


Ενα εθιστικό φλιπεράκι 
που θα σας χαρίσει αρκετές 
ώρες διασκέδασης και 
χαλάρωσης. Ο τεχνικός 
τομέας παρουσιάζεται 
πλούσιος με ποικιλία 
αναλύσεων και οπτικών 
απόψεων. Φυσικά πρέπει 
να είστε κάτοχος ενός 
“καλού”μηχανήματος για 
να μπορείτε να απολαύσετε 
τα όσα προσφέρει 
το παιχνίδι. Ο ήχος 
είναι αυτός που θα σας 
εντυπωσιάσει μαζί με την 
μεγάλη ποικιλία οπτικών 
απεικονίσεων. 
Διαθέτει έξι εντυπωσιακά 
ταμπλό που θα σας 
χαρίσουν ατελείωτες ώρες 
διασκέδαση σε συνδυασμό 
με τη δυνατότητα 
να παίζουν μέχρι τέσσερις 
παίκτες. 




μάτι σας θα πέσει α¬ 
μέσως σας επιλογές 
που αφορούν ιην α¬ 
νάλυση και τον τρό¬ 
πο απεικόνισης. Γιο 
πάνω δεξιό μέρος 
της οθόνης εμφανί¬ 
ζονται οι τρεις ανα¬ 
λύσεις που υποστη¬ 
ρίζει το παιχνίδι και 
ξεκινούν από 320 
Χ200, 640X480 και 
φθάνουν μέχρι 800x600. Σε κάθε μία α¬ 
πό αυτές ας αναλύσεις μπορείτε να κα¬ 
θορίσετε και τις διαστάσεις καθώς επί¬ 
σης και τον τρόπο που θα εμφαφνίζεται 
το "φλιπεράκι" στο οποίο θα παίξετε. 
Στην 320x200 η άποψη είναι τρισδιάστα¬ 


φυσικά ανάλογα με 
το που πρέπει να ση¬ 
μαδέψετε ελέγχετε 
και τις ρακέτες. Εκεί 
όμως που γίνεται 
πραγματικά πανικός 
είναι όταν στην συ¬ 
γκεκριμένη πίστα κερ¬ 
δίσετε Γηυίίίό3ίΙ. Τρεις 
με πέντες μπάλες 
ταυτόχρονα και πέντε 
ρακέτες για να ελέγ¬ 
ξετε τις μπάλες. Αναλαμβάνεστε ότι όχι 
μόνο δεν θα σημαδεύετε αλλά το μόνο 
που θα κάνετε είναι να πατάτε συνέχεια 
και με ταχύτητα τα πλήκτρα, 
πραγματικά αποτελεί μία από ας πιο δια- 
σκεδαστικές πίστες. Το Τίΐτ διαθέτει και 


τη με 50ΐΌΐΙίη9 ενώ στην 640x480 μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε ανάμεσα σε δισδιά- 
στατη άποψη και με εσοίίίηα σε τρισ¬ 
διάστατη με $ 0 Γ 0 ίΙίη 9 και τέλος σε τρισ¬ 
διάστατη αλλά χωρίς εςΐΌΐΙίηα Για την 
800x600 μην περιμένετε φυσικά πολυ¬ 
τέλειες. Τα πάντα φαίνονται τρισδιάστα¬ 
τα αλλά βέβαια δεν υπάρχει εοΌίίίηα 
Αυτά όλα όμως ακούγονται ωραία και ε¬ 
ντυπωσιακά αλλά για να μπορείτε να τα 
γευτείτε θα πρέπει να διαθέτε και το α¬ 
νάλογο μηχάνημα. Βασικά για τις τρισ¬ 
διάστατες απόψεις με δσοίίίης χρειάζε¬ 
στε 16ΜΒ μνήμης και φυσικά επεξεργα¬ 
στή τουλάχιστον 4860X4/120 για να κι¬ 
νούνται ομαλά και να απολαύσετε το 
παιχνίδι σε όλη του την "μεγαλοπρέ¬ 
πεια". 

Διαθέτει έξι "ταμπλό" με διαφορετική 
θεματολογία, διαφορετικά εφφέ και γε¬ 
νικά μεγάλη ποικιλία οπτικών αλλαγών 
που εγγυώνται ότι δεν πρόκειται να το 
βαρεθείτε σύντομα. Στο πάνω μέρος της 
οθόνης όπου παίζεται το Πίτ εμφανίζεται 
το σκορ σας καθώς επίσης και κάποιες 
πληροφορίες σχετικά με το που πρέπει 
να σημαδέψετε για να πετύχετε το στό¬ 
χο σας ή ακόμα και διάφορα παιχνίδια ό¬ 
πως ακριβώς είχαμε δει και στο Ρεγεήο 
ΡίηΡθΙΙ. 

Το πρώτο ταμπλό είναι το ΡεηίείΓ και θυ¬ 
μίζει λούνα παρκ. Το εντυπωσιακό σε 
αυτό το ταμπλό είναι ότι έχετε πέντε 
ρακέτες. Ανάλογα που είναι η μπάλα και 


Του Α. Ευάγγελου 


Αφήστε το τηουεβ, χαλαρώστε και ετοι¬ 
μαστείτε για δράση και διασκέδαση. Αν 
βαρεθήκατε να σκέφτεστε ή να σπάτε 
το μυαλό σας με εάνθηίυτβε και παιχνί¬ 
δια στρατηγικής, τη λύση σας τη δίνει η 
νίΓ9ίη με την καινούργια της παραγωγή 
που ακούει στο όνομα Τίίί. Οπως προδί¬ 
δει και ο τίτλος του παιχνιδιού πρόκειται 
για ένα εντυπωσιακό "φλιπεράκι" που 
θα σας κάνει να αλλάξετε κλίμα, να δια¬ 
σκεδάσετε και να παίξετε μερικές “κό- 
ντρες” με τους φίλους σας. 

Περίπου τον Σεπτέμβριο εμφανίστηκαν 
τα πρώτα σημάδια ζωής του παιχνιδιού 
όπου προσωπικά είδα κάποιες φωτο¬ 
γραφίες και μετά από έναν μήνα κάποιο 
άβπιο του. Οφείλω να ομολογήσω ότι 
είχα εντυπωσιαστεί ενώ παράλληλα το 
ίδιο το παιχνίδι υποσχόταν τρισδιάστατη 
άποψη, 5θΌΐΙίη9 και αφθονία από διαφο¬ 
ρετικά “φλιπεράκια”. Επιασα λοιπόν το 
παιχνίδι στα χέρια μου και διαπίστωσα ό¬ 
τι δεν απέχει και πολύ από τα όσα είχα 
δει. Το ΤίΙΙ παρουσιάζει εντυπωσιακά τε¬ 
χνικά στοιχεία, πρωτοτυπία και γενικά εί¬ 
ναι μία ενδιαφέρουσα πρόταση όχι μό¬ 
νους στους φανατικούς αλλά και σε ό¬ 
λους τους υπόλοιπους. Μόλις 
φορτώσετε το παι¬ 
χνίδι το ^ 
















κάποια ευΐ$οθηθ5 που σημαίνει όχι θα δείιε 
χη μπάλα σε κινηματογραφικό περι¬ 
βάλλον να ανεβαίνει στο μύλο του 
λούνα παρκ, σε άλλες πίστες θα δει- 0 
τε πιστόλια να εμφανίζονται μέσα ■ 
στο "φλίπερ" κλπ. Η οπτική εικόνα ■ 
που παρουσιάζει το Τίίΐ είναι εξαίσια. 1 
Μέσα στο παιχνίδι μπορείτε να καθο- 1 
ρίσετε το ςοπίτεεί, την φωτεινότητα ι 
δηλαδή αν δεν σας ικανοποιεί ενώ 
μπορείτε να καθορίσετε το επίπεδο έ¬ 
ντασης τόσο της μουσικής όσο και 
των ηχητικών εφφέ. Τέλος, μπορείτε 
να επιλέξετε και το ίΤ30ί< από χο Οϋ 
που επιθυμείτε να ακούσετε. 

Εκτος όμως από το ΡεηίέίΓ εντυπωσιακό 
ταμπλό είναι και το 03Π9516Γ καθώς και το 
Τήε ΜοηείθΓ. Το πρώτο θυμίζει εποχή ΑΙ 
03ροηθ με πυροβολισμούς, μουσι¬ 
κή καμπαρέ και παρανομίες ενώ το 
δεύτερο σαν να έχει βγει από ταινία ■ 
τρόμου με τέρατα, ουρλιαχτά, ■ 

κραυγές και αίμα. ■ 

Τα γραφικά είναι εντυπωσιακά με ■ 
την μουσική να κλέβει την παρά- 1 
στάση. Τα μόνο ίσως αρνητικά που 1 
θα μπορούσα να αναφέρω στον το- 1 

μέα των γραφικών είναι ότι στις υ- ' 
ι φηλές αναλύσεις (640x480 και 

I 800x600) αν παίζετε με τρισδιάστα¬ 

τη απεικόνιση θα είναι ορισμένα 
σημεία πάνω στο φλιπεράκι τα οποία δεν 
θα διακρίνονται με αποτέλεσμα να μην ξέ¬ 
ρετε για παράδειγμα ποια γράμματα να ε¬ 
νεργοποιήσετε αφού δεν διακρίνεται 
καλά η μπάλα καθώς και ποια $Ιοΐ$ 
είναι αναμμένα. Αν τώρα επιλέξε- Μ 

τε την 3ϋ άποψη αλλά με εετοΙΙιηδ . ■ 
ώστε να βλέπετε τα πάντα θα πρέ- 1 
πει να διαθέτετε ένα “γερό" μηχά- 1 
I νήμα ώστε να αποφεύγεται να ι 
1 βλέπετε την μπάλα να σε αρκετές ' 
I στιγμές να πηγαίνει "καρέ-καρέ". 

■ Ο ήχος όπως αναφέραμε κλέβει 

Β την παράσταση εξαιτίας κυρίως 

Η της πολύ καλής και ατμοσφαιρικής 
^ μουσικής. Η μουσική όχι μόνο είναι 
η ιδανική αλλά η ποιότητά της είναι υψηλή. 
Διάθετει έξι 3υάίο ττ3ςί<$ για τον αντίστοιχο 
αριθμό ταμπλό. Ετσι στο ταμπλό Μοπεΐετ η 
μουσική θυμίζει ταινία τρόμου ενώ τα εφ¬ 
φέ που ακούγονται περιλαμβάνουν από 
ουρλιαχτά και σατανικά γέλια μέχρι γάτες 
να ουρλιάζουν σαν να τους πατήσατε την 
ουρά. Οι ρουτίνες ελέγχου της μπάλας 
την κάνουν να κινείτε ικανοποιητικά και 
φυσικά να είναι προβλέψιμη καθώς και 
να μην κολλάει σε κανένα σημείο. Υπο¬ 
στηρίζει τέσσερις παίκτες όπου το παι¬ 
χνίδι γίνεται αρκετά ενδοαφέρον, αντα- 
| γωνιστικό και παράλληλα διασκεδαστι- 
I κό. Αν λοιπόν σας αρέσουν τα φλιπε- 
* ράκια διαθέτετε και ένα αξιόλογο μη¬ 
χάνημα το Τίΐτ αποτελεί μία ενδιαφέ¬ 
ρουσα πρόταση. 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

&ο ’φίπτόρετε'. 
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Βασισμένο στα βιβλία τον 
συγγραφέα Τβηγ ΒγοοΙκ 
(ΤΗβ 8\νοτά ο/8Ηαηηατα, 
ΕΙβίοηβχ ο/8Ηαηηατα) και 
με την ιστορία 
να εξελίσσεται στο 
διάστημα μεταξύ 
των δύο βιβλίων 
το παιχνίδι αποκτάει 
ιδιαίτερο ενδιαφέρον 
ειδικά για αυτούς 
που έχουν διαβάσει 
τα δύο βιβλία. 

Η εισαγωγή τον παιχνιδιού 
είναι εντυπωσιακή 
και “βάζει ” τον παίκτη 
μέσα στο πνεύμα τον 
ενώ τον δίνει 
και μία σχετικά πίστη 
εικόνα του τι πρόκειται 
να επακολουθήσει... 


Ο ήρωας του πρώτου βιβλίου είναι ο 
5ίΐ63, ο υιός του 5ήβ3, ο ϋ3οΚ, είναι ο 
κεντρικός χαρακτήρας του παιχνιδιού 
κάτι που φυσικά σημαίνει ότι το σενά¬ 
ριο είναι εντελώς νέο. Σημαντικό στοι¬ 
χείο είναι το γεγονός ότι οι υπόλοιποι 
χαρακτήρες των βιβλίων που εμφανί¬ 
ζονται στο παιχνίδι έχουν φυσικά αλ¬ 
λαγμένες ηλικίες. Αυτοί του πρώτου 
είναι μεγαλύτεροι και αυτοί του δεύτε¬ 
ρου μικρότεροι. 

0 5ήβ3 ποτέ δεν είχε την ευκαιρία να 


γίνει ήρωας πρώτου μεγέθους έτσι οι 
δημιουργοί του παιχνιδιού δεν είχαν να 
αντιμετωπίσουν πολλά προβλήματα 
στο στήσιμο μίας νέας ιστορίας δίνο¬ 
ντας στους αναγνώστες του συγγρα¬ 
φέα μία νέα περιπέτεια σε ένα γνώριμο 
περιβάλλον. 

Αφού παρακολουθήσετε το τι συνέβη 
στο παρελθόν μέσα από τις εισαγωγι¬ 
κές σκηνές θα δείτε το πνεύμα του σα¬ 
τανικού Βγοπ3 να επιστρέφει στην Γη 
χρησιμοποιώντας ενα βιβλίο μαύρης 
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μαγείας. 

Ο ΒΓοηε ήταν ένας αρχαίρς βασιλιάς της μα¬ 
γείας και σκοπός του είναι βέβαια να γίνει 
κυρίαρχος της Γης. 

Αυτό που πραγματικά τον έχει εξοργίσει εί¬ 
ναι το αντικείμενο που τον έστειλε στον 
■άλλο κόσμο" στο πρώτο βιβλίο. Το πρώτο 
πράγμα λοιπόν που κάνει μόλις επιστρέφει 
στον κόσμο, ως πνεύμα βέβαια, είναι να ξε¬ 
φορτωθεί το σπαθί που 
του έκανε την ζημιά, θα δείτε το σπαθί αυ¬ 
τό να διαλύεται σε πολλά κομμάτια. 

Ετσι λοιπόν μία από τις αποστολές σας θα 
είναι να εντοπίσετε τα κομμάτια του σπαθι¬ 
ού και να τα ξανατοποθετήσετε όλα μαζί. 
Για αυτό τον σκοπό θα ταξιδέψετε σε τεσ- 
σέρις διαφορετικές περιοχές για να ανακα¬ 
λύψετε τα αντικείμενα που απαιτούνται για 
να τα καταφέρετε. Το πολύ δύσκολο μέρος 
της αποστολής σας είναι το ότι θα πρέπει 
να συνεργαστείτε με τις τέσσερις φυλές 
που ζουν στις περιοχές αυτές και μάλιστα 
θα πρέπει να καταφέρετε να τις κάνετε να 
συνεργαστούν και μεταξύ τους αν και καμ- 
μία δεν συμπαθεί ιδιαίτερα τις υπόλοιπες... 

Η πραγματική δύναμη του σπαθιού δεν εί¬ 
ναι στο μέγεθος ούτε στο πόσο κοφτερό εί¬ 
ναι αλλά στο γεγονός ότι το σπαθί αυτό εί¬ 
ναι μαγικό και αποκαλύπτει την αληθινή ει¬ 
κόνα της προσωπικότητας του ατόμου που 
το κρατάει. Ετσι λοιπόν κρατώντας ο ήρωας 
το σπαθί θα βλέπει να περνούν από μπρο¬ 
στά του εικόνες από το παρελθόν του και 
κυρίως τις καλές αλλά και τις κακές αποφά¬ 
σεις που είχε κατά καιρούς πάρει. 

Ενα βασικό στοιχείο στο παιχνίδι είναι το ότι 
ο ΒΓΟΠ3 δεν ξέρει ότι ουσιαστικά δεν υπάρ¬ 
χει αλλά είναι ένα πνεύμα και αιθάνεται α¬ 
κόμη πιο περίεργα όταν ο ί3εΚ τον ακου- 
μπάει με το σπαθί και τότε βλέπει ότι στην 
πραγματικότητα και την προηγούμενη φο¬ 



ρά δεν ήταν τί¬ 
ποτε άλλο από 
μία ψευδαίσθη¬ 
ση που είχε "βγει" μέσα από τις σελίδες του 
μαγικού βιβλίου. Εάν όλα αυτά σας ακούγο- 
νται μπερδεμένα τότε απλά σκεφτείτε ότι 
πρόκειται για ένα παιχνίδι στο οποίο πρέπει 
να ολοκληρώσετε μία αρκετά μεγάλη απο¬ 
στολή στην οποία πρέπει να ανακαλύψετε 
πολλά αντικείμενα και να ψάξετε σε αρκε¬ 
τές περιοχές μαζί την ομάδα σας. 

Αλλο ένα χαρακτηριστικό που κάνει το παι¬ 
χνίδι ξεχωριστό είναι η προσπάθεια των δη¬ 
μιουργών του να προσθέσουν συναισθημα¬ 
τικά στοιχεία τα οποία θα άμεσα και θα δη¬ 
μιουργούσαν μία περισσότερο φορτισμένη 
και ρεαλιστική ατμόσφαιρα, 
πρέπει όμως να πούμε ότι τελικά δεν τα 
καταφέραν, τουλάχιστον στον βαθμό που 
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εκείνοι ήθελαν. Πρέπει επίσης να σημειω¬ 
θεί ότι οι δημιουργοί του 5ή3ππ3Γ3 είναι 
πρώην εργαζόμενοι της δϊβπ-3 και έτσι πολ¬ 
λά τεχνικά και άλλα χαρακτηριστικά θυμί¬ 
ζουν έντονα τα παιχνίδια της εταιρίας αυ¬ 
τής. Μπορείτε να πάρετε πολλές αποφά¬ 
σεις βασισμένοι σε ορισμένες επιλογές κάτι 
που σημαίνει φυσικά ότι η πλοκή θα προ¬ 
σαρμόζεται αναλόγως αυτών των αποφά¬ 
σεων. Το γεγονός της συνύπαρξης στο παι¬ 
χνίδι τόσο του ύ3εΙ< όσο και του 5ήθ3 δίνει 
πολλές δυνατότητες από την στιγμή μάλι¬ 
στα που ο ύεςΚ μπορεί να επαναφέρει στην 
ζωή ορισμένους από τους πρωταγωνιστές. 
Υπάρχουν τρεις τρόποι για να εξερευνή¬ 
σετε και αυτό θα ξεκαθαριστεί όσο το παι¬ 
χνίδι εξελίσσεται. Μία επιλογή είναι να ξε¬ 
κινήσετε την περιπέτεια της διάσωσης της 
5ΠΘ3ΙΙ3 κάτι που σημαίνει όμως ότι θα ξε- 
φύγουν οι κακοί. Οπως είπαμε και πριν οι 


αποφάσεις 
που θα πάρετε 
παίζουν καθο¬ 
ριστικό ρόλο, θα σκοτώσετε, για παρά¬ 
δειγμα, κάποιον που αγαπάτε προς χά¬ 
ρη της παραπέρα εξέλιξης του παιχνι¬ 
διού; Ο ταξιδιωτικός χάρτης είναι από 
τα πλέον σημαντικά στοιχεία του παι¬ 
χνιδιού αφού κάθε φορά που θα πρέπει να 
μετακινηθείτε σε κάποια περιοχή θα πρέπει 
να ελέγχετε το αν και πόσα τέρατα υπάρ¬ 
χουν σε αυτή..Στις περιοχές όπου υπάρ¬ 
χουν τέτοια πλάσματα θα λάβουν χώρα και 
οι πολεμικές σκηνές του παιχνιδιού. Από 
την στιγμή που πρόκειται για ένα ΒΡΟ αυ¬ 
τού του είδους οι αναμετρήσεις θα πρέπει 
να αποφεύγονται. Βέβαια βρίσκεστε σε ένα 
απαίσιο κόσμο και δυστυχώς μερικές φορές 
είναι αδύνατο να αποφύγετε την σύγκρου¬ 
ση. Στις περιπτώσεις των αναμετρήσεων θα 
παίζετε σε μία τρισδιάστατη οπτική πρώτου 
προσώπου. Ενα ημερολόγιο, το οποίο πρέ¬ 
πει να φροντίσετε να ενημερώνετε, θα σας 
βοηθήσει να ξέρετε και να θυμάστε το τι α¬ 
κριβώς έχει συμβεί ακόμη και αν αρχίσετε 
το παιχνίδι αρκετές μέρες μετά από την 
τελευταία σας ενασχόληση μαζί του. Το 
σενάριο είναι πολύ ενδιαφέρον και προ¬ 
κλητικό αν και είναι πιθανό να δυσκολέψει 
αρκετούς στην κατανόηση του, τουλάχι¬ 
στον από την αρχή... Αν και η οπτική του 
εμφάνιση είναι κάτι περισσότερό από ικα¬ 
νοποιητική τα γραφικά δεν είναι ο τομέας 
που στοχεύουν οι δημιουργοί για να σας 
κρατήσουντο ενδια¬ 
φέρον σε υψηλά πο¬ 
σοστά. Το βάρος έχει 
πέσει στο σενάριο 
και την πλοκή γεγο¬ 
νός που δεν είναι 
φυσικά κακό. Το αντί¬ 
θετο μάλιστα... 
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Του Α. Ευάγγελου 


Τα λόγια και οι συστάσεις 
περιττεύουν. 

Ο χρόνος και οι αριθμοί 
απέδειξαν περίτρανα τόσο 
την ποιότητα 
του Τίβ ΡίφΙβτ 
που εμφανίστηκε, 
να τονίσουμε πριν 
από δύο χρόνια, 
όσο και την εγγύηση 
που φέρνει η σφραγίδα 
της ΤιιεαεΑτίε. 
Αποτελεί περισσότερο ένα 
κομμάτι για να προστεθεί 
στη συλλογή παρά 
ένα παιχνίδι 
αφού οι περισσότεροι 
το γνωρίζουμε 
και λίγο πολύ 
όλοι το παίξανε. 

Τα υψηλής ανάλυσης 
γραφικά σε συνδυασμό 
με τις βελτιώσεις 
του ηχητικού τομέα 
και τις έξτρα αποστολές 
θά σας προκαλέσουν 
να το ξαναπαίξετε 
με την ίδια ένταση 
όπως την πρώτη φορά. 


ΗΤΕΒ 


Τι θα μπορούσε να πει και να γράψει 
κανείς όχι μόνο για το καλύτερο παι¬ 
χνίδι του 1994 αλλά και για το καλύ¬ 
τερο παιχνίδι του,είδους; Σχεδόν δύο 
χρόνια πέρασαν από την εποχή που 
πρωτοεμφανίστηκε και ακόμα και τώ¬ 
ρα συνεχίζει να “πουλάει” και να απο- 
κτάει οπαδούς. Στο διάστημα που πέ¬ 
ρασε η μόνη κίνηση που έ¬ 
κανε η εται¬ 
ρεία για να το 
κρατήσει στο 
προσκήνιο ήταν 
να κυκλοφορή¬ 
σει κάποιες έξ¬ 
τρα αποστολές 
που συμπεριλαμ- 
βάναν μάλιστα και 
ένα καινούργιο αε¬ 
ροσκάφος από την 
πλευρά της αυτο¬ 
κρατορίας. Μετά 
λοιπόν απ'αυτά η 
ίυο3$ΑΓΐ$ αποφάσισε 
ότι ήρθε η στιγμή για 


μία ανανέωση του παιχνιδιού, ένα "λί¬ 
φτινγκ" δηλαδή που θα το έφερνε πά¬ 
λι στο προσκήνιο. Μη φανταστείτε ό¬ 
μως ριζικές αλλαγές ή ένα καινούργιο 
βηςίηβ, δεν θα περιοριζόμασταν άλ¬ 
λωστε στις δύο σελίδες παρουσία¬ 
σης. Το "Τίβ ΡίοήίβΓ 

















ΟοΐΐβοΐθΓ'5 ΟΡ-ΚΟΜ" είναι ουσιαστικά ένα 
βελτιωμένο Τίβ ΡίςήΐβΓ κυρίως από από- 
ψεως γραφικών αλλά και με την προσθήκη 
των αποστολών που ανέφερα παραπάνω, 
ενώ τέλος έχουν βελτιωθεί κάποια "περι¬ 
φερειακά" στοιχεία όπως ο ήχος και τα 
ςυτεςβηβε. 

Συγκεκριμένα στα γραφικά η Ιυο3$ΑΠ$ έ¬ 
κανε την εξής απλή αλλά συνάμα αποτε¬ 
λεσματική κίνηση ώστε να δείχνει το παι¬ 
χνίδι εντυπωσιακότερο. Αύξησε την ανά¬ 
λυση από τα 320x200 στα 640x480. Οι αλ¬ 
λαγές φαίνονται από την εισαγωγή κιόλας 
όπου τα αεροσκάφη και οι αερομαχίες έ¬ 
χουν αλλάξει ελαφρώς ενώ οι στρατιωτι¬ 
κές φιγούρες όπως ο Ρ3ΠΙι ν3άθΓ και ο 
Αυτοκράτορας έχουν μείνει ίδιες. 

Φυσικά έχετε τη δυνατότητα πατώντας το 
πλήκτρο "Εεςβρβ" να σας εμφανίζεται το 
γνωστό πιβηυ με την διαφορά τώρα ότι 
μπορείτε να καθορίσετε την ανάλυση με¬ 
ταξύ 320x200 και 640x480. Μέσα στο κυ¬ 
ρίως παιχνίδι και εξαετίας της υψηλής ανά¬ 
λυσης δεν υπάρχει τίποτα που να θυμί¬ 
ζει το παλιό Τίβ Ρίθήτεε ή να δείχνει την 
ηλικία του. Αν δηλαδή κάποιος που δεν 
είχε παίξει ή δεν γνώριζε το παιχνίδι 
(αμφιβάλω αν υπήρχε κανένας) δεν θα 
μπορούσε να πιστέψει ότι είναι παιχνί¬ 
δι δύο ετών. 

I Οι αλλαγές όμως που συμβάλλουν σε 
I αυτό είναι και άλλες. Πρώτα απ'όλα 
I έχουμε ήχο σε όλα εκείνα τα σημεία 
Α που έλλειπε από το παιχνίδι. Δηλα- 
Β δή στο Βπθίίης, στις συνομιλίες με 
Β τον απεσταλμένο του Αυτοκράτο- 
■ ρα όπως επίσης και στον στρατιω- 
™ τικό που σας δίνει τις συμβουλές 
και τα αποτελέσματα της αποστο¬ 


λής σας. 

Μέσα στο κυρίως παιχνίδι τώρα η 
αλλαγή της ανάλυσης θα σας κάνει να πι¬ 
στέψετε ότι οδηγείτε καινούργια αεροσκά¬ 
φη. Αυτό φείλεται στο ότι τώρα πλέον υ¬ 
πάρχουν όλες οι λεπτομέρειες που έλλει- 
παν από την παλιά έκδοση ενώ χαρακτηρι¬ 
στικές είναι οι λεπτομέρειες που φαίνο¬ 
νται στα μεγάλα σκάφη. 

Τέλος, από το περισκόπιο των βελτιώσεων 
πέρασαν και τα ςυΐ$ςβηβ$ που 
εμφανίζονται στο τέλος κάθε μάχης 
(03«Ιθ). Αξιοσημείωτο είναι το γεγο¬ 
νός ότι όπως είδατε και στον πίνακα 
των απαιτήσεων του παιχνιδιού ότι 
με το ιηίηϊιηυιη ίη$τ3ΐΐ3ΐίοη (υπάρ¬ 
χει φυσικά επιλογή για τον καθορι¬ 
σμό του μεγέθους του ίη5ΐ3ΐΐ3ΐΙοη) 
αντιγράφονται μόνο κάποια αρχεία 
που αφορούν την κάρτα ήχου σας 
και τους πιλότους. Αυτό μπορεί να 
έχει το καλό ότι δεν επιβαρύνει τον 
σκληρό δίσκο αλλά καθυστερεί το 
παιχνίδι αρκετά όταν αλλάζετε εικό¬ 
νες και όταν περνάτε από "δωμάτιο" σε 
"δωμάτιο". Χαρακτηριστικό είναι όταν ξεκι¬ 
νήσετε την αποστολή σας (αφού δηλαδή 
επιλέξετε και τους πυραύλους) ένα μήνυ¬ 
μα για να αναμονή μέχρι να φορτώσει το 
παιχνίδι. 

Γενικά το παιχνίδι παρουσιάζεται με ένα 
καινούργιο πρόσωπο και σίγουρα αποτελεί 
άξιο διάδοχο του Χννίη9- Αν λοιπόν δεν 
σας δόθηκε η ευκαιρία να το παίξετε, η 
στιγμή είναι πραγματικά η κατάλληλη. 
Ακόμα όμως και αν το έχετε τελειώσει όχι 
μόνο μία αλλά και περισσότερες φορές α¬ 
ξίζει να το αποκτήσετε διότι αποτελεί ένα 
εξαίσιο κομμάτι για την συλλογή του κα- 


θενός. Προσωπικά αν και το είχα τελειώσει 
τρεις φορές παλαιότερα δεν άντεξα στον 
πειρασμό και το τελείωσα ακόμα μία φορά 
για να τα απολαύσω στην υψηλή ανάλυση 
και τις όποιες βελτιώσεις. 

Ετοιμαστείτε λοιπόν για ένα μοναδικό τα¬ 
ξίδι στον κόσμο της Αυτοκρατορίας 
και... ΓΠ3γ Ιήβ 03Π< δίάθ οί ΐήβ ίοιτε όβ 
ννΙΟι γου. 
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Δυστυχώς η τελευταία 
παραγωγή της Ραργηιε 
δεν ήταν αντάξια 
των προηγούμενων. 

Τα θετικά στοιχεία που 
ξεχωρίζουν είναι η ποικιλία 
πιστών, επιλογών 
και η δυνατότητα δικτύου. 
Βασικοί τομείς όπως 
χειρισμός και γραφικά 
βρίσκονται σε μέτρια 
επίπεδα και απογοητεύουν. 
Ακόμα και μετά από πολύ 
χρόνο ενασχόλησης 
θα διαπιστώσετε ότι 
εξακολουθεί να σας 
“ταλαιπωρεί” το παιχνίδι 
αφού συμβάλλει 
και το υπερβολικά υψηλό ε¬ 
πίπεδο δυσκολίας. Αν πά¬ 
ντως είστε φανατικοί των 
ταεε παιχνιδιών δικτύου 
αξίζει να του ρίξετε 
μια ματιά διαφορετικά 
αγνοήστε το και στραφείτε 
στα καλύτερα του είδους. 
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0 καλύτερος τρόπος για να σας περι¬ 
γράφω μια πρώτη εκτίμηση του παι¬ 
χνιδιού είναι να σας αναφέρω όλο το 
χρονικό της εγκατάστασης και στη 
συνέχεια της ενασχόλησης μου με 
αυτό. Ξεκίνησα λοιπόν έκανα την ε¬ 
γκατάσταση, καθόρισα την κάρτα ή¬ 
χου και έτρεξα το παιχνίδι. Στη συνέ¬ 
χεια καθόρισα τα πλήκτρα κάποιες 
άλλες επιλογές και ξεκίνησα να παί¬ 
ζω. Η προοπτική που αντίκρυσα ήταν 
μέσα από το αυτοκίνητο αλλά δυ¬ 
στυχώς δεν είχα καθόλου οπτικό πε¬ 
δίο. Αυτό οφειλόταν στο γεγονός ότι 
το παιχνίδι σας τοποθετεί χαμηλά α¬ 
φού φυσικά οδηγείτε ίοπηυΐε 1 αυτο¬ 
κίνητο. Αφού έψαξα αρκετά βρήκα 
μία άλλη πιο βολική προοπτική πάνω 
από το αυτόκινητο που και καλύτερο 


πεδίο είχα αλλά και καλύτερα μπο¬ 
ρούσα να ελέγξω το αυτοκίνητο. Επι- 
ταγχύνω λοιπόν φθάνω στην πρώτη 
στροφή, κόβω ταχύτητα, στρίβω το τι¬ 
μόνι και "καρφώνομαι" στον τοίχο. 
Αρχισα να αναρωτιέμαι τι δεν έκανα 
σωστά και μάλλον υπέθεσα έπρεπε 
να κόψω περισσότερο την ταχύτητα 
του αυτοκινήτου. Επαναλαμβάνω τη 
διαδικασία και με τρόμο διαπιστώνω 
ότι ναι μεν με λιγότερα χιλιόμετρα 
μπορούσα να πάρω τη στροφή αλλά 
οι αντίπαλοι είχαν εξαφανιστεί από τα 
μάτια μου. Για να μην σας τα πολυλο¬ 
γώ μετά από κάποιες ώρες παιχνιδιού 
και αφού προσαρμόστηκα κατά κά¬ 
ποιο τρόπο κατάλαβα ότι το παιχνίδι 
διέθετε αρκετό ρεαλισμό όσον αφο¬ 
ρά την κίνηση τέτοιου είδους αυτοκι- 
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νήτων αλλά και το επίπεδο δυσκολίας ή¬ 
ταν υψηλό. Περά όμως απ'όλα αυτά, τα 
γραφικά ήταν αυτά που μου φάνηκαν πο¬ 
λύ φτωχά και αναρωτιόμουν αν στο παι¬ 
χνίδι χρειαζόταν να αναγράφεται το λατι¬ 
νικό ΊΓ. Οι διαφορές από το πρώτο μέρος 
του παιχνιδιού ήταν μικρές και αναρωτιό¬ 
μουν πως θα μπορούσα να παίζω σε υψη¬ 
λή ανάλυση (640x480) αφού πρώτα είχα 
ψάζει διεξοδικά κάθε επιλογή και δυνατό¬ 
τητα που παρέχει το παιχνίδι και δεν βρή¬ 
κα τίποτα. 

Ξαφνικά μου ήρθε η ιδέα λόγω της εται¬ 
ρείας του παιχνιδιού, ότι θα ισχύει ο κανό¬ 
νας όπως και στο Νθβοβγ Ρ30ίη9 να τρέχει 
το Ιηάγ II σε υψηλή ανάλυση παραμετρικά 
από το Θ05. Χάθηκε ο κόσμος να βάλουν 
μία επιλογή για τον καθορισμό της ανάλυ¬ 
σης μέσα στο παιχνίδι; Τέλος πάντων, ε¬ 
κτός από την κακή πλευρά το Ιηάγ II έχει 
να παρουσιάσει και κάποια αξιόλογα στοι¬ 
χεία τα οποία θα αναλύσουμε ευθύς αμέ¬ 
σως. Οσοι είχατε παίξει το Νείοετ Κεοίης 
δεν θα δυσκολευτείτε καθόλου να κατα- 
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νοήσετε τις επιλογές και τις δυνατότητες 
του παιχνιδιού αφού ουσιαστικά τα διά¬ 
φορα ηιβηυ είναι ίδια. Οσον αφορά τους 
αγώνες μπορείτε να επιλέξετε μεταξύ 
εΙηρίθ Γ30Θ, ενός μεμονωμένου αγώνα ή 
ςίΐ3ΐηρΙοη$ήΙρ τβοβ, ενός πρωταθλήματος. 
Σε κάθε επιλογή μπορείτε να προπονηθεί¬ 
τε στην πίστα ή να τρέξετε με μόνο αντί¬ 
παλο τον χρόνο αν θέλετε να έχετε καλύ¬ 
τερη θέση στην έναρξη του αγώνα. Βέ¬ 
βαια αν τα βαριέστε όλα αυτά μπορείτε να 
ξεκινήσετε απευθείας τον αγώνα αλλά θα 
είσαστε στην τελευταία θέση. Πέρα όμως 
από τους αγώνες υπάρχει 
μία πληθώρα επιλογών 
που αφορούν τόσο τα 
γραφικά όσο και τα τεχνι¬ 
κά χαρακτηριστικά του αυ¬ 
τοκινήτου σας όσο και τους 
αντιπάλους σας. Συγκεκρι¬ 
μένα και όσον αφορά το αυ¬ 
τοκίνητό σας έχετε τη δυνα¬ 
τότητα εκτός των άλλων να 
καθορίσετε αν θα έχετε αυτό 


ματο κιβώτιο, ταχυτήτων ή όχι. Βέβαια με 
το αυτόματο τα πράγματα είναι απλά και 
δεν κινδυνεύεται να ανατινάξετε τη μηχα¬ 
νή του αυτοκινήτου και να χάσετε τον α¬ 
γώνα αλλά από την άλλη οι επιδόσεις αν 
αλλάζετε εσείς τις ταχύτητες μπορούν να 
βελτιωθούν και φυσικά άλλη αίσθηση 
προσφέρει το ένα και άλλη το άλλο. Μία 
άλλη χρήσιμη επιλογή είναι το αυτόματο 
“φρενάρισμα" πάνω στις στροφές. Τέτοιου 
είδους αυτοκίνητα σε λίγα μόνο 
μέτρα μπο- 







































ρούν να αναπτύξουν 
φοβερές ταχύτητες με 
*** αποτέλεσμα στις στρο- 

^1^1 φές να βγαίνετε εκτός 

δρόμου αν δεν φροντί¬ 
σετε να κόψετε έγκαιρα ταχύτητα. Οπως ανέφερα και στην εισα¬ 
γωγή ο χειρισμός είναι δύσκολος και θα κοπιάσετε αρκετά μέχρι 
να προσαρμοστείτε. Ετσι λοιπόν υπάρχει η επιλογή που προανέ- 
φερα και αν την ενεργοποιήσετε δεν υπάρχει καμμία περίπτωση 
πάνω στις στροφές να βγείτε εκτός δρόμου αφού παίρνει τον έ¬ 
λεγχο το πρόγραμμα και αυτόματα πέφτει η ταχύτητά σας. Από 
την μία όμως δεν υπάρχει περίπτωση να τρακάρετε από την άλ¬ 
λη δεν υπάρχει περίπτωση να κερδίσετε αφού κάθε φορά θα κό¬ 
βεται σχεδόν όλη σας η ταχύτητα και μέχρι να αναπτύξετε πάλι 
οι αντίπαλοι έχουν απομακρυνθεί. Μία άλλη χρήσιμη επιλογή 
που αφορά πάλι τον χειρισμό είναι αν θα "σπινιάρει’ (λέξη και 
αυτή!) το αυτοκίνητο ή όχι. Αρκετά χρήσιμη ανάλογα αν θέλετε 
να προσφέρετε θέαμα ή να κερδίσετε. Αυτές ήταν οι κυριότερες 
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επιλογές που αφορούν το αυτοκινήτο σας, για τις υπόλοιπες δεν 
θα επεκταθούμε αφού λίγο πολύ θα σας είναι γνωστές. Αφο¬ 
ρούν τις σχέσεις ταχυτήτων, τα λάστιχα, την αεροδυναμική κλπ. 
Ολα αυτά εξαρτώνται άμεσα από την πίστα που σκοπεύετε να 
παίξετε καθώς άλλιώς πρέπει να ρυθμίσετε τις σχέσεις ταχυτή¬ 
των στην μία που έχει πολλές ευθείες και αλλιώς στην άλλη που 
έχει πολλές στροφές. Αν μάλιστα βάλετε και τον καιρό να μην 
είναι σταθερός τότε θα πρέπει να καθορίξετε τον τύπο και το μέ¬ 
γεθος λάστιχων που θα χρησιμοποιήσετε. Υπάρχει φυσικά Γβρί3γ 
στο οποίο μπορείτε να δείτε τα κατορθώματά σας καθώς και να 
επιλέξετε την κάμερα και το αυτοκίνητο από όπου θα γίνεται η 
λήψη. 

Πριν περάσουμε στα γραφικά, στις αναλύσεις και στα υπόλοιπα 
τεχνικά χαρακτηριστικά είναι πιστεύω χρήσιμο να κάνουμε μία α¬ 
ναφορά και στις απαιτήσεις του παιχνιδιού ώστε να ξέρετε και ε¬ 
σείς τι θα αντιμετωπίσετε. Στην απλή νθΑ ανάλυση (320x200) έ¬ 
νας 4860Χ/33 με 8ΜΒ μνήμη είναι ικανοποιητικός αλλά στην 
5Υ0Α χρειάζεται τουλάχιστον 4860X2/66 με 8ΜΒ μνήμη ενώ συ- 
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νιστάται ένας Ρθηίίυηι για καλύτερες "ε¬ 
πιδόσεις·. Τα γραφικά κυμαίνονται σε πο¬ 
λύ μέτρια επίπεδα ίσως να δείχνουν και 
χειρότερα από το Ν3503Γ Κ30ίη9. Τα 
Β3εΙ<9Γουηα$ είναι φτωχά και γενικά δεν 
χαρακτηρίζεται για τον καλό σχεδίασμά σε 
λεπτομέρειες. Φυσικά υπάρχουν καμιά 
δεκαριά επιλογές για την απεικόνιση διά¬ 
φορων στοιχείων αλλά και όλα να τα ε¬ 
νεργοποιήσετε το αποτέλεσμα δεν διαφο¬ 
ροποιείται. Η κίνηση πάντως δεν είναι α- 
πογοητευτική αλλά σίγουρα θα σας προ¬ 
βληματίσει αφάνταστα ο χειρισμός και το 
επίπεδο δυσκολίας. Ο μεν χειρισμός είναι 
"αλλόκοτος", αυτό σημαίνει ότι θα χρεια¬ 
στείτε πολύ προπόνηση για να καταφέρε¬ 
τε να προβλέπετε το αυτοκίνητο ενώ οι 
αντίπαλοι είναι "διαβολικά" γρήγοροι και 
απολύτα σωστοί στις κινήσεις του. Οι προ¬ 
οπτικές από όπου βλέπετε και ελέγχετε το 
αυτοκίνητό σας είναι τρεις. Η πρώτη από 
τη θέση του οδηγού, η δεύτερη έξω από 
το αυτοκίνητο και η τρίτη απ'έξω από το 
αυτοκίνητο και ψηλά. Την πρώτη δεν σας 
τη συνιστώ καθώς όπως οας ανέφερα το 
οπτικό πεδίο δεν είναι καλό και θα ήταν 


πιο βολικό μία άποψη εκτός αυτοκινήτου. 
Καλό πάντως θα είναι να μελετήσετε και 
ψάξετε καλά τις επιλογές του παιχνιδιού 
αφού ένα μεγάλο και σημαντικό μέρος ε- 
ξαρτάται απ'αυτές. Αναφέρω ενδεικτικά ό¬ 
τι μπορείτε να καθορίσετε πόσα αντίπαλα 
αυτοκίνητα θα έχετε ορατότητα να δείτε 
τόσα μπροστά σας όσο και πίσω σας. Αν 
για παράδειγμα θέσετε τον αριθμό σε μη¬ 
δέν, δηλαδή να μην βλέπετε κανένα αυ¬ 
τοκίνητο, όταν θα ξεκινήσει ο αγώνας θα 
νομίζετε ότι τρέχετε μόνος σας. Τα αυτο¬ 
κίνητα θα είναι ορατά μόνο όταν βρίσκε¬ 
στε υπερβολικά κοντά ή όταν θα τρακάρε¬ 
τε. Καλό θα είναι επίσης να μειώσετε τον 
αριθμό που αφορά το επίπεδο "ποιότητας" 
των αντιπάλων σας τουλάχιστον στην αρ¬ 
χή μέχρι να εξοικειωθείτε καθώς και τον 
αριθμός τους (όσο λιγότεροι τόσο το κα¬ 
λύτερο). Ενας άλλος τομέας σημαντικός 
είναι ο ρεαλισμός. Ξεχάστε αυτά που ξέ¬ 
ρατε μέχρι τώρα από άλλα Γ30β 93ΓΠβ5. Λί¬ 
γο να ζορίσετε τη μηχανή θα ανατιναχθεί, 
λίγο να τρακάρετε ίσως αποβεί μοιραίο κα¬ 
θώς το ευαίσθητο αυτοκίνητό σας θα 
"στραπατσαριστεί' και θα χάσετε τον αγώ¬ 
να. Βέβαια όλα αυτά τα κα¬ 
θορίζετε αλλά καλό είναι 
να είστε προσεκτικοί. Από 
τον τομέα του ήχου μπο¬ 
ρούμε να ξεχωρίσουμε τον 
πραγματικά "πορωτικό" ήχο 
της μηχανής του αυτοκινή¬ 
του. Το μούγκρισμα που ό¬ 
σο αναπτύσετε ταχύτητα 
και αλλάζετε ταχύτητες γί¬ 
νεται λεπτό είναι από τα 
πιο αξιοσημείωτα σημεία 
του παιχνιδιού και ίσως από 
τους λόγους να το παίξει 




κανείς αφού θα σας κάνει να αισθάνεστε 
σαν να βρίσκεστε σε αληθινό αυτοκίνητο. 
Διαθέτει μεγάλο αριθμό από πίστες (15 
συνολικά) και σε συνδυασμό με τη δυνα¬ 
τότητα δικτύου ίσως αποτελούν του καλύ¬ 
τερους λόγους για να το αποκτήσετε. Αν 
λοιπόν σας αρέσουν τα γβοθ 93οιθ 5 και 
πάντα με την προοπτική ότι θα παίξετε αρ¬ 
κετές κόντρες με φίλους και γνωστούς α¬ 
ξίζει να επενδύσετε διαφορετικά προσέξ¬ 
τε και σκεφθείτε το καλά. 
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εικόνα (όπως ακριβώς και στο Μγ$ί). Αυτό 
έχει σαν συνέπεια όχι μόνο να καθυστερεί 
το παιχνίδι, αυτό είναι το λιγότερο, αλλά να 
χαλάει την καλή εικόνα που συνολικά πα¬ 
ρουσιάζει το παιχνίδι στο θεατή και επιπλέ¬ 
ον σας μπερδεύει όσον αφορά την αντίλη¬ 
ψη που έχετε στο χώρο. Αν ξαφνικά δηλαδή 
από το ένα σημείο βρεθείτε στο άλλο το 
πρώτο που θα κάνετε είναι να κοιτάξετε πί¬ 
σω για να δείτε από που ήρθατε και να προ¬ 
σανατολιστείτε. Ο ήχος αντίθετα κυμαίνεται 
σε υψηλά επίπεδα με μία ωραία μουσική μυ¬ 
στηρίου να παίζει στο βάθος και παράλληλα 
να ακούτε ουρλιαχτά λύκων, σατανικά γέλια 
κλπ. Η ηχητική πλευρά του παιχνιδιού είναι 
πραγματικά αξιόλογη αν και δεν καταφέρνει 
να ισορροπήσει την κατάσταση. Ενα άλλο 
αρνητικό σημείο του παιχνιδιού είναι το επί¬ 
πεδο δυσκολίας, το οποίο είναι υπερβολικά 
υψηλό. Σε τέτοιο σημείο που ορισμένες φο¬ 
ρές καταντάει εκνευριστικό. Προσθέστε και 
το γεγονός ότι η 5ίθΐΤ3 δεν υιοθετεί 
την αντίληψη των υπολοίπων εταιρει¬ 
ών, ο παίκτης δεν πρέπει να χάνει στα 
θάνθητυΓβ παιχνίδια, (δηλαδή πότε έ¬ 
κανα τελευταία φορά 53νβ και άντε 
τρέχα πάλι από την αρχή) και βγάλτε 
τα συμπεράσμστά σας. 

Είναι γνωστό ότι τις περισσότερες φο¬ 
ρές αυτό που ελκύει είναι το υπερβολι¬ 
κά δύσκολο αφού ουσιαστικά αποτελεί 
πρόκληση. Αν ανήκετε στην κατηγορία 
αυτών των ανθρώπων που θέλουν δύ¬ 
σκολα 3άνθητυΓθ παιχνίδια με πολλά 
παζλ και δεν δίνετε ιδιαίτερη βαρύτητα στον 
τεχνικό τομέα τότε ίσως το 5ήίνβΓ$ να είναι 
πλύση. 


Από τις μεγαλύτερες κατασκευάστριες εται¬ 
ρείες παιχνιδιών μας έρχεται αυτός ο τίτλος. 
0 λόγος για την 5ιθγγ3. Την εταιρεία που αν 
και μας πρόσφερε τόσα πολλά και ποιοτικά 
παιχνίδια στο παρελθόν οι περισσότερες α¬ 
πό τις τελευταίες της παραγωγές απογοη¬ 
τεύουν. Με εξαίρεση κάποια λιγοστά 
$03τθ9Υ παιχνίδια που ξεχώρισαν, όλα τα υ¬ 
πόλοιπα δυστυχώς πέρασαν στο περιθώριο. 
Το 5ήίνβΓ$ αποτελεί μία ακόμα προσπάθεια 
της εταιρείας στο χώρο των 3άνβηΐυΓθ. Το 
παιχνίδι διαθέτει πρωτότυπο θέμα, καλό σε¬ 
νάριο αλλά δυστυχώς ο τεχνικός δεν εμφα¬ 
νίζεται καθόλου μα καθόλου "στεγανός”. 
Από την άλλη μην ξεχνάμε το 
γεγονός, ότι η εταιρεία δείχνει 
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Του Α. Ευάγγελου 


Ακόμα μία φορά η 8ϊειτα 
δεν κατάφερε να αποδείξει 
την πραγματική της αξία. 
Το 8Ηΐνβη αποτελεί 
ένα μέτριο αάνβηίατβ 
βασισμένο σε παζλ. 

Διαθέτει ωραία 
γραφικά, εξαίσιο ήχο 
και αυτή η εικόνα έρχεται 
να καταστραφεί από το 
υπερβολικά υψηλό επίπεδο 
δυσκολίας και την έλλειψη 
αηϊιηαΐϊοη. Χωρίς να πληρεί 
τις σημερινές απαιτήσεις 
τεχνικά και με ένα θέμα 
αρκετά πρωτότυπο, 
το 8ΗίνβΓ5 απευθύνεται στο 
φανατικούς των δύσκολων 
αάνεηίιιτβ που δεν δίνουν 
ιδιαίτερη βαρύτητα 
σε τομείς όπως το 
αηϊτηαίΐοη. 


μία ιδιαίτερη τάση προς το περιβάλλον 
των νΥϊηάοννε (ίσως γιατί είναι πιο εύκολη η 
ανάπτυξη, ίσως γιατί υπάρχουν τα κατάλλη¬ 
λα πακέτα για την ανάπτυξη, ποιος ξέρει, 
πάντως κάποιος λόγος θα υπάρχει) στοιχείο 
που δεν επιτρέπει ΐην ανάπτυξη ποιοτικών 
παιχνιδιών. Ας ξεκινήσουμε όμως από την 
αρχή. 

Πως θα σας φαινόταν η ιδέα να περάσετε έ¬ 
να βράδυ, όχι σε νεκροταφείο μην ανησυ¬ 
χείτε, σε ένα μουσείο που περιτριγυρίζεται 
από δυνάμεις του κακού. Στο χώρο του μου¬ 
σείου κυκλοφορούν ελεύθερα τα Ιχυρϊ, οι 
δυνάμεις του κακού που πρέπει να συλλά- 
βετε. Αυτό θα το πετύχετε λύνοντας όλα τα 
παζλ μυστηρίου που καλύπτουν το μουσείο. 
Από την άλλη πλευρά όμως τα Ιχυρϊ είναι 
προετοιμασμένα και με το πρώτο σας λάθος 
θα πέσετε θύμα τους. 

Πρωτότυπο θέμα αλλά το όλο σκηνικό έρ¬ 
χεται να χαλάσει ο τεχνικός τομέας. Την ση¬ 
μερινή εποχή οι απαιτήσεις σε τομείς όπως 
το 3ηίΓΠ3ΐίοη, τα $ρπτθ5 και το εοΓΟΙίίης εί¬ 
ναι αυξημένες και το 5ήίνβΓ5 δείχνει να μην 
τις "συμμερίζεται”. 

Η προοπτική είναι πρώτου προσώπου ενώ 
τα γραφικά δείχνουν εκπληκτικά στην 
640x480 ανάλυση. Ο σχεδιασμός που έγινε 
στα ό3ό<9Γουηά, στις σκιές, στους φωτι¬ 
σμούς είναι εκπληκτικός και θυμίζει ένα ρε¬ 
αλιστικό περιβάλλον. Εκεί όμως που τα χα¬ 
λάει όλα είναι στην κίνηση. Δεν υπάρχει κά- 
νενα ίχνος 3ηίπΐ3ΐίοη ή $0ΓθΙΙίη9. Κάθε φορά 
που μετακινείστε φορτώνετε και η ανάλογη 


ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Πρωτότυπο 
αλλά λίγο! 
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4860X4 100,16ΜΒ ΒΑΜ. 5Β 16 


4860X2/66, 8ΜΒ 3ΑΜ 8ΜΒ Η0 


ΡΙΟΤϋΝΕ 


Από ότι δείχνουν τα πράγματα τα 
ϋοοηΊ-οΙοηθ παιχνίδια όχι μόνο συνε¬ 
χίζουν να κυκλοφορούν αλλά η εξέλι¬ 
ξή τους είναι αξιοσημείωτη. Τώρα 
πλέον δεν υπάρχουν περιορισμοί στις 
κινήσεις των χαρακτήρων. Στην "γέν¬ 
νηση" αυτού του είδους παιχνιδιών εί- 
μασταν ευχαριστημένοι αν κινούσαμε 
τον χαρακτήρα μας δεξιά, αριστερά, 
μπρος και πίσω. Τώρα πλέον ο κεντρι¬ 
κός χαρακτήρας που ελέγχουμε όχι 
μόνο κάνει αυτές τις κινήσεις αλλά 
σκύβει, πηδάει, κοιτάει ψηλά και χα¬ 
μηλά, μαζεύει και χρησιμοποιεί αντι¬ 
κείμενα κλπ. Για να μην συζητήσουμε 
για την ανάλυση που από τα 320x240 
περάσαμε στα 640x480. Το 


πό τις καλά εκπαιδευμένες αυτές 
στρατιές που σας πολεμούν, ποιος ο 
σκοπός του και πως θα τα καταφέρετε 
να τον αντιμετωπίσετε, είναι μερικά α¬ 
πό τα ερωτήματα που θα απαντήσετε 
μόνο ξεκινώντας την περιπέτεια στο 
0γΡθπτΐ39θ. 

Το παιχνίδι προσφέρει αρκετή και έ¬ 
ντονη δράση ενώ το γενικό "στήσιμο" 
του παιχνιδιού προσπαθεί να δώσει 
και έναν τόνο μυστηρίου με τους χα¬ 
ρακτήρες που θα συναντήσετε στο 
παιχνίδι, με αυτούς που θα ελευθερώ¬ 
σετε, τους συμμάχους σας κλπ. Οπως 
προανέφερα το Ογ&βηηΐ39β ξεχωρίζει 
για την πληθώρα δυνατοτήτων που 
σας παρέχει. Εκτός των άλλων λοι- 


Του Α. Ευάγγελου 


Το ϋββηηαξβ ανήκει 
στην κατηγορία 
των ϋοοιη-εΐοηε 
παιχνιδιών, διαφέρει όμως 
αρκετά από τα υπόλοιπα 
καθώς έχουν προστεθεί 
πολλά νέα στοιχεία. 
Κύριο χαρακτηριστικό 
είναι ότι η δράση 
του παιχνιδιού 
δεν περιορίζεται απλά στο 
να ελέγχετε τον χαρακτήρα 
σας και να πυροβολείτε. 
Παίρνετε οχήματα, 
κάνετε συναλλαγές, 
μιλάτε με άλλους 
χαρακτήρες, μέχρι και 
τυχερά παιχνίδια παίζετε 
για να αυξήσετε τα λεφτά 
σας ώστε να αγοράζετε 
οτιδήποτε θα σας βοηθήσει 
στην ολοκλήρωση 
της αποστολής σας. 

Τα γραφικά ικανοποιούν 
και αν διαθέτετε ένα καλό 
μηχάνημα θα απολαύσετε 
το παιχνίδι σε όλο του 
το μεγαλείο και θα σας 
ικανοποιήσει απόλυτα. 


0γΡβΓηΐ39β λοιπόν, η τελευταία κυ¬ 
κλοφορία της 0Γί9ϊη αυτού του εί¬ 
δους, όχι μόνο πληρεί τις σημερινές 
απαιτήσεις αλλά η εταιρεία πρόσθεσε 
και κάποια νέα στοιχεία σε αυτό το 
ΟοοΓπ-οΙοηβ παιχνίδι για περισσότερο 
ενδιαφέρον. Είναι γνωστό ότι χρειάζο¬ 
νται κάποια πρωτότυπα και νέα στοι¬ 
χεία σε κάθε είδους παιχνίδι διότι τώ¬ 
ρα πλέον οι απαιτήσεις των απαντα¬ 
χού 93 πιθγ$ όχι μόνο είναι πολλές αλ¬ 
λά ολοένα αυξάνουν. 

Τσ παιχνίδι σας τοποθετεί στην χρονο¬ 
λογία 2044 ψάχνοντας να βρείτε τον 
αληθινό σας εαυτό και το πραγματικό 
σας πρόσωπο. Ποιος κρύβεται πίσω α- 


πόν, στο παιχνίδι θα συναντάτε χαρα¬ 
κτήρες που ίσως να αποτελούν τους, 
εχθρούς σας, άρα υποψήφια θύματα, 
ίσως όμως να είναι και φίλοι σας και 
με κάποιο τρόπο να σας βοηθήσουν. 
Καλό είναι να προσέχετε λοιπόν ποιον 
πυροβολείτε και ποιον όχι. 

Οι κινήσεις σας όπως ανέφερα και 
στον πρόλογο είναι σχεδόν απεριόρι¬ 
στες. Μπορείτε να τρέχετε κανονικά 
ή με αργά βήματα ανάλογα την ενέρ¬ 
γεια που θέλετε να εκτελέσετε (για 
παράδειγμα, καλό είναι να περπατάτε 
αργά για να μην πέσετε από κάποιο 
ψηλό σημείο), μπορείτε να σκύβετε ή 
να πηδάτε, να περπατάτε με πλάγια 
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βήματα, ακόμα και να ανεβαίνετε σκάλες. 
Οσον αφορά τον χειρισμό όλων αυτών των 
κινήσεων και πως επιτυγχάνεται θα μιλή¬ 
σουμε αργότερα. Το παιχνίδι όμως δεν σας 
περιορίζει να κινείστε μόνο πεζός, θα συ¬ 
ναντήσετε αλλά και θα χρειαστεί να χρη¬ 
σιμοποιήσετε διάφορα οχήματα προκειμέ- 
νου να ολοκληρώσετε την αποστολή σας. 
θα βρείτε από τανκ μέχρι κάποια άλλα ι¬ 
πτάμενα οχήματα. Αρκετά πρωτότυπο 
στοιχείο, το οποίο προσφέρει περισσότερη 
δράση και κάνει τον παίκτη να μην βαριέ¬ 
ται. 

Οσον αφορά τον οπλισμός σας, τα όπλα 
που βρίσκετε είναι πάρα πολλά και χωρί¬ 
ζονται βασικά στα όπλα που χρειάζεται να 
μάχεστε εξ'επαφής και στα όπλα που μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιείτε από οποιαδήποτε 


απόσταση. Γ 
τηγορία είν- 
και τα τσεκ 
άλλο συνας. 
δεύτερη ανήκ 
ζερ, τα ρουκετοβόλα 
κλπ. Ολα αυτά τα στοι¬ 
χεία και η μεγάλη ομο- 
λογομένως 

ποικιλία όπλων και κινή¬ 
σεων εγγυώνται αρκετή 
δράση και συνθέτουν 
μία εντυπωσιακή εικό¬ 
να. Αλλά ας ρίξουμε 
μία ματιά τι γίνεται και 
με τον τεχνικό τομέα 
του παιχνιδιού. Αν δη¬ 
λαδή όλα αυτά περί 
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δράσης και ποικιλίας 
ν<1 συνδέονται επιτυχώς, 

γιατί καλή η πρωτοτυ- 
^ πια, καλή και η ποικι- 

“ * λία αλλά αν δεν "συ¬ 

νοδεύονται" από τα 
καλά γραφικά, τον ήχο και το εηιιηετίοη τότε είναι δώρο άδω¬ 
ρο. 

Για την προοπτική του παιχνιδιού δεν χρειάζεται να πούμε ή 
αναφέρουμε τίποτα, είναι φυσικά πρώτου προσώπου, παρακο¬ 
λουθείτε μέσα από τα μάτια του χαρακτήρα που ελέγχετε και 
πάνω στην οθόνη διακρίνεται η "ζωή" σας, το βγγπογ, ο χάρτης 
και γενικά όλες οι γνωστές πληροφορίες που ξέρετε από τα 
υπόλοιπα παιχνίδια του είδους. Η ανάλυση που μπορείτε να 
παίξετε το παιχνίδι εξαρτάται από τις δυνατότητες του μηχα- 
νήματός σας. Υπάρχουν τριών ειδών αναλύσεις. Η πρώτη είναι 
η κλασική 320x240 με 256 χρώματα και χαμηλή ανάλυση στο 
3ηίπΐ3ΐίοη και αφορά τις ελάχιστες απαιτήσεις του παιχνιδιού 
που αναγράφονται στον πίνακά μας. Η δεύτερη είναι η 
320x240, 156 χρώματα αλλά υψηλή ανάλυση στο 3 ηίηΐ 3 ίΐοη 
και απαιτεί 16ΙΥΙΒ μνήμη και έναν αρκετά καλό επεξεργαστή 
και τέλος η τρίτη φθάνει τα 640x480 με 256 χρώματα αλλά 
πρέπει να είστε κάτοχοι τουλάχιστον Ρεηίίυηι στα 90 και με 
16ΜΒ μνήμη. Γενικά πάντως αν θέλετε να απολαύσετε το παι¬ 
χνίδι σε όλο του το μεγαλείο πρέπει να διαθέτετε ένα καλό 


μηχάνημα. Επίσης μπορείτε να "αυξομειώσετε" το παράθυρο 
που εξελίσσεται η δράση αν νομίζετε ότι το παιχνίδι κινείται 
αργά. Τα γραφικά δεν παρουσιάζουν ελλείψεις, είναι κάτι πα¬ 
ραπάνω από καλά με ποικιλία τοπίων, δωματίων και φυσικά 
"άφθονα" 5ρπτθ$. Αυτό ισχύει όχι μόνο για την υψηλή ανάλυ¬ 
ση των 640x480 αλλά και για την χαμηλή. Τα χρώματα είναι 
σωστά “τοποθετημένα" ενώ μπορείτε να καθορίσετε τόσο την 
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πολλά τυχερά παιχνίδια όπου 
αν έχετε τύχη μπορείτε να 
αυξήσετε σημαντικά τα λεφτά 
σας και κατ'επέκταση τα 
πράγματα που θα αγορά¬ 
σετε. Μην φανείτε όμως 
άπληστοι διότι δεν απο¬ 
κλείεται να χάσετε και 
αυτά που έχετε. 

Στον ηχητικό τομέα 
τώρα δεν συναντάμε 
τίποτα το αξιοσημεί¬ 
ωτο, με τα ηχητικά 
εφφέ να επικρατούν 
και η μουσική υπό¬ 
κρουση που ακού- 
γεται μετά από λίγα λεπτά 
παιχνιδιού δεν την αντιλαμ¬ 
βάνεστε καθόλου λόγω της 
δράσης και της αφοσίωσης. 

Από τα ηχητικά εφφέ μπορούμε να ξε¬ 
χωρίσουμε τις απειλές των εχθρών σας, 
τις επιβλητικές ή αγωνιώδεις φωνές α¬ 
νάλογα με τις περιστάσεις και τον ήχο 
των όπλων. Η κίνηση είναι ομαλή αλλά 


διαθέτετε και ένα καλό μηχάνημα τότε 
αξίζει να ρίξετε τουλάχιστον μία ματιά 
στο παιχνίδι αφού είναι σχεδόν σίγουρο 
ότι θα σας ικανοποιήσει. Από την άλλη 
αν δεν ανήκετε σε αυτήν την κα¬ 
τηγορία δεν νομίζω 


ότι το 

0γό6ΓΠΐ39β είναι η καλύ¬ 
τερη πρόταση για να κάνετε μία αρχή σε " 
αυτού του είδους τα παιχνίδια. 


φωτεινότατα όσο και το οοηΐΓ3$ΐ χρω¬ 
μάτων. Η ποικιλία των 5ρπίθ5 περιλαμ¬ 
βάνει στρατιώτες, ρομπότ, αιμοβόρα 
τέρατα μέχρι και γυναίκες. Σε γενικές 
γραμμές θα μπορούσαμε να πούμε ότι 
είναι καλοσχεδιασμένα. Οι πίστες τώρα 
θα διαπιστώσετε από το πρώτο κιόλας 
επίπεδο ότι αρκετά πολύπλοκες. Πόρ¬ 
τες, διακόπτες, σκάλες, κρυφά περά¬ 



σματα, ανοιχτοί χώροι και διάδρομοι 
συνθέτουν τις πίστες του Ογ&βπτ^ε. 
Χωρίς το χάρτη να εμφανίζεται στην ο¬ 
θόνη καθ'όλη τη διάρκεια του παιχνιδι¬ 
ού δεν θα μπορέσετε να προχωρήσετε 
μακρυά. Στο δρόμο σας θα βρείτε πολλά 
χρήσιμα αντικείμενα όπως λεφτά, 
ΓΘ 96 Π ρ3εΚ$ (αναπληρώνουν την χαμέ¬ 
νη σας ενέρνεια), κλειδιά κλπ. Υπάρ¬ 
χουν διάφορα αυτόματα μηχανήματα 
στα οποία μπορείτε με το κατάλληλο 
χρηματικό ποσό να αγοράσετε διάφορα 
αντικείμενα αλλά αν θέλετε να πουλή¬ 
σετε και κάποια τα οποία δεν θεωρείτε 
χρήσιμα. Επίσης θα συναντήσετε και νο¬ 
σοκομεία στα οποία μπορείτε να ανα¬ 
πληρώνετε την ενέργειά σας καθώς και 


να επισημάνουμε σε αυτό το σημείο ότι 
αν επιλέξετε να κάνετε Γηίηΐηηυιη 
ίη$ί3ΐ3τίοη τότε θα δείτε το παιχνίδι να 
"κολλάει" αρκετές φορές καθώς θα δια¬ 
βάζει συχνά πυκνά από το ύϋ-ΚΟΜ. 

Ο χειρισμός ίσως σας προβληματίσει λί¬ 
γο διότι θα πρέπει να χρησιμοποιείτε έ¬ 
να μεγάλο αριθμό πλήκτρων. Ευτυχώς 
έχετε τηδυνατό " Ρβηϋυητ (90+) με 
16ΜΒ μνήμης. Κατά τα άλλα προσφέρει 
καταιγιστική δράση, πολλούς αντιπά¬ 
λους, πληθώρα κινήσεων και όπλων και 
γενικά ένα "στήσιμο" που διαφέρει αρ¬ 
κετά από τα υπόλοιπα Οοοηι-οΙοηβ παι¬ 
χνίδια. Αν σας αρέσουν αυτού του εί¬ 
δους τα παιχνίδια, διαθέτετε καλά αντα- 
κλαστικά, είστε έτοιμοι για πολύ δράση, 
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Πρωτότυπο 
στο είδος του. 
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Του Α. Ευάγγελου 


Το ΑΙΙΐεά ΟεηεταΙ 
είναι ουσιαστικά η συνέχεια 
του πετυχημένου Ραηζετ 
ΟεηεταΙ. Με την ίδια 
συνταγή στο μυαλό τους 
οι προγραμματιστές της 881 
δημιούργησαν τοΑΙΙΐεά 
για το περιβάλλον των 
\νΐηάο\ν5 και με ελάχιστες 
διαφορές που δεν αφορούν 
τον τεχνικό τομέα 
αλλά κυρίως τα σενάρια. 

Το δυνατό σημείο του 
παιχνιδιού είναι ο τομέας 
αντοχής όπου με την 
πληθώρα σεναρίων αλλά 
και με την δυνατότητα 
να μπορείτε να παίξετε 
διπλό με κάποιον φίλος σας 
εγγυώνται ατελείωτες 
ώρες διασκέδασης. 


Τόσο ο τίτλος του παιχνιδιού όσο και 
η εταιρεία δημιουργίας του κάτι θα 
σας θυμίζουν σίγουρα. Μέσα σε ένα 
μικρό χρονικό διάστημα η 551 κατάφε- 
ρε να χτυπήσει την αγορά των 
$ΤΓ3ΐ69Υ παιχνιδιών με τρεις παραγω¬ 
γές. Το πρώτο χτύπημα ήρθε με το 
Ρεηζβτ ΟβηβΓΟΙ, το δεύτερο μέ το 
5ΐββΙ Ρ3ητήθΓ$ και το τρίτο τώρα με το 
ΑΙΙίθό 0θηβΓ3ΐ. Ουσιαστικό το παιχνίδι 
αποτελεί κατά κάποιο τρόπο τη συνέ¬ 
χεια του Ρ3ΠΖΘΓ 06ΠΘΓ3Ι. Κινείται ακρι¬ 
βώς στα ίδια πλαίσια με τον "προκάτο- 
χό" του και οι μόνες διαφορές που 
παρουσιάζει, εκτός του ότι είναι για το 
περιβάλλον των ννίηΟοννε, είναι μι¬ 
κρές και βασίζονται περισσότερο στο 
σενάριο. 

Είσαστε επικεφαλής των συμμαχικών 
δυνάμεων στην Ευρώπη κατά τη διάρ¬ 
κεια του Β' Παγκοσμίου Πολέμου. Εί¬ 
σαστε η μοναδική ελπίδα για να νική¬ 
σετε τους εισβολείς που έχουν κατα¬ 
λάβει την Ευρώπη αλλά και την βό¬ 


τοχής σας, η μορφολογία του εδά¬ 
φους, ο σκοπός σας, όλα εξαρτώνται 
από το σενάριο. Πάμε όμως να δούμε 
από την αρχή πως ξεκινάει το παιχνίδι. 
Στην αρχή του παιχνιδιού επιλέγετε 
το 03Γηρ3ί9η ή το σενάριο που θέλετε 
να παίξετε. Υπάρχουν τρία 03ΐηρ3ϊ9η 
(ΝΟΓίή ΑίΠ03, \Λ/θ$ί6ΓΠ Ευτορθ, 
Κυ$5ί3) τα οποία αποτελούνται από έ¬ 
να μεγάλο αριθμό σεναρίων, τα οποία 
με την σειρά τους βασίζονται σε ιστο¬ 
ρικές μάχες από τον Β' Παγκόσμιο Πό¬ 
λεμο. Αφού επιλέξετε λοιπόν το σε¬ 
νάριο στη συνέχεια καθορίζετε αν θέ- 




ρεια Αφρική, πρέπει να οργανώσετε 
με τέτοιο στρατηγικό τρόπο το στρατό 
σας και να αναπτύξετε τις δυνάμεις 
σας προσεκτικά ώστε να εξοντώσετε 
τον εχθρό. 

Το ΑΙΙίεά 06ΠΘΓ3Ι ακολουθεί τους κα¬ 
νόνες των αυστηρών στρατηγικών 
παιχνιδιών όπου κάθε κίνηση πρέπει 
να είναι προσεκτικά σχεδιασμένη και 
απόλυτα μελετημένη, 
κάθε γύρος στο παιχνίδι αποτελείται 
από δύο φάσεις. Στην πρώτη κινεί τις 
δυνάμεις του ο ένας εκ των δύο παι¬ 
κτών και στην επόμενη ο άλλος παί¬ 
κτης. Πολλά στοιχεία και παράμετροι 
εξαρτώνται άμεσα και από το σενάριο 
ή το 03Γηρ3ί9η που επιλέξατε να παί¬ 
ξετε. Οι μονάδες που έχετε στην κα¬ 


λετε το ρΓβ$ΐί 9 β και το βχρβΠβηοε τό¬ 
σο των συμμαχικών όσο και των αντι¬ 
πάλων δυνάμεων. Μετά απ'αυτό 
καθορίζετε αν θα παίξετε διπλό με 
κάποιο φίλο σας ή με το εοπιρυΙβΓ. 
Τώρα μεταφέρεστε στο πεδίο μάχης 
και ξεκινάει το παιχνίδι ή αν θέλετε 
ξεκινάτε να γράψετε την δικής σας ι¬ 
στορία στα γεγονότα που διαδραματί¬ 
στηκαν εκείνη την εποχή. Οι μάχες 
που θα δώσετε δεν περιορίζονται μό¬ 
νο σε ξηρά αλλά φυσικά σε αέρα και 
θάλασσα. Το βάρος που δίνεται εξαρ- 
τάται από το σενάριο. 

Κάθε μονάδα συμπεριφέρεται διαφο¬ 
ρετικά ανάλογα με τις δυνατότητές 
της και τις παραμέτρους. Αυτό σημαί¬ 
νει ότι ένα τανκ μπορεί να προχωρή- 
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σει περισσότερο από μία μονάδα πεζών ε¬ 
νώ σημαντικό ρόλο παίζει και το έδαφος 
τόσο κατά τη διάρκεια της μάχης όσο και 
κατά της μετακίνηση των μονάδων. Αν πά¬ 
ντως έχετε παίζει έστω και λίγο το ΡβηζβΓ 
ΟβηβΓβΙ θα μπείτε στο πνεύμα του ΑΙΙίβά 
0 θπθγ3 Ι αφού δεν διαφέρει σχεδόν καθό¬ 
λου. 

Το περιβάλλον που κινείστε είναι το κλασι¬ 
κό με εξάγωνα ενώ τα γραφικά τα έχουμε 
δει και σε προηγούμενα "έργα’ της εται¬ 
ρείας. Βέβαια κάτω από το περιβάλλον 
των ννίηάοννε μπορεί να αλλάξετε την α¬ 
νάλυση και να φέρετε τα πάντα στα μέτρα 
σας, κάτι που δεν μπορούσατε να κάνετε 
στα άλλα παιχνίδια. Μόλις εμπλακούν δύο 
μονάδες σε μάχη, εμφανίζονται δύο παρά¬ 
θυρα στην οθόνη όπου απεικονίζονται σε 
κοντινό "πλάνο" οι μονάδες να μάχονται. 
Οτι ακριβώς γινόταν και στο Ρβηζβτ 
0ΘΠΘΓ3Ι, το πρωτότυπο αυτό χαρακτηριστι¬ 
κό η 551 φρόντισε να το διατηρήσει και σε 
αυτό το παιχνίδι της. Τα πιβηυ είναι απλά, 
κατατοπιστικά και ανά πάσα στιγμή μπο¬ 
ρείτε να έχετε και κάποια "βοήθεια". Τα ί¬ 
δια ισχύουν και για το χειρισμό όπως και 
για το ΙηίβΓίΗοβ. Αλλωστε η δυνατότητα 
υηάο εγγυάται την σιγουριά των κινήσεών 
σας. Αυτό που με προβλημάτισε όμως ή¬ 
ταν ο τομέας του ήχου. Αν και τα εφφέ 
των εκρήξεων, των πυροβόλων όπλων, 
των ανατινάξεων ήταν πολύ ποιοτικά ορι¬ 
σμένες στιγμές ακούγονταν ήχοι οι οποίοι 
δεν προερχόντουσαν από το παιχνίδι. Επί¬ 
σης αν επιλέξετε ιηίηίηιυιη ΐη5ΐ3ΐ3ΐίοη 
πολλές φορές πάνω σε μία μάχη που α- 
κούγονται "κανονιές" και πυροβολισμοί θα 
σταματάνε απότομα μέχρι να διαβάσει από 
το Οϋ-ΚΟΜ το παιχνίδι. Στην αρχή θα νο¬ 
μίζετε ότι κάτι έπαθε το οσ αλλά μετά θα 
προσαρμοστείτε. Εν πάση περιπτώση αυτό 
ισχύει μόνο για όσους έχουν πρόβλημα 
χώρου στο σκληρό δίσκο και καταφύγουν 


στη λύση του ΓηίηίΓηυιτι ίη5ΐ3ΐ3ΐίοη. 

Ο τομέας της αντοχής είναι το μεγάλο ό¬ 
πλο του ΑΙΙίθά ΟβηβΓβΙ. Εκτός του ότι δεν 
βαριέστε ποτέ να παίζετε υπάρχουν τόσα 
πολλά σενάρια και επιπρόσθετα δυνατό¬ 
τητα να παίξετε με κάποιον φίλο σας, 
πράγματα τα οποία θα σας κάνουν να αρ¬ 
γήσετε να το βαρεθείτε. Αφήστε που είναι 
"δαιμονικά” εθιστικό και αν καθήσετε να 


παίζετε δεν θα ξεκολλήσετε παρά μόνο ό¬ 
ταν είστε νικητής. Το επίπεδο δυσκολίας 
μπορείτε με πολλούς τρόπους να το καθο¬ 
ρίσετε οπότε θα σας ικανοποιήσει είτε έ¬ 
χετε απαίτηση για "επικίνδυνες αποστο¬ 
λές" είτε για εύκολες αποστολές. 
Μπορούμε άφοβα λοιπόν να σας προτεί¬ 
νουμε το ΑΙΙίβά ΟβηβΓβί αν ανήκετε στους 
φανατικούς του είδους και αν μάλιστα σας 
είχε ενθουσιάσει το ΡβηζβΓ. Με εξαίρεση 
τον ήχο, τα γραφικά με τα ε¬ 
ντυπωσιακά οπτικά εφφέ, τα 
3πλά πιβηυ και χειρισμός θα ι¬ 
κανοποιήσουν ακόμα και τους 
απαιτητικούς. Λόγω των ιδιαι¬ 
τεροτήτων που παρουσιάζει ό¬ 
σον αφορά τους κανόνες που 
ακολουθεί των αυστηρών 
$ΐΓ3ΐβ9Υ παιχνιδιών δεν μπο¬ 
ρώ ανεπιφύλακτα να το προ¬ 
τείνω και σε αυτούς που "απέ¬ 
χουν" από το είδος. Ρίξτε του 
μία ματιά και θα καταλάβετε α¬ 
μέσως. 
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ΡΕΟΤίΙΝΕ 


Του Α. Ευάγγελου 

Μετά το δΗαηηατα, 
η Εβξβηά έρχεται 
να πιστοποιήσει την καλή 
ποιότητα στα αάνβηίιιτβ 
με το Μΐεεϊοη ΟήίΐεαΙ. 
Εχει να επιδείξει καλά 
γραφικά, καλό νίάβο 
με ηθοποιούς 
που προσθέτουν 
στην ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού. 

Οι γρίφοι έχουν κάποια 
λογική συνοχή και γενικά 
κρίνονται εύκολοι. 
Απευθύνεται τόσο στους 
έμπειρους παίκτες του 
είδους όσο και σε αυτούς 
που σκοπεύουν να κάνουν 
το πρώτο βήμα στα 
αάνβπίιιτβ. Αξίζει πάντως 
να δείξετε κάποιο 
ενδιαφέρον αφού λίγα 
είναι τα παιχνίδια 
του είδους 
που κυκλοφορούν 
αυτή τη στιγμή 
στην αγορά. 


V 

I 


/ 



Από ίο ΒΰνθηΐυΓβ που σας μετέφερε σε 
μία εποχή με ιππότες, με σπαθιά, με τέ¬ 
ρατα και δαίμονες, η ΐεςβηΰ αποφάσισε 
να σας μεταφέρει με το νέο της παιχνίδι 
πολλά χρόνια μπροστά και συγκεκριμένα 
σε μία χρονολογία όπου τα διαστημό¬ 
πλοια και οι μάχες στο διάστημα αποτε¬ 
λούν υπόθεση ρουτίνας. Ο λόγος είναι 
Φυσικά για το 5ή3ηη3Γ3 και το Μί$$ίοη 
ΟπίοΙ. Δύο παιχνίδια εκ διαμέτρου αντί¬ 
θετα όσον αφορά όχι μόνο το σενάριό 
τους αλλά και το γενικό τους στήσιμο. 
Στο μεν πρώτο είδαμε φτωχά γραφικά και 
γενικά έναν τεχνικό τομέα που δεν διεκ- 
δικούσε δάφνες, 

Στο δε δεύτερο 3άνθητυΓθ συναντάμε έ¬ 
να παιχνίδι προσαρμοσμένο στις σημερι¬ 
νές απαηήσεις με αξιόλογο τεχνικό το¬ 
μέα. 

Στο Μϊ55ίοη Οπτοί τώρα βρίσκεστε μέσα 
σε ένα εγκαταλελειμμένο από το πλήρω¬ 
μά του διαστημόπλοιο. Μετά από μία ει¬ 
σβολή που δέχθηκε το σκάφος, ο κυβερ¬ 
νήτης του αποφάσισε να το εγκαταλεί- 
ψει. Οταν συνέρχεστε, συνειδητοποιείτε 
ότι είστε μόνος 
μέσα, στο σκά¬ 
φος με τους συ¬ 
ναγερμούς ε¬ 
γκατάλειψης να 
ουρλιάζουν μέ¬ 
σα στα αυτιά 
σας, οι πόρτες 
κλειστές και τα 
ςοιηρυίθι- να 
μην υπακούν 
στις εντολές 
σας καθώς θεω¬ 
ρείστε πρόσωπο 
που δεν έχετε 
πρόσβαση για 

να μπείτε στα κεντρικά οοΓηρυίβΓ. 

Το παιχνίδι ανήκει στα "καθαρά· 
3άνθπτυΓε και σας τοποθετεί σε μία 
προπτική πρώτου προσώπου. Οι αναλύ¬ 
σεις είναι δύο. Η πρώτη είναι 320x200 
και η δεύτερη 640x480. Ακόμα και στην 
υψηλή ανάλυση οι απαιτήσεις του παιχνι¬ 
διού δεν ξεπερνάνε τα 8ΜΒ ιινήμης υε έ¬ 
ναν 4860X2/66. Ενθαρυντικο στοιχείο για 
αυτούς που δεν έκαναν ή δεν πρόκειται 
να κάνουν άμεσα κάποιο υρ9Γ3άθ. Με το 
ηιου$θ κινείστε στο χώρο και στις κατευ¬ 
θύνσεις που σας επιτρέπει το παιχνίδι. Το 
ίηΐβΓί30β είναι απλό αφού στο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης βρίσκεται το ΙηνθηίοΓγ 
σας ενώ ψηλά υπάρχει η μπάρα των επι¬ 
λογών και ο χάρτης. Ο τρόπος που κινεί¬ 
στε θυμίζει 5γ$ίθΐη 5ήοοΙ< και 7ίή θυθεί 
όπου επιλέγετε την κατεύθυνση και αρχί¬ 
ζει να σας κινεί το παιχνίδι αυτόματα μέ¬ 
χρι ένα προκαθορισμένο σημείο. Αρκετά 
καλό και εντυπωσιακό αφού δεν χρειάζε¬ 
ται να ζητήσουμε τίποτα περισσότερο α¬ 
πό ένα 3£ΐνθηΐυΓβ. Στην ωραία ατμόσφαι¬ 
ρα και στο κλίμα που δημιουργεί το παι¬ 
χνίδι έρχεται να συμβάλλει με τον τρόπο 
του και ο τομέας του νίάβο. Σε πολλά ση¬ 
μεία του παιχνιδιού υπάρχει νίάθο με η¬ 
θοποιούς όπου δημιουργούν την κατάλ¬ 
ληλη ατμόσφαιρα με τα μηνύματα που 
σας δίνουν τον τρόπο που μιλάνε κλπ. 
Από ηχητικής πλευράς δεν μπορεί να α¬ 
παιτήσεις τίποτα παραπάνω από αυτά 
που προσφέρει το Μίεεϊοη ΟπίοΙ. 

Το επίπεδο δυσκολίας του παιχνιδιού και 



συγκεκριμένα οι γρίφοι βρίσκονται στα ε¬ 
πίπεδα που ήταν και στο 5ή3ηπ3Γ3. Λογι¬ 
κοί και ίσως ορισμένες φορές αρκετά εύ¬ 
κολοι, ενώ όσο προχωράτε θα αυξάνο¬ 
νται σταδιακά. 

Το παιχνίδι αποτελείται από τρία Οθ, τα ο¬ 
ποία μην βγάλετε το συμπέρασμα ότι υ¬ 
πόσχονται και αρκετό παιχνίδι. Ενα μεγά¬ 
λο μέρος “τρώγεται· από το νίάβο και 
είναι χαρακτηριστικό ότι μετά από το τέ¬ 
λος της εισαγωγής του παιχνιδιού θα σας 
ζητηθεί να βάλετε το δεύτερο Οθ. Οπως 
και να έχει πάντως το Μί$$ίοη ΟπίοΙ α¬ 
ποτελεί μία καλή πρόταση για τους φί¬ 
λους των 3ΰνθηΐυΓ6. 
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Του Ν. Τσίμου 


Ξεκινώντας βρίσκεστε μπροστά σε ένα 
σωρό επιλογές που είναι από τα δυνατά 
σημεία του παιχνιδιού. Μπορείτε να επι- 
λέξετε πόσες ζωές έχετε, πόσοι χαρα¬ 
κτήρες/παίκτες θα παίζουν ταυτόχρονα, 
αν θα ξεκινάει με χρήματα για να κάνει 
αγορές σε όοηυ$ αντικείμενα (τα οποία 
θα αναφέρουμε παρακάτω), αν θα υπάρ¬ 
χει το παιχνίδι της τύχης στο τέλος κάθε 
αγώνα όπου κάποιος από όλους κερδίζει 
μία χρηματική μονάδα για αγορές, αν θα 
παίζετε τα κανονικά ή όχι επίπεδα κλπ. 

Σε αυτό το σημείο να τονίσουμε ότι το 
παιχνίδι είναι φτιαγμένο ειδικά για να 
παίζει από διπλό μέχρι και πενταπλό χω¬ 
ρίς να σας δίνει την δυνατότητα να τα 
βάλετε με τον υπολογιστή. Από την μία 
είναι πολύ καλό να παίζουν τόσοι αυτό 
το 93ΐηθρΐ3γ, αλλά αν δεν μπορείς να 
παίξεις και εναντίον του υπολογιστή, τί 

θα κάνετε τις ι- 

Μερικά από τα ι_ 

να αγοράσετε με τα , 
ετε είναι να γίνεστε 
τρωτοί μέχρι να χτυπη 


νο γήπεδο όπου οι ήρωες αφήνουν τις 
βόμβες τους. Τα γραφικά είναι καλά αλ¬ 
λά όχι στο καλύτερο βαθμό τους αφού 
τα ανθρωπάκια δεν έχουν τα χρώματα 
που θα έπρεπε. 

Το παιχνίδι χάνει σε τελικούς κακούς οι 
οποίοι απουσιάζουν εντελώς, καθώς επί¬ 
σης και σε ποικιλία σχεδίων και σχεδια- 
σμού επιπέδων. Οχι, ότι οι πίστες είναι ό¬ 
λες ίδιες αλλά λείπουν τα διάφορα αντι¬ 
κείμενα (λουλουδάκια, λίμνες, βράχια, 
δέντρα, ηφαίστεια) που μας είχαν συνη¬ 
θίσει τα παιχνίδια του είδους στις κονσό¬ 
λες κυρίως. 


Ενα παιχνίδι 
που <5εν είναι τίποτα 
περισσότερο από μία 
ακόμα έκδοση του 
πασίγνωστου και ιδιαίτερα 
πετυχημένου Βοπιδβπηαη 
ή ϋγηαύΐαείβτ 
αν προτιμάτε. Διαθέτει 
όλα τα στοιχεία που το 
έκαναν επιτυχία 
σε παλιότερες εκδόσεις 
αλλά η δυνατότητα 
5 παικτών να παίζουν 
ταυτόχρονα, οι δυο με 
ϊογείΐολίϊογραά και οι άλλοι 
τρεις με το πληκτρολόγιο, 
το κάνει να ξεχωρίζει 
αμέσως. Δεν λείπουν 
δυστυχώς και οι αρνητικές 
λεπτομέριες. 


θείτε από μία βόμβα, 
ρείτε να σπρώχνετε ία μοναχικά 
τουβλάκια, να γίνεσυΛΒπός' και να περ¬ 
νάτε μέσα από τα τουβλάκια, να νίνεστε 
πιο γρήγορος, περισσότερες βόμβες 
(μπορείτε να ρίξετε μέχρι και 
ταυτόχρονα! προκαλώντας κά 1 
λόγια που αυξάνουν τον χόν; 
κλπ. Τα ίδια αντικείμενα 
και στην πίστα κάτω από*ν« 
που καταστρέφετε μαζί με περισσότερα 
χρήματα και νεκροκεφαλές που είναι 
μοιραίες για όποιον τις αγγίξει. 

Και προοοχή αν αργήσετε να νικήσετε 
τους αντιπάλους σας θα ξεκινήσει η δια¬ 
δικασία που γεμίζει από έξω προς τα μέ¬ 
σα τον χώρο με θανατηφόρα τουβλάκια 
κι αλίμονο σε όποιον πετύχουν. Αυτό έ¬ 
χει σαν συνέπεια οι εναπομείναντες παί¬ 
κτες να τρέξουν γρήγορα στο κέντρο ό¬ 
που γίνεται πανικός. Ο πιο τυχερός και 
γρήγορος κερδίζει. 

Περνώντας στα τεχνικά βλέπουμε ότι η 
η πίστα του παιχνιδιού πιάνει ολόκληρη 
σχεδόν την οθόνη. Ξέρετε, το τετράγω- 


ΓΡΑΦΙΚΑ: Κί* ν ΗΕ ΛΥ0 Α0ΓΙΑ 

Υπόσχεται μερικες 
καλές ώρες με 
τους φίλους οας. 
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ΒΙΝΑΡΥ Α5ΥΙΙΙΜ 


ΚΕ(ΚΠΜΜΕΝΤ8 ΕΕ 


Του Τ. ί 


Το Ζβε\νοΐρ είναι 
ένας πολύ γνωστός τίτλος 
που έχει απασχολήσει 
τους παίκτες σε πολλά 
επίπεδα και /οτσιαί. 

Το ζήτημα λοιπόν είναι 
εάν αυτή η έκδοση έχει να 
προσφέρει κάτι καινούργιο 
σε αυτό το ατεαάβ ξατηβ 
που σας τοποθετεί 
στο κοκπιτ ενός μπλε 
ελικοπτέρου έτοιμο 
να αντιμετωπίσετε 
όλες τις αντίπαλες 
προκλήσεις... 


44)υ§ΕΠ 


Η απάντηση λοιπόν στο αρχικό ερώτημα είναι 
και ναι και όχι! Η μεγαλύτερη αλλαγή του έχει 
νά κάνει με τον κώδικα του. Το τρισδιάστατο 
ρεΤανοτΚ τεραίν του κινείται ταχύτερα και μοι¬ 
άζει πιο εντυπωσιακό. Υπάρχουν τέσσερις πε¬ 
ριοχές σας οποίες θα δώσετε μάχες και σπς ο- 
ηοές περιλαμβάνεται ακόμη και μία περιοχή 
τοδκών αποβλήτων. Οι περιοχές αυτές έχουν 
όλων των ειδών τα κτίρια αλλά και σταρτκοτικό 
εξοπλισμό. Ολα αυτά έχουν οχ στόχο την δη¬ 
μιουργία μίας ρεαλιστικότερης ατμόσφαιρας α¬ 
πό αυτή που είχαμε σας προηγούμενες εκδό¬ 
σεις. Αλλη μία διαφορά που θυμίζει έντονα 
.Ιυηςίβ 5ϋτΚβ είναι τα διά¬ 
φορα σχήματα που μπορεί¬ 
τε να έχετε πρόσβαση. Η 
διαφορά με το .15 είναι όα 
τώρα υπάρχει πλήρης ε¬ 
λευθερία κινήσεων χωρίς 
κανένα απολύτοχ περιορι¬ 
σμό στην κίνηση και την 
λειτουργία τούς. Επίσης η χρησιμοποίηση των 
οχημάτων αυτών είναι πολύ διασκεδασακή και 
αυξάνει την ένταση και την περιπέτεια. 

Αυτό που δυστυχώς θα σας απογοητέψει είναι 
το θέμα του χειρισμού. Τόσο με το Γπουεβ όσο 
και με το £γ$βς|< τα πράγματα 


δεν θα είναι καθόλου ευχάριστα για σας. Δεν 
είναι κανένα από τα δύο αρκετά λειτουργικό έ¬ 
τσι ώστε να σος επιτρέψει μία άνετη οδήγηση 
η οποία θα σας αφήσει να ασχοληθείτε απο¬ 
κλειστικά με τις αποστολές που θα σας ανσό- 
θσνται. Πραγματικά η έλλειψη ενός χειρισμού 
με λειτουργικότητα αφαιρεί ένα μεγάλο μέρος 
από την ψυχαγωγία των παικτών που περίμε- 
ναντο παιχνίδι με ανυπομονησία. 

Βέβαια δεν πρέπει να παραγνωρίζουμε το γε¬ 
γονός όα τουλάχιστον ο χειρισμός των οχημά¬ 
των, πλην του ελικοπτέρου, βρίσκεται στην 
σωστή κατεύθυνση. Από την άλλη ο σχέδια- 


σμός των αποστολών δεν έχει να προσφέρει 
κάπ το νέο. Καταλαβαίνετε λοιπόν τώρα γιατί 
λέμε όα το παιχνίδι έχει προχωρήσει σε μερικά 
σημεία αλλά σε άλλα έχει παραμείνει στάσι¬ 
μο... 

Βέβαια το ΖβθννοΙί 2 είναι ένα από τα παιχνίδια 




που δεν πρέπει να χάσετε, θα βρείτε ένα πα¬ 
λιό φίλο που φοράει καινούργια ρούχα και α¬ 
ντιδράει λιγάκι πιο έντονα και ενεργητικά από 
όα πριν. Το ΖεεννοΙί αποδεικνύει όα μέσα στο 
γενικό χαμό που επικρατεί αχεπκά με την εμ¬ 
φάνιση των νέων παιχνιδομηχανών υπάρχουν 
ακόμη παιχνίδια που αξίζουν τον κόπο στα ήδη 
υπάρχοντα συστήματα. 

Οι κάτοχοι της Ατηι'93 που θα παίξουν το 
Ζθβννοίί θα νιώσουν πραγμαακά υπέροχα! 


,ί ϋ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Κοιυιιληκιικΰ!!! 
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ΚΑΛΥΤΕΡΙ ΛΥΣΗ ΠΑ ΤΟ ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ. 

ΕΤΟΙΝΟ ΝΑ ΔΕΧΤΕΙ ΚΑΡΤΕΣ ΖΟΚΚΟ Π. 

ΤΡΕΙΣ ΘΕΣΕΙΣ ΓΙΑ ΣΥΣΚΕΥΕΣ 5,25" 

ΤΡΕΙΣ ΘΕΣΕΙΣ ΠΑ ΣΥΣΚΕΥΕΣ 3,5" 

ΕΝΕΙΞΕΙΣ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ, ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ ΣΚΛΗΡΟΥ ΔΙΣΚΟΥ, 

ϋΐ5κ σκίνε και υπολογιστή, πληκτρολοπο ρο-ατ 

(ΕΛΑ. ΧΑΡΑΚ.) 

Ηοπίθ ΟοπΊρυίθΓ ΔΡΧ. 135.000 


ΖΙΡ 10ΟΜΒ 8051 ϋΠίνΕ 

ΜΙΚΡΟ, ΓΡΗΓΟΡΟ (800 ΚΠ/5) ΚΑΙ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟ ΣΤΗ 
ΤΙΜΗ ΤΟΥ. ΣΤΟ ΠΑΚΕΤΟ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΝ ΤΑΙ 
ΚΑΛΩΔΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ, δΟΡΤΙΥΑΚΕ ΚΑΙ ΕΝΑ 
σΐ$Κ ΤΩΝ 100ΜΒ 


Ηοπίθ ΟοΓηρυΐί 


ΟΥΒΕΠνίδΙΟΝ 64 
6ΠΑΡΗΙ0 ΟΑΒϋ 

^ 24 ΒΓΓ ΒΑΘΟΣ ΧΡΩΜΑΤΩΝ, 
Ικ 4Μ Β ΚΑΜ ΖΟΚΚΟIIIΙΝΤΕΚΡΑΟΕ 

Ηοπίθ Οοπιρυΐβί 


ΤυΠΒΟ ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΟΡ 

50 ΜΗζ 68030 & ΜΜυ 

ΟΜ6 32-ΒίΙ ΡίϊΙ ΚΑΜ (εχρετκΙίΜε Ιο 128Μ6) 

Ηοπίθ (2οπίρ υίθτ _ΔΡΧ. 56.600 





ϋϋΜΡυΤΕΡ ΗΑΡϋ\Λ/ΑΡΕ & 30ΠΛΛ/ΑΡΙΕ 

ΜΕΓΑΛΗ ΓΚΑΜΑ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ ΗΑΡϋν/ΑΚΕ ΚΑΙ 50ΡΤ\νΑΚ.Ε ΓΙΑ Α-1200, Α-1400 ΚΑΙ ΟΌ32. 
Μ. ΜΕΘΟΔΙΟΥ 70, 49100 ΚΕΡΚΥΡΑ · ΤΗΛ.:(0661) 48194, ΡΑΧ: (0661) 21936 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ 24 ΩΡΕΣ 2.500 ΔΡΧ. · ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟΥ ΜΕΧΡΙ 2 ΚΙΛΑ 1.000 ΔΡΧ. 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 18% · ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 10:00 - 14:00 

















Η πολύ γνωστή εταιρία η οποία είχε, κατά γενική ομολογία, 
μείνει λίγο πίσω στην δημιουργία νέων και κυρίως ποιοτικών τίτλων 
έχει αρχίσει τον τελευταίο καιρό μία δυναμική αντεπίθεση. 

Η αρχή έγινε με το Ψοππε το οποίο κυκλοφόρησε σε όλα σχεδόν τα /όηπαΐ 
ενώ για την συνέχεια ετοιμάζει αρκετούς νέους τίτλους, 
εκ των οποίων τους πιο ενδιαφέροντες σας τους παρουσιάζουμε τώρα... 


Τον ΌετβΗ άβία Ριιβηίβ 


Το Ρ35ί Αΐΐ3εΚ είναι ένας εξομειωτής πυρηνικού υπο¬ 
βρυχίου μέσα σχο οποίο εσείς προσπαθείχε να πά- 
ρεχε πόνχους για να βελχιώσεχε χην θέση σας, χον 
βαθμό σας και γενικά χην καριέρα σας. Οι δημιουρ¬ 
γοί χου παιχνιδιού έχουν δώσει μεγάλη προσοχή 
σχην παρουσίαση ενός ρεαλιστικού και λεπτομε- 
ρειακού αποτελέσματος. Για αυχό χο σκοπό χρησι- 


Αδριαχική, συνοδείες άλλων πλοίων σχα Σουέζ 
κλπ. Οι ανχίπαλες απειλές θα διαφέρουν επίσης ανα- 
λόγως χης περιοχής σχην οποία βρίσκεστε. Αλλα 
προβλήμαχα θα ανχιμεχωπίσεχε σχον Περσικό 
Κόλπο, άλλα σχην Αδριαχική, άλλα σχην Μεσό¬ 
γειο, άλλα σχην Ιαπωνική θάλασσα και άλλα σχο 
Σουέζ... 
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μοποιήθηκαν αυθενχικές πηγές και εμφανίζονχαι 
πραγμαχικά σχοιχεία όπως για παράδειγμα χο οπλο¬ 
στάσιο που χρησιμοποιείχαι από χο Πολεμικό 
Ναυτικό... 

Το υποβρύχιο είναι κλάσης 6881 και ονομάζεχαι 
105 Αηςβίθε. Σχην διαθέση σας έχεχε πυραύλους 
Τοιτΐ3ή3ννΚ και Ηβιροοη καθώς και χορπίλες Μ3ΓΚ- 
48 με χις οποίες θα προσπαθήσεχε να ανχιμεχωπί- 
σεχε χους ανχιπάλους σας. Απένανχι σας θα βρε¬ 
θούν χο ναυχικό χης Βόρειας Κορέας, πολεμικά 
σκάφη χης Ρωσίας καθώς και άραβες χρομοκράχες. 
Οι αποστολές σας θα ποικίλλουν και θα περιλαμ¬ 
βάνουν αποστολές διατήρησης χης ειρήνης σχην 


Από χον θάλαμο επιχειρήσεων 
θα έχεχε χην ευθύνη για όλες χις λειτουργίες και δυ¬ 
νατότητες χου υποβρυχίου. Τα κάθε είδους ραντάρ, 
χο περισκόπιο και φυσικά όλον χον εξοπλισμό χου 
σκάφους, θα πρέπει να αναγνωρίζετε και να εντοπί¬ 
ζετε χον στόχο σας, να επιλέγετε χο είδος χου όπλου 
που θα χρησιμοποιήσετε και μετά να επιχίθεσχε. 

Οι ικανότητες και οι επιτυχημένες αποφάσεις σας θα 
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ανταμοίβονται καθώς ανεβαίνεται τα σκαλιά χης ιεραρχίας 
ίου Ναυτικού. Στο 03γθθγ ιτιοάβ θα ξεκινήσετε σαν υποδιοι¬ 
κητής και αναλόγως της επιτυχίας σας μπορείτε να φτάσε¬ 
τε μέχρι και τον βαθμό του Ναυάρχου! 

Κάποιες εντολές που θα δεχτείτε κατά την διάρκεια μίας 
αποστολής είναι, η καταστροφή επίγειων στόχων, ανίχνευ¬ 
ση αντίπαλων υποβρυχίων και πολεμικών πλοίων αλλά και 
η ανακάλυψη σημαντικών στρατηγικών σημείων του αντι¬ 


πάλου. Κάτι άλλο που θα πρέπει να προσέξετε είναι η όσο 
το δυνατόν καλύτερη προφύλαξη του πληρώματος σας 
αλλά και η διατήρηση της διπλωματικής πολιτικής που 
υποστηρίζει η κυβέρνηση σας. Πριν αλλά και κατά την 
διάρκεια των αποστολών σας δεν θα πρέπει να ξεχνάτε τις 
πολιτικές συνέπειες που μπορεί να έχει μία απόφαση σας. 
Αν ανατινάξετε κατά λάθος φιλικό σκάφος θα υποχρεω¬ 
θείτε να δώσετε εξηγήσεις στο Κονγκρέσσο γεγονός 
που πιθανότατα θα επη¬ 
ρεάσει την εξέλιξη της 
καριέρα σας. 

Το υποβρύχιο είναι αντί¬ 
γραφο του κορυφαίο πυ¬ 
ρηνικού υποβρηχίου του 
Αμερικάνικου Πολεμικού 
Ναυτικού ενώ το παιχνίδι 
περιλαμβάνει πολύ ρεα¬ 
λιστικές τρισδιάστατες 3η!- 
σοΐβΰ σκηνές, 60 διαφο¬ 
ρετικές αποστολές, πολ¬ 
λαπλές απειλές και πολ¬ 
λούς αντιπάλους, πολύ 
μελετημένες και λεπτομε¬ 
ρειακές αποστολές ενώ το 
βάθος των πληροφοριών 
που αφορούν τα διαφό¬ 
ρων τύπων σκάφη είναι 
πραγματικά πολύ μεγάλο. 
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Εχετε τον έλεγχο ενός Α10 ΤήυηάθΓ&οΐί Π, 
ενός αεροσκάφους της Αμερικάνικης Πολε¬ 
μικής Αεροπορίας. Το σκάφος αυτό είναι 
γνωστό και ως ννεΠήος και λέγεται ότι δεν 
μπορεί κανείς και τίποτα να το καταστρέφει! 
Ακόμη και αν έχει αρπάξει φωτιά η μηχανή, 
ακόμη και αν τα φτερά έχουν υποστεί μεγά¬ 
λες ζημιές αν ακόμη και το πηδάλιο δεν λει¬ 
τουργεί το Αίο είναι σε θέση να σας οδηγή¬ 
σει πίσω σώους και αβλαβείς!! 

Με αυτό το σκάφος (που ειδικεύεται στις α- 
έρος-εδάφους επιθέσεις) θα κατεστρέψετε 
τανκ, φορτηγά και στρατιωτικούς στόχους. 
Το μεγάλο του πλεονέκτημα είναι το ότι 
μπορεί να προσεγγίζει αθόρυβα επίγειες 
δυνάμεις και να εξαπολύει φοβερές επιθέ¬ 
σεις εκμεταλευόμενο το εξαιρετικά ισχυρό 
του οπλοστάσιο. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι ως αρχάριος θα πρέ¬ 
πει πρώτα να προσαρμοστείτε με τον χειρι¬ 
σμό του και χάρις στις πολλές και ευκολό- 
νοητες επιλογές που θα βρείτε πιστεύω ότι 
θα καταφέρετε σχετικά εύκολα να μάθετε 



τικό σας δεν θα πρέπει να χασομερήσετε δυσκολίες του παιχνιδιού. Οι αποστολές θα 
αλλά να μπείτε απ'εύθειας στην καρδιά των σας στείλουν σε όλες σχεδόν τις περιοχές 
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) τι πρέπει και το μπορείτε να κάνετε. 

'χετε αρκετές ώρες πτήσης στο ενεργη- 


αποστολών για να μπορέσετε να μπείτε ό' 
το δυνατόν γρηγορότερα στο πνεύμα και 


πει να 
θάλασσα π, 
λο σκηνικό.'Μ 
τεχνημάτ<ύ§§Η 

στε στα 


ποια 
ντα. Το 
ντΐΚε1 · 

σείε τρεις πολύ επικίνδυνους άντρες που 
θέτουν σε κίνδυνο την παγκόσμια ειρήνη. Ο 
πρώτος σας στόχος είναι ο δβηίοτ Μαεϊαϊ' 
στην Κολομβιανή ζούγκλα. 

Η επόμενη αποστολή βρίσκεται στον εναέ¬ 
ριο χώρο της Βόρειας Κορέας όπου ο Κϊγπ 
Ο ήθβ Ιθθ σε μία τρελλή προσπάθεια απειλεί 
την γειτονική χώρα απαγάγωντας μία οταρ 
του κινηματογράφου. 

Τέλος θαν πρέπει να αντιμετωπίσετε τις δυ¬ 
νάμεις του ΑΙί Οοηί ΟΓοεβπ που ετοιμάζεται 
να εξαπολύσει ένα τεράστιο κύμα τρομο- 
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για το 5ίΙθηΐ Τήυηάθΐ·. Οι τρισδιάστατες εκρήξεις και τα πυρο¬ 
τεχνικά εφφέ παρουσιάζονται εντυπωσιακά ενώ οι περιοχές 
και τα πεδία των μαχών εμφανίζονται πολύ ρεαλιστικά στην 
οθόνη. Το παιχνίδι έχει στηριχτεί στην σειρά Αοθ$/Α 10 η οποία 
έχει πουλήσει πάνω από ένα εκκατομύριο αντίγραφα. Περι¬ 
λαμβάνει τρείς μεγάλες επιχειρήσεις με 24 συνολικά αποστο¬ 
λές. Για τα εφφέ και τα γραφικά τα είπαμε ενώ για τους αρχά¬ 
ριους υπάρχουν βοηθήματα και όργανα. Τέλος μπορείτε να 
παίξετε στο 03 γθ 6Γ ιηοάθ ενώ πρέπει να σημειώσουμε τα ρεα¬ 
λιστικά και παρμένα απάτην πραγματικότητα σενάρια. 


κρατίας στον Δυτικό κόσμο. Ολα αυτά αποτελούν μία πολύ 
μεγάλη πρόκληση η οποία απαιτεί γρήγορες και πάνω από 
όλα σωστές και πετυχημένες αποφάσεις αν δεν θέλετε να γί¬ 
νει η Γη ένα τεράστιο πεδίο μάχης... 

Το παιχνίδι αυτό είναι αποτέλεσμα μακροχρόνιας επεξεργα¬ 
σίας και δημιουργεί νέα δεδομένα στον χώρο των εξομειωτών 
αεροσκαφών. Χάρις στο ΒΜΡΕ (όίί-ιηβρ ίΓ3πΐ6 βάίίοτ) αλλά 
και στο ΤΕΡ (ΐβιτιίη θάίίοΓ) δημιουργήθηκε τεχνολογία ειδικά 
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Η βραβευμένη και εδώ και καιρό ανα- 
μένομενη συνέχεια του παιχνιδιού 
ετοιμάζεται να κυκλοφόρησει... 
Εχοντας αποτύχει στην πρώτη από¬ 
πειρα τους να εισβάλουν στην Γη τα 
ΟγΡΓϊάε, τα οποία είναι πολύ εξελιγ¬ 
μένα ρομπότ που φυσικά δημιούργη¬ 
σαν οι άνθρωποι, οργανώνονται ξα¬ 
νά στο φεγγάρι. Για ακόμη μία φορά 
η ανθρωπότητα απειλείται... 

Ο Προμηθέας, το όνομα που 
δώθηκε σε αυτήν την σατανική 
τεχνητή νοημοσύνη των Ογόπ'άε ψΛ 
καθώς και οι αληθινοί υποκινή- | 
τες τους θα προσπαθήσουν να I 
κυριεύσουν την Γη αλλά οι άν- 1 
θρωποι έχουν ακόμη ορισμένες 1 
δυνατότητες που σκοπεύουν φυ- 1 
σικά να εκμεταλευτούν. Ο χρόνος 1 
που πέρασε από την περασμένη I 
προσπάθεια των εισβολέων άξιο- I 
ποιήθηκε από τους ανθρώπους οι ο- 1 
ποίοι οργανώθηκαν και μελέτησαν 
νέους τρόπους για να αντιμετωπί¬ 
σουν τους εισβολείς. Εχουν μάλιστα 
στην κατοχή τους και μερικά αντίπαλα 
σκάφη τα οποία σκοπεύουν να 


ενάντια στα Ογ&ιίαε. Μέσα από το κόκπιτ θα πρέπει 
να καταστρέφετε τα αντίπαλα ρομπότ αλλά χρειάζε¬ 
ται μεγάλη προσοχή αφού τα ΟγΡιίαε έχουν καταφέ¬ 
ρει να εισχωρήσουν στις τελευταίες πηγές ενέργει¬ 
ας που διαθέτετε. Χρησιμοποιήστε το νέο σας 550 
9 ί93νν3ίί λέιζερ για να καταστρέφετε τους αντιπά¬ 
λους σας μέσα σε ένα καταιγισμό εκρήξεων και 
ί πυροτεχνημάτων. Με τους ειδικούς πυραύλους 


χρησιμοποιήσουν για να καταστρέφουν τις βάσεις 
των ρομπότ που βρίσκονται στο φεγγάρι. Επίσης οι άνθρωποι 
δημιούργησαν ένα νέο μοντέλο εξελιγμένων ρομπότ, τα 
ΗβΓοε, τα οποία καθοδηγούν και εξοπλί- ^ 

ζουν για να πολεμήσουν ^ 
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σας μπορείτε να καταστρέφετε τα ρομπότ σε όλο το εύρος της ακτί¬ 
νας πυρός που έχετε στην διάθεση σας. Επίσης θα πρέπει να προσέχε¬ 
τε τις μεταδόσεις του νίάβο σχετικά με το τι συμβαίνει στις υπόλοιπες 
δυνάμεις σας και να προσαρμόζεται αναλόγως την τακτική σας. Αν και 
το έδαφος της Σελήνης σας είναι άγνωστο και κατ' επέκταση εχθρικό 
με την βοήθεια μίας ασυνήθιστης μηχανής, του Ρεζοτ. θα μπορέσετε 
να τα βγάλετε πέρα. Το μηχάνημα αυτό έχει περιορισμένες δυνατότη¬ 
τες στο πέταγμα έχει όμως δυναμικό και πολύ αποτελεσματικό οπλο¬ 
στάσιο ενώ μπορεί να κινείται και να μανουβράρει καταπληκτικά. Το 
Κ3ζογ θα σας βοηθήσει να εξοντώσετε τους ηλεκτρονικούς εγκεφά¬ 
λους των ΟγΡπάε αλλά θα πρέπει να προσέξετε γιατί οι νίκες σας πρέ¬ 
πει να είναι συνεχής αν πττηθείτε έστω και μία φορά η ανθρωπότητα 
θα βρεθεί μπροστά στην εξαφάνιση... 

Οι αποστολές με το Ββζογ είναι αυτές που προκαλούν το νέο ενδιαφέ¬ 
ρον στο παιχνίδι. Νέα πεδία μαχών, τρισδιάστατα για πρώτη φορά, κα¬ 
ταπληκτική μουσική και ηχητικά εφφέ, περισσότερες από 45 αποστο¬ 
λές, κινηματογραφικά στιγμιότυπα και εντυπωσιακές εκρήξεις αποτε¬ 
λούν ένα αξιόλογο και άκρως ενδιαφέρων σύνολο. 
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Ρ 5 
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I Βρισκόμαστε στην εποχή του Πρώτου Παγκοσμίου Πολέμου και οι ά- 
I ντρες τρέχουν γεμάτοι ενθουσιασμό να καταταχτούν για να πολεμή- 
I σουν. κάποιοι από αυτούς θα γράψουν χρυσές σελίδες στην ιστορία 
I όχι μόνο του συγκεκριμένου πολέμου αλλά γενικότερα. Βρισκόμαστε 
I ακόμη στην εποχή που όπου η τεχνολογία μόλις έχει ξεκινήσει να κά- 
I νει τα πρώτα της δειλό βήματα προόδου και που οι άνθρωποι στηρίζο- 
I νται βασικά στις δικές τους ικανότητες και δυνατότητες για να πετύ- 
I χουν το οτιδήποτε. Οι πρωτοπόροι των αέρων δεν είχαν στην διαθέση 
I τους παρά μόνο το κουράγιο, την γενναιότητα και την αίσθηση αυτο¬ 
ί συντήρησης που τους βοηθούσαν να ξεπερνούν τις όποιες δυσκολίες 
I συναντούσαν στον αέρα. 

I Εσείς είστε ένας από αυτούς παρόλα αυτό κανείς δεν γνωρίζει εάν θα 
I καταφέρετε να κερδίσετε τον σεβασμό των αντιπάλων σας αν και το 
I προσωνύμιο σας είναι ο "Ασος των Ασων"... 

Για να αποκτήσει κάποιος αυτό το τιμητικό προσωνύμιο πρέπει να έχει 
καταρίψει τουλάχιστον 5 αεροσκάφη, ο πιο διάσημος πιλότος ονομαζό¬ 
ταν ΜαηίΓθΰ νοη Ρι'οΓοΐβη και ήταν γνωστός με το παρατσού¬ 
κλι Κβά Β3Γοη. Από το κόκπιτ του αεροπλάνου του ο εν 
λόγω κύριος είχε καταστρέψει περισσότερα από 
80 εχθρικά αεροσκάφη. 

Κατά την διάρκεια του πολέμου σε ό- _ ■ 

ποια πλευρά και αν προτιμήσετε να \ι I 

| παίξετε το σπίτι σας θα είναι η μονάδα ■ 

σας και οι συμπολεμιστές σας η μοναδική « 

σας οικογένεια... Μ 

Κάποιες στιγμές ξεγνοιασιάς θα είναι τα α- \ ■ \ 

στεία και η διασκέδαση στα γραφεία, η ενημέ¬ 
ρωση για το τις εξελίξεις στο μέτωπο από τις ε- 
φημερίδες και τέλος η αλληλογραφία με τα αγα- 
πημένα σας πρόσωπα, θα πρέπει να έρχεστε σε ε¬ 
παφή με τον μυστικό πράκτορα της μονάδας για να 
πληροφορηθείτε την κατάσταση στην οποία βρίσκο¬ 
νται οι αντίπαλοι ενώ θα πρέπει να ενδιαφέρεστε και για το 
ποιός προηγείται στην σχετική λίστα με τις καλύτερες επιδό¬ 
σεις στις καταρίψεις. Βέβαια μόνο η στατιστική και η φήμη που , 

θα αποκτήσετε θα σας προσφέρει τον απαραίτητο σεβασμό τό¬ 
σο από τους γενναίους και ριψοκίνδυνους όσο και από τους δει¬ 
λούς και ψεύτες πιλότους. 

Το σκάφος σας είναι το θρυλικό ΡοΚΚθγ Ε. III. Εκτός από το εξαιρε¬ 
τικό 93Γηβρΐ3γ οι δημιουργοί του παιχνιδιού ουσιαστικά σχεδιά- 
σαν απάτην αρχή αυτή την έκδοση και σας προσφέρουν όλεςτις ι¬ 
στορικές αλλά και τεχνικές λεπτομέρειες τόσο της ιστορικής πε¬ 
ριόδου όσο φυσικά και των 35 αεροοικαφών της εποχής! 

0 άνθρωπος που είχε την συνολική ευθύνη για την δημιουργία του 
παιχνιδιού, ο 03Γγ 5οττΐθΓηγθΓ, έδωσε μεγάλη προσοχή στην 
δημιουργία ρεαλιστικών συνθηκών πτήσης και κυ- ^ 

ρίως στα ακροβατικές κινήσεις που μπο- ^ 














ρούν να κάνουν τα αεροσκάφη. Εργάστηκε για αυτό τον σκοπό 
πάνω στα ΡεΙοοη 3.0 και 4.0 ενώ σημαντικό στοιχείο αποτελεί το 
γεγονός ότι ο πατέρας του ήταν πιλότος στην Πολεμική Αεροπο¬ 
ρία των Η.Π.Α. Οι περιοχές πάνω από τις οποίες θα πετάξετε είναι 
καταπληκτικές ενώ πολύ ρεαλιστικά είναι και τα πεδία των μα¬ 
χών. Τα αεροσκάφη που θα βλέπετε είτε σε πανοραμική θέα είτε 
σε απόσταση μάχης μοιάζουν τόσο αληθινά που πραγματικά θα 
σας κόψουν την ανάσα... 

Παίζοντας στο Μϊ$$ΐοη 06πθγ3ϊογ θα ζήσετε μία καινούργια και εντυ¬ 
πωσιακή εμπειρία όσον αφορά τους εξομειωτές πτήσης. Σε ακτί¬ 
να 150 μιλιών από την βάση σας τόσο οι φιλικές όσο και οι εχθρι - 
κές δυνάμεις θα λαμβάνουν αποστολές που προέρχονται από 
πραγματικά ιστορικά γεγονότα. Ο τομέας στον οποίο βρίσκεστε 



έχει ιδιαίτερα αυξημένη δραστηριότητα και θα έχετε να κάνετε 
πολλά. 

θα πρέπει πρώτα να φέρετε σε πέρας αρκετές και δύσκολες απο¬ 
στολές πριν σας ανατεθεί η διοίκηση όλης της αεροπορικής δύ¬ 
ναμης της χώρας σας. Οι αποστολές φυσικά έχουν να κάνουν με 
καταστροφές, ανατινάξεις, συνοδείες, επιθέσεις και ότι τέλος 
πάντων κάνει σε ένα πόλεμο η αεροπορία... 

Προκαλέστε έναν από τους "Ασους" σε μία σόλο αναμέτρηση. 
Προσπαθήστε να γίνετε εσείς ο καλύτερος πιλότος σε αυτού του 
είδους τις αναμετρήσεις και παίξτε οη Ιίηβ. 

Σε αυτές τις αναμετρήσεις θα πρέπει να λειτουργήσουν όλα 
σας τα αντανακλαστικά ενώ το πιο σημαντικό είναι να έχετε μά¬ 
θει τις διάφορες τακτικές. Μέσω δικτύου ή ιηοάβιη η διασκέδα¬ 



ση και η ψυχαγωγία είναι φυσικό να αυξάνεται κατακόρυφα... 
Στο παιχνίδι θα δείτε ρεαλιστικά πεδιά μάχης και αεροσκάφη με 
τεχνολογία 35ρ30βΤΜ. Υψηλού βαθμού τεχνητή νοημοσύνη και 
νέου τύπου προκλητικές αποστολές, θα ζήσετε την αυθεντική 
ατμόσφαιρα που επικρατούσε στις μονάδες εκείνη την εποχή ενώ 
υπάρχουν περισσότερα από 12 είδη αποστολών και επιλογή για 
παίξιμο σε τέσσερις στρατούς (Γερμανικό, Γαλλία, Μ.Βρεττανία, 
Η.Π.Α.). Νέο και πολύ ρεαλιστικό σύστημα πλοήγησης που επι¬ 
τρέπει στα σκάφη να λειτουργούν και να αντιδρούν όπως θα γι¬ 
νόταν και στην πραγματικότητα καθώς και πλήθος άλλων εντυ¬ 
πωσιακών και πρωτότυπων επιλογών. 



υ5ΕΠ 





















ΜΑ XI8 


Του ϋ6Γ6ΐ((Ιβΐ3 Ρυβηΐβ 


.* 

ΠΟΙΕΣ ΕΙΝΑΙ 

01 ΠΡΟΣΔΟΚΙΕΣ ΣΑΣ ΓΙΑ 

ΤΗΝ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΧΡΟΝΙΑ; 

Οπως ίσως ήδη γνωρίζετε ε¬ 
τοιμαζόμαστε να επεκταθού¬ 
με. Βασικά ψάχνουμε για νέες 
ομάδες δημιουργίας παιχνι- 
διών και είμαστε φυσικά πά¬ 
ντα ανοικτοί σε οποιαδήποτε 
καλή ιδέα. Ενδιαφερόμαστε 
για την συνεργασία με τέτοιες 
ομάδες που θα τις χρησιμο¬ 
ποιήσουμε βέβαια σε τρίτου 
βαθμού συνεργασία. Αντίθετα 
με τις ·ίη-ήου$θ· ομάδες, οι ε¬ 
ξωτερικοί δημιουργοί παιχνι- 
διών έρχονται σε μας με εν¬ 
διαφέρουσες προτάσεις και ε¬ 
μείς τους δίνουμε την ελευθερία να τις αναπτύξουν όπως εκείνοι νομί¬ 
ζουν. Μία τέτοια περίπτωση είναι το δίτη Ι$Ιθ όπου η ομάδα που το έκανε, 
η ΙηίθΙΙίςθπΐ 03ΓΠΘ5, ήρθε και μας είπε τι ιδέα είχε και ήταν αναμφισβήτητα 
μέσα στο πεδίο και τον τύπο των παιχνιδιών που η Μ 3 χΐ 5 κατασκευάζει. 
Ελπίζουμε ότι η συνεργασία με εξωτερικούς δημιουργούς θα ενταθεί τον 
επόμενο χρόνο. Αυτή τη στιγμή βρισκόμαστε στην κατασκευή ενός παιχνι¬ 
διού που έχει θέμα το γκολφ, ενός εξομειωτή ελικοπτέρου ενώ μεγάλη 
βαρύτητα δείχνουμε πλέον και στον τομέα των ενημερωτικών και εκπαι¬ 
δευτικών τίτλων. Τα αθλητικά παιχνίδια είναι ένας τομέας που μας ενδια¬ 
φέρει άμεσα αφού είναι στην ουσία μία προέκταση των εξομειωτών. Φυσι¬ 
κά το βάρος θα δωθεί στον τομέα του προπονητή και γενικά της τακτικής 
αφού θέλουμε να διατηρήσουμε την φιλοσοφία και το στυλ παιχνιδιών της 
εταιρίας που θέλει τους παίκτες να παιρνούν αρκετό χρόνο παίζωντας. Δεν 
πιστεύω ότι θα κυκλοφορήσουμε ποτέ κάποιο καθαρά 3ςΐίοη 93 γπθ. Ακόμη 
και τα 30ΐίοη 93γπθ που ίσως κυκλοφορήσουμε στο μέλλον θα έχουν ο¬ 
πωσδήποτε στοιχεία όπου ο παίκτης θα πρέπει να χρησιμοποιήσει και το 
μυαλό ειαός από τα δάχτυλα του... Τα παιχνίδια από τις Η.Π.Α. είναι πολύ 
καλά αλλά από την στιγμή που επιθυμούμε να προχωρήσουμε στον το¬ 
μέα της ενημέρωσης και κυρίως της δημιουργίας εκπαιδευτικών παιχνιδιών 
και προγραμμάτων για μικρότερες ηλικίες. Για αυτό θα πρέπει να λάβουμε 
υπόψη τους τοπικούς παράγοντες της κάθε περιοχής στην οποία θα απευ¬ 
θυνόμαστε. Το Μίόννετρ είναι το πρώτο 30(ίοη/$ΐΓ3ΐθ9ν 93 πιθ που έχουμε 


δημιουργήσει και πρόκειται να 
κυκλοφορήσει σύντομα. Το 
παιχνίδι με το γκολφ είναι ο 
πρώτος αθλητικός τίτλος και 
από εδώ και μπρος θα έχουμε 
πάντα ένα υπό δημιουργία το 
οποίο βασικά θα στοχεύει σε 
μικρότερες ηλικίες. Ο ιδανικός 
συνδυασμός πιστεύω ότι είναι 
ένας εξομειωτής, δύο αθλητι¬ 
κά παιχνίδια και δύο 
3ςτίθη/$ΐΓ3ΐθ9Υ 93ΓΠΘ5 ΤΟν 
χρόνο... Επίσης φέτος θα κυ¬ 
κλοφορήσουμε τους πρώτους 
μας τίτλους για το Ρΐ3γ$ί3ΐΙοη 
αλλά γενικά πιστεύω ότι οι με¬ 
γάλοι και ενδιαφέροντες εξο- 
μειωτές δεν πρόκειται να με¬ 
ταφερθούν στις νέες παιχνιδομηχανές. 

ΜΙΛΑΤΕ ΓΙΑ ΠΑΙΔΙΚΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ. ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΟΜΩΣ ΑΠΟΣ Ο ΤΥΠΟΣ 
ΤΩΝ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ Ο ΟΠΟΙΟΣ ΕΧΕΙ ΤΙΣ ΜΙΚΡΟΤΕΡΕΣ ΠΠΛΗΣΕΙΣ ΣΤΟΝ 
ΧΩΡΟ; 

Μερικά προϊόντα πουλάνε αρκετά ικανοποιητικά. Αυτή τη στιγμή δεν θέ¬ 
λουμε να παράγουμε "καθαρό· εκπαιδευτικά προγράμματα αλλά ψυχαγω¬ 
γικά προγράμματα για παιδιά με καρτουνίστικο Ιπίβιΐάςβ. Δεν έχουμε απο¬ 
φασίσει ακόμη την δημιουργία ειδικών εκπαιδευτικών εκδόσεων που θα α¬ 
φορούν παιχνίδια όπως τα 5ίηι Τοννβΐ", αίγ, Ε3Πίι αν και στις Η.Π.Α. έχουν 
δημιουργηθεί τέτοιες εκδόσεις οι οποίες συνοδεύονται και από "ΙθεςήθΓ'δ 
όοοΙ<5". Το γεγονός ότι στην Ευρώπη τα σχολεία δεν έχουν ακόμη ούτε τις 
ποσότητες αλλά ούτε και την ποιότητα των υπολογιστών που υπάρχουν 
στα Αμερικάνικα σχολεία είναι ανασταλτικός παράγοντας στην δημιουργία 
ή την αναπαραγωγή των ίδιων προγραμμάτων και στην Ευρώπη. Η δική 
μας προσπάθεια θα είναι να δημιουργήσουμε τίτλους οι οποίοι θα" προ¬ 
σαρμόζονται αμέσως στις διαφορετικές συνθήκες και απαιτήσεις της κάθε 
χώρας χωρίς να χρειάζεται χρονοβόρος ή επίπονη επεξεργασία για την με¬ 
τατροπή. 

ΠΕΙΤΕ ΜΑΣ ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΜΙΝΟΗΑΒΡ. 

Κοπάζοντας το θα πιστέψει κάποιος ότι βλέπει κάτι ανάμεσα στο ννίρε ΟυΙ 
και το Νον35ΐοπη. Με τα πολύ καλά ΓθηάθΓθά γραφικά ίσως νομίσετε ότι 
δεν έχει καμμία σχέση με το είδος των εξομειωτών αλλά να είστε σίγουροι 


Η ΜβχΙ$ είναι γνωστή για τους πολύ ποιοτικούς εξομειωτές 
που έχει κατά καιρούς δημιουργήσει. Αυτή τη στιγμή 
κάνει μία ανανέωση στην λειτουργία των γραφείων της 
στην Ευρώπη, τα οποία εδρεύουν φυσικά στην Μ.Βρεττανία, 
προσπαθώντας να κάνει ακόμη πιο αισθητή την παρουσία της 
στον χώρο μέσα στα επόμενα χρόνια. 

Πριν από μόλις δύο χρόνια έγιναν τα εγκαίνια αυτών 
των γραφείων στο κέντρο του Λονδίνου και το προσωπικό 
αποτελούταν μονάχα από τρία άτομα. Αυτή τη στιγμή εργάζονται 
20 άτομα και φυσικά καθημερινά τα μεγέθη και οι απαιτήσεις 
αλλάζουν... Ηδη ετοιμάζονται αρκετοί νέοι τίτλοι ενώ 
οι υπεύθυνοι της εταιρίας σκοπεύουν να διυσδήσουν 
και σε άλλους τομείς της αγοράς των τ/επιβε. 

Εμείς μιλήσαμε με τον διευθυντή του τομέα του μάρκετινγκ 
στην Ευρώπη 0ήπ$ ΚηΙρήΐ για όλα όσα ετοιμάζονται από την εταιρία. 
















όχι χο παιχνίδι αυχό είναι κάχι περισσότε· 
ρο από ενα απλό 3θ είιοοί-ειη-υρ. Αν 
και χο σενάριο δεν έχει ακόμη ολοκλη¬ 
ρωθεί θα σας εξηγήσω χις βασικό κορμό 
χου παιχνιδιού. Βρίσκεσχε μέσα οχον ε¬ 
γκέφαλο ενός εξωγήινου και με χην 
βοήθεια ενός μικροσκοηικού οχήμαχος 
θα προσπαθήοεχε να εξερευνήσεχε χο 
πως λειχουργεί χελικά ο εγκέφαλος. 

Οσοι έχουν δει χη χαινία χου Σηήλμηεργκ 
με χον Νχένις Κουέινχ να βρίσκεχαι μέσα 
σχο σώμα ενός άνδρα μεχά από μία καχά 
λάθος σμύκρινση που χου έγινε θα ανχι- 
ληφθούν καλύχερα για χο περί χίνος 
πρόκειται. Το εΐίθη φυσικά δεν θα μείνει 
με σχαυρωμένα χα χέρια και θα προσπα¬ 
θήσει να σας σχαμαχήσει σχέλνονχας ε- 
ναχνίον σας ανχισώμαχα και παράξενα α- 
νχικείμενα. Οι οπχικές μέσα από χο κοκ- 
■ πιχ χου οκάφους είναι πολλαπλές και 
σας δίνουν πλήρη εικόνα χου εξωχερι- 
κού περιβάλλονχος. Η προσπάθεια σας 
όσο εξερευνόχε θα είναι η συλλογή κομ- 
μαχιών ·0Γθ3πΐ5θ3ρβ· χα οποία θα σας 
χρησιμέψουν για να προχωράχε κάθε φορά σχο επόμενο επί¬ 
πεδο. Υπάρχουν 4 επίπεδα χα οποία αν χα ξεπεράσεχε θα 
φχάσεχε σχο χελικό χο οποίο όμως δεν σας αποκαλύπχω γιαχί 
δεν θέλω να μειώσω χο ενδιαφέρον για χο παιχνίδι πριν ακό¬ 
μη αυχό κυκλοφορήσει, θα πρέπει να πυροβολείτε ενανχίον 
χων ανχικειμένων όχι όμως και ενανχίον χων ανχισωμάχων. 
Το σχραχηγικό μέρος χου παιχνιδιού, πέρα από χο γεγονός ό¬ 
χι πρέπει να μάθεχε να διακρίνεχε χο χι πρέπει να καχασχρέ- 
φεχε, έχει να κάνει με χις σποραδικές βολές που θα καχαλή- 
γουν σχα εσωχερικά χοιχώμαχα χου 3 ΙΙθπ. Αν ρίξεχε περισσό- 
χερες από χο επιχρεπόμενο όριο χόχε θα επέλθει φυσικά ο 
θάναχος χου. Οχι κάνεχε πρέπει να έχει άμεση σχέση με αυχό 
που συμβαίνουν γύρω σας. Σχην διαθέση σας υπάρχει ένας 
χάρχης ο οποίος θα σας βοηθό να μεχακινείσχε από χην μία 
περιοχή σχην άλλη. Το παιχνίδι θα μπορεί να παιχθεί μέσω 
δικτύου αλλά και μέσω ιηοάθΐη. Τεχνικά χο παιχνίδι είναι αρ¬ 
κετά εντυπωσιακό και προσφέρει πολύ περισσότερα από ένα 
απλό 3ΓΟ306. Κάθε επίπεδο έχει χην δική χου κατασκευή και 
ατμόσφαιρα με Χ3χΧυΓθά Ρ3θΚάΓθρ5 και πολλά αντικείμενα να 
σας περιβάλλουν ενώ εσείς θα πρέπει να ψάχνετε για συγκε¬ 
κριμένα πράγματα. Αυχό που ίσως ρωτήσει κάποιος είναι χο 
ποιό είναι χελικά χο μυστήριο γύρω από αυχό παιχνίδι. Το γε¬ 
γονός όχι μπορείτε να παίξετε είχε με πραγματικό είχε με η¬ 
λεκτρονικό αντίπαλο, χο γεγονός της υπάρξης τρισδιάστατων 
κόσμων, χα δύσκολα παζλ, οι γρήγορες αντιδράσεις που πρέ¬ 
πει να έχετε καχά χην πορεία σας μέσα σχο σώμα χου 3ϋβη, 
χο μέγεθος χου οπλοστασίου, οργανισμοί με νοημοσύνη που 
ανχαποκρίνονχαι σε κάθε σας κίνηση και πολλά άλλα χαρα¬ 
κτηριστικά και λεπτομέρειες δεν νομίζετε όχι συνθέτουν ένα 
μοναδικό και άκρως ενδιαφέρων σύνολο; Η εταιρία σκοπεύει 
δύο μήνες μεχά χην κυκλοφορία χου παιχνιδιού να προσφέ¬ 
ρει σε μορφή σήριαλ χο σενάριο χου παιχνιδιού μέσα σχο 
ΙηΐβΓΠθΐ και κάθε δύο εβδομάδες να ενημερώνει τους ενδια- 
φερόμενους για χην εξέλιξη χου. Αυχό είναι άλλο ένα πρω- 
χοπωριακό στοιχείο που φέρνει η Μ3χί$ σχο προσκήνιο άλλω¬ 
στε και χα περισσότερα παιχνίδια που κυκλοφορούμε αυτόν 
χον χαρακτήρα δεν έχουν;... 
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ΡΕΟΤΣΙΝΕ 


Του Θ.Λαϊνά 


Μια συνέντευξη με τον μεγαλύτερο εισαγωγέα εουιρυίβτ πεπιβε 
στην Ελλάδα δεν μπορεί παρά να έχει μεγάλο ενδιαφέρον, 
πόσο μάλιστα όταν ο Γιάννης Καραιωσηφόγλου είναι από τους 
πρωτοπόρους της ηλεκτρονικής εξέλιξης στην Ελλάδα 
αφού ήταν από τους πρώτους που ασχολήθηκε με όλο το φάσμα της 
πληροφορικής από την στιγμή που άρχισε αυτή να κάνει τα πρώτα της 
δειλά βήματα στην χώρα μας. 

Αυτή την στιγμή διαθέτει τρία καταστήματα στο κέντρο της Αθήνας 
(τα δύο με εοήννετβ και το ένα με ήετά\νετβ) 
και σίγουρα η γνώμη του για τον χώρο των 93 /ηβ 5 
(και όχι μόνο) είναι κάτι περισσότερο 
από σημαντική... 


/ 

ΠΟΤΕ ΑΡΧΙΣΑΤΕ ΝΑ 
ΑΣΧΟΛΕΙΣΤΕ ΜΕ ΤΟΥΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ ΠΟΙΟ 
ΗΤΑΝ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑ; 

Η ενασχόληση μου άρχισε κά¬ 
που στα τέλη χης περασμένης 
δεκαετίας και αρχές της επό¬ 
μενης. 0 πρώτος μου υπολο¬ 
γιστής ήταν ένας ΑρρΙβ 2+ 

48Κ. Οπως αντιλαμβάνεστε εί¬ 
χαμε μεγάλη τρέλλα εκείνη 
την εποχή αφού είχαμε να κά¬ 
νουμε με μία εντελώς νέα, ά¬ 
γνωστη και τρομερά ενδιαφέ¬ 
ρουσα πραγματικότητα. Αγό¬ 
ραζα με πάθος όλα τα περιο¬ 
δικά της εποχής και πραγματικά τα 'ξεκοκκάλιζα'! 

ΠΟΙΕΣ ΗΤΑΝ 01 ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΚΕΙΝΗΣ ΤΗΣ ΕΠΟΧΗΣ ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ ΗΘΕΛΑΝ 
ΝΑ ΑΣΧΟΛΗΘΟΥΝ; ΗΤΑΝ ΕΥΝΟΪΚΕΣ; 

Ενα μόνο θα σας πω... Οταν έφερα από το εξωτερικό τον υπολογιστή μου 
(σημειωτέον ότι μόνο από το εξωτερικό μπορούσες να αγοράσεις ένα μη¬ 
χάνημα) στο τελωνείο δεν ήξεραν τι είναι και δεν με άφηναν να τον περά¬ 
σω! Τελικά καταλήξαμε στο ότι πρόκειται για γραφομηχανή για μπορέσω 
να το περάσω!!!! 

Στην Αθήνα τώρα υπήρχε βέβαια μία αντιπροσωπεία της ΑρρΙε αλλά και 
πάλι δεν μπορούσε να εξυπηρετήσει και πολλές καταστάσεις. 

Φανταστείτε ότι για να γράφω ένα κείμενο αναγκάστικα να γράψω δικό 
μου επεξεργαστή κειμένου!! 

ΠΟΤΕ ΑΠΟΦΑΣΙΣΑΤΕ ΝΑ ΑΣΧΟΛΗΘΕΙΤΕ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ ΜΕ ΤΟΝ 
ΧΩΡΟ; 

Το 1983. Ημουν ο πρώτος αρχισυντάκτης του Ρίχβΐ το οποίο ουσιαστικά ε¬ 
μείς δημιουργήσαμε. Παράλληλα έγραφα και προγράμματα. Εκείνη την ε¬ 
ποχή πάντως αν και η αγορά δεν ήταν αναπτυγμένη ανταγωνισμός υπήρ¬ 
χε. Το 1988 άνοιξα το πρώτο μου μαγαζί το οποίο είχε σχέση μόνο με 
ή3Γάνν3Γθ. Οπως ήταν φυσικό ένα μεγάλο κομμάτι της πελατείας είχε εν¬ 
διαφέρον και στο εοίτννβτβ και ειδικά στο τομέα των 93ηιβ$ αφού έτσι και 


αλλιώς δεν υπήρχε ακόμη πα¬ 
ραγωγή άλλου είδους 
5θίΐΐΛΐ3Γθ σε μαζική παραγωγή. 
Ετσι λοιπόν ήταν φυσική συ¬ 
νέχεια το δεύετρο μαγαζί που 
άνοιξα να ασχολείται αποκλει¬ 
στικά με τα 93 γπθ 5. Μάλιστα 
τότε για ακόμη μία φορά ήμα¬ 
σταν πρωτοπόροι αφού για 
πρώτη φορά προσφέραμε 
ΟΓίθΙηβΙ τίτλους. Την εποχή ε¬ 
κείνη οι πειρατές ήταν οι από¬ 
λυτοι κυρίαρχοι και φυσικά τό¬ 
τε ήταν κάτι το καινούργιο η 
δημιουργία ενός τέτοιου χώ- 
_ ,ρου... 

ΣΕ ΠΟΙΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΑΠΗ ΤΗΝ ΣΤΙΓΜΗ Ο ΧΟΡΟΣ ΤΩΝ 0ΑΜΕ5 ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ; 

ΠΟΣΟ ΑΣΧΟΛΕΙΤΑΙ Ο ΚΟΣΜΟΣ ΚΑΙ ΤΙ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΕΧΕΤΕ ΜΕ ΤΟΥΣ 

ΠΕΙΡΑΤΕΣ; 

Ασχολείται σημαντικό κομμάτι του κόσμου που ενδιαφέρεται για τους υπο¬ 
λογιστές. Είναι απόλυτο λογικό η πειρατεία να μας δημιουργεί μεγάλα 
προβλήματα. Εμείς δυστυχώς είμαστε ουσιαστικά ανίσχυροι να αντιδρά- 
σουμε. Πρέπει να επιληφθεί το κράτος αλλά όπως και όλα τα υπόλοιπα 
στην Ελλάδα δεν πρέπει να αναμένουμε και πολύ γρήγορες και αποφασι¬ 
στικές κινήσεις από τον ελληνικό γραφειοκρατικό κρατικό μηχανισμό. Πά¬ 
ντως οι ξένες εταιρίες έχουν νομικούς εκπροσώπους στην Ελλάδα οι οποί¬ 
οι ασχολούνται αποκλειστικά με αυτό το θέμα. 

Τώρα όσον αφορά τα προβλήματα που έχουμε τους πειρατές είναι ένα και 
συγκεκριμένο. Οι τιμές που μέχρι τώρα ήταν φυσικά ανταγωνιστικές και σί¬ 
γουρα μας έκοψαν και μας κόβουν πελατεία. 

Ομως εδώ και ένα περίπου χρόνο οι τιμές των οπθίηεΐ τίτλων έχουν μειω¬ 
θεί αισθητά σε σημείο να ανταγωνίζονται τις πειρατικές... 

Το πρόβλημα είναι ότι ακόμη δεν το γνωρίζει ο πολύς κόσμος και συνεχίζει 
να πέφτει στην παγίδα των πειρατών. Αγοράζουν ένα παιχνίδι για 6 ή 7000 
δρχ. την στιγμή που το 0Γΐ9ϊη3ΐ κοστίζει 9 ή 10000 δρχ! Και φυσικά το 
0Π9ίη3ΐ είναι εγγυημένο από απόψεως ποιότητας και λειτουργίας του 














αλλά έχει και το πιεπυεΙ. 

Είμαι βέβαιος ότι πολύ σύντομα θα μάθουν όλοι αυτή την 
πραγματικότητα και θα δουν ότι το συμφέρον τους βρίσκεται 
στην αγορά των 0Γϊ9ίη3ΐ τίτλων... 

ΠΟΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΠΕΡΑΣΑΝ ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ ΩΣ ΟΙ ΠΙΟ 
ΕΜΠΟΡΙΚΟΙ; 

Το ΝΒΑ ΙΐνΕ 95, το νΥίη9 ΟοΓηηιεηΰεΓ III, το ΡΙΐ 3 ηΐ 3 $ιτΐ 390 Γ !3 
και το 0)πητΊ3ηό 3ηό ΟοηρυεΓ. 

ΠΟΙΕΣ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΗΛΙΚΙΕΣ ΠΟΥ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΑΣΧΟΛΟΥΝΤΑΙ ΜΕ ΤΑ 
0ΑΜΕ5 ; 

Από την στιγμή που κυκλοφορούν εδφ και πολύ καιρό καθη¬ 
μερινά δεκάδες τίτλοι οι οποίοι έχουν θέματα τα οποία καλύ¬ 
πτουν όλο το φάσμα της ανθρώπινης δραστηριότητας τα 
93ΓΠΘ5 έπαψαν να είναι αποκλειστικό προνόμιο των ατόμων 
νεαρής ηλικίας. Ολοι ασχολούνται πλέον λιγότερο ή περισ¬ 
σότερο με τα 93ιπθ$. Πάντως αν θέλετε να οριοθετήσουμε 
κάποια κλίμακα θα έλεγα ότι η συντριπτική πλειοψηφία που 
ασχολείται με τα 93Π1Θ5 βρίσκεται μεταξύ των 15 και 45 χρό¬ 
νων. 

ΠΟΙΟ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΤΟΝ 0ΑΜΕ5 ΟΧΙ ΜΟΝΟ ΣΤΗΝ 

ΕΛΛΑΔΑ ΑΛΛΑ ΚΑΙ 

ΓΕΝΙΚΟΤΕΡΑ; 

θα συνεχίζει να παίζει καθοριστικό ρόλο στην ζωή των αν¬ 
θρώπων. Η ανάπτυξη των Οϋ που σήμανε την νέα εποχή και 
στα 93ηιβ$ (εκτός των άλλων τομέων) έδωσε μία απίστευτη 
ώθηση αφού η τεχνολογία αυτή δίνει τα περιθώρια για να δη- 
μιουργούνται φανταστικά παιχνίδια. Χαρακτηριστικό παρά¬ 
δειγμα η έκρηξη των ίηΙθΓ3«ίνβ τίτλων. Είναι πραγματικά πο¬ 
λύ εντυπωσιακό να παίζεις ένα παιχνίδι στο οποίο συμμετέ¬ 
χουν αληθινοί ηθοποιοί! Αυτή τη στιγμή παρατηρείται φοβε¬ 
ρή ανάπτυξη της αγοράς των 93ΐτΐθ5 αλλά πιστεύω ότι αυτό 
οφείλεται στο γεγονός ότι οι υπόλοιπες αγορές που μπορούν 
μέσω του Οθ να αναπτυχθούν δεν έχουν ακόμη καταφέρει 
να το κάνουν. Μόλις γίνει αυτό τα πράγματα θα αλλάξουν 
και πάλι. 

ΩΣ ΑΝΘΡΩΠΟΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΠΩΣ ΚΡΙΝΕΤΕ ΤΗΝ 
ΑΛΜΑΤΩΔΗ ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΤΩΝ ΔΙΧΤΥΩΝ ΚΑΙ ΤΩΝ 
ΥΠΗΡΕΣΙΩΝ ΠΟΥ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΝ; 

Ηταν το όραμα όλων όσων ασχοληθήκαμε από τις πρώτες η¬ 
μέρες μετους υπολογιστές στην Ελλάδα. Εγώ είχα μάλιστα 
τέτοια μούρλα πουαν και υπηρετούσα τη θητεία μου έκατσα 
παράλληλα και έφτιαξα την πρώτη βάση στην Ελλάδα με 4 
τηλεφωνικές γραμμές! 

Μεγάλη τρέλλα σου λέω... Καταλαβαίνεις λοιπόν τώρα πως 
νιώθω βλέποντας όλες αυτές τις εξελίξεις. 

ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΟΤΙ Η ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΤΩΝ ΔΙΧΤΥΩΝ ΘΑ 
ΕΠΗΡΕΑΣΕΙ ΤΟΝ ΧΟΡΟ ΤΟΝ 0ΑΜΕ5 ΟΣΟΝ ΑΦΟΡΑ ΤΙΣ 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ ΤΟΥΣ; 

Βασικό ρόλο σε όλη αυτή την ιστορία των δικτύων παίζει το 
κόστος. Επειδή είναι βέβαιο ότι οι τιμές σύνδεσης αλλά και οι 
τηλεφωνικές μονάδες στην Ελλάδα θα κινούνται πάντα σε υ¬ 
ψηλά επίπεδα για τον μέσο καταναλωτή δεν πιστεύω ότι 
μπορεί να επηρεάσει τις πωλήσεις το παίξιμο 93 γπθ 5 μέσω δι¬ 
κτύων. Βέβαια επειδή δεν θέλω να θεωρηθεί ότι κάνω τον 
προφήτη θα πρέπει να περιμένουμε να συμβεί αυτό και τότε 
να το ξανασυζητήσουμε. 



δΗΟΟΚΜίΕ 
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ΤΑ I*// V»/ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΣΤΟΝ ΟΥΡΑΝΟ 
Ή ΜΗΠΩΣ ΣΤΗ ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΜΑΣ; 


Την ενδέκατη μέρα του Ιουλίου πριν α¬ 
πό πέντε χρόνια οι κάτοικοι του Μεχίεο 
Οίίγ αλλά και των γύρω περιοχών είχαν 
στραμμένη τα βλέμματα τους στον ου¬ 
ρανό περιμένοντας με αγωνία να πραγ¬ 
ματοποιηθεί μία από τις πιο σημαντικές 
εκλείψεις ηλίου. Για τους κατοίκους του 
Μεξικού ήταν πολύ σημαντική γιατί 
σύμφωνα με το αρχαίο ημερολογιακό 
σύστημα των Αζτέκων η έκλειψη αυτή 
θα είχε ως αποτέλεσμα τον ερχομό της 
νέας εποχής όπου θα γινόταν δυνατή η 
επαφή με τους αγγελιοφόρους της μοί¬ 
ρας και τους κυρίαρχους του σύμπα- 
ντος. Κατά την διάρκεια της έκλειψης οι 
κάτοικοι βλέπουν ένα ουράνιο σώμα σε 
σχήμα δίσκου το οποίο κινείται κάτω α¬ 
πό ή κοντά στον ήλιο για 20 περίπου 
λεπτά αναλόγως από το που έβλεπε ο 
καθένας την έκλειψη. Το αντικείμενο 
αυτό κινηματογραφήθηκε από 17 δια¬ 
φορετικά άτομα στην πόλη του Μεξικού 
αλλά και από αρκετούς άλλους στις πε- 


Ε1Β1ΚΗ ΕΡΕΥΜ 


Του ΟθγθΚ ϋβΐ3 Ρυβηίβ 

ριοχές όπου ήταν ορατό το φυσικό φαι¬ 
νόμενο και με τις κάμερες στο χέρι πε- 
ρίμεναν να το αποθανατίσουν... Από την 
σύγκριση που έγινε στις 
ταινίες αυτές διαπιστώ¬ 
θηκε ότι επρόκειτο τελι¬ 
κά για τουλάχιστον πέ¬ 
ντε αντικείμενα. Την μέ¬ 
ρα του γεγονότος ο πα- 
ρουσιαστής της πολύ 
δημοφιλούς τηλεοπτι¬ 
κής εκπομπής "Εξήντα 
λεπτά" ζητάει από τον 
κόσμο να στείλει στην 
εκπομπή όλο το διαθέσι¬ 
μο υλικό. Τελικά στο 
στούντιο θα καταφθάσει 


υλικό από 2500 άτομα!! το οποίο δείχνει 
αυτά που κατά κοινή ονομασία αναφέ¬ 
ρουμε ως υΡΟ να κάνουν διάφορες μα¬ 
νούβρες στον ουρανό του Μεξικό. 0 Ιεη 
Η3 γΙ!π 9 που ασχολείται εδώ και 20 χρό¬ 
νια με το θέμα των ϋΡΟ λέει ότι η υπό¬ 
θεση έχει ιδιαίτερο ενδιαφέρον για πολ¬ 
λούς λόγους. Πρώτον είναι η πρώτη φο¬ 
ρά που η εμφάνιση ή τέλος πάντων η 



11«·- I ΙΌ ιιιΐίνίΐν < οιιΙΙιιικ-, ιιι (Ικ-·,Ια<~, 
ΛΙοΙ«·«ι, |ΙΜΙ\ ΙιΙΙιιμ IΙιΐ' ιιιοΜ 
'.|ΐι·* Ιχι ιιΙ;ιι οιΙΙγι Ιιιιιι οΐ ι>ιΙ|>|ιιιιΙ 
ΙΙ|Ό Ι·Η||ΐ|£Γ <·ν«·|· |Μ γμίιΙγιΙ . 

**·Τΐη:ΐ!Η)ΚνΊ'ΜΟΚΐΙΙΚ(’ΚΝΠΐΚΥΓ 


· : Η % 




νΐ 1 


π«ΐ“. *·κ»· Μι»'κ |μΊ*'λ1,μ |««·ι>Ιι<·>Ιι·ιΙ Ιΐηιΐ Ιΐη 
ιτ11|ιμ *»Ι 4ιιΙ«γ II IV»! ηιηιΐι! Ιη ι ιΐΐά ιιιαιΐ '. 

ΙΜΙΙ.ΙΝ »Ι«1ι ΜΛ.νΐ 1 ΟΙ IIII ΜΛΛΝ 

\ΜΟΜΜΙ!ΜΙ Μ 1ΙΙΟ Ν Π\ I Η 1111 ι \|*11 Μ · 

Ιιι 1‘ιπηιι Νγηυ|ιιι|κί, Μι-χΙτν ( ΙΙι 
,Ιιιιηιμιλ 2 , ΐνν.Ι 

ι ΜχυιιΙιιιχ Ιιιιιι«ΙινιΚ ο! ιιιΐ|*νιν<Ιιιι(νιΙ «ί<Ι«<·\|Ικ ι·ι··«ιινιιΙ 
«II» !»*»<· -"»·»ΙνίιΙ I Ιιν ΜιηΙιΓν Ι.η α ι 1|> «λ|η ι κ ιι* ιιΐ 

|Ηιμίη « αικΗΙκ- II ιιι ίι ιιΙ Μιιόιιι Ιι >;» ιΐιΙ η*·» ΙίιΙΙίΙΙι ιΙ 
ΛΙ Λ\ 11·;ΚΜ I» 1111 ΝIΛΚΝ Ιι;·«Ι 11ι« «ιιηΙΚΙιΚ .1 ιιΙΙηιΙΙ,.ιι 
Ι«ν |μι|μιΙιιΙ(οιι μικΙ (Ιη ιιη^ΙΙιι. 


58) υ$Ε8 










πιθανολογούμενη εμφάνιση αυτών των 
αντικειμένων έγινε τόσο μαζικά (τουλά¬ 
χιστον πέντε) και σε τόσο μεγάλη χρονι¬ 
κή διάρκεια (περίπου 20 λεπτά) ενώ σε 
καμμία άλη περίπτωση δεν είχαμε τόσο 
πλούσιο φωτογραφικό υλικό. Βέβαια οι 
δύσπιστοι, αυτοί που δεν δέχονται την 
ύπαρξη των υΡΟ αλλά ακόμη και αυτοί 
που πιστεύουν ότι πράγματι υπάρχει 
ζωή και εκτός Γης θέτουν το πολύ εύλο¬ 
γο ερώτημα του γιατί τα μέσα μαζικής ε¬ 
νημέρωσης δεν ασχολήθηκαν όσο θα έ¬ 
πρεπε με την όλη υπόθεση. Οι περισσό¬ 
τεροι άνθρωποι στον πλανήτη είναι α-, 
λήθεια ότι ποτέ δεν ενημερώθηκαν για 
αυτό το γεγονός. Ενα γεγονός είναι το 
ότι η ιστορία με τα υΡΟ δεν είναι και τό¬ 
σο καινούργια και πλέον τα κανάλια και 
τα μεγάλα τηλεοπτικά δίκτυα δεν ασχο¬ 
λούνται με αυτό το θέμα πια γιατί το θε¬ 
ωρούν γελοίο ή γιατί έτσι τους υπαγο¬ 



ρεύει η πολιτική που 
διατηρόύν στην λει¬ 
τουργία τους. Αλή¬ 
θεια πόσοι ακούσατε 
για μία παρόμοια με 
του Μέξικο Σίτι υπό¬ 
θεση που συνέβηκε 
αυτή τη φορά στο 
Βέλγιο; Στην ουσία 
επρόκειτο για μία 
σειρά από αξιόπιστες 
καταθέσεις που στην 
διάρκεια μερικών ε¬ 
τών κρίθησαν τόσο 
σοβαρές ώστε να 
σχοληθεί επίσημα η 
κυβέρνηση αλλά και 
η Αεροπορία της χώ¬ 
ρας με τις καταγγε¬ 
λίες αυτές και να γί¬ 
νει επιστημονική διε- 
ρεύνηση. Η κατάλη¬ 
ξη των ερευνών αυ¬ 
τών δεν έδωσε καμ¬ 
μία ουσιαστική ερμη¬ 
νεία καταλήγωντας 
στο συμπέρασμα ότι 
είναι πολύ πιθανό 
αυτά τα αντικείμενα 
να ήταν αυτό που στα ελληνικά ονομά¬ 
ζουμε ΑΤΙΑ (Αγνώστου Ταυτότητος Ιπτά¬ 
μενα Αντικείμενα). Δεν πρέπει κατά α¬ 
νάγκη κάθε φορά που αναφερόμαστε 
στα υΡΟ να πηγαίνει το μυαλό κάποιου 
σε εξωγήινους. Υπάρχουν και άλλες 
■προχωρημένες" φυσικά εξηγήσεις που 
μπορούν να δωθούν. Μπορεί να πρόκει¬ 
ται για γεομαγνητικά φωτεινά κύματα 
που προέρχονται από ανωμαλίες και α¬ 
ντανακλάσεις σε κάποιο τοπικό έδαφος. 



Μπορεί να πρόκειται για ιπτάμενα αντι¬ 
κείμενα που έχουν ταξιδέψει στον χώρο 
αλλά και στον χρόνο και να εμφανίζο¬ 
νται ξαφνικά με αυτόν τον τρόπο. Μπο¬ 
ρεί να είναι πολλά και φυσικά εξαρτάται 
από το μυαλό του καθενός το τι θα πι¬ 
στέψει. Απλά είναι ευκολότερο για τον 
απλό άνθρωπο να πει όταν δει κάτι τέ¬ 
τοιο στον ουρανό ότι είδε ένα 1)Ρ0 παρά 
οτιδήποτε άλλο. Αυτή είναι και μία καλή 
δικαιολογία για τους τηλεοπτικούς 
σταθμούς αφού από την στιγμή που 
δεν υπάρχει σχεδόν σε καμμία καταγγε¬ 
λία κάποια συγκεκριμένη περιγραφή και 
κάποιο φωτογραφικό ή κινηματογραφικό 
υλικό δεν μπορούν να μεταδώσουν με 
ασφάλεια την οποιαδήποτε πληροφο¬ 
ρία. Επίσης είναι πολύ συχνό το φαινό¬ 
μενο να καταγγέλει κάποιος κάτι και 
που χωρίς πρόθεση αλλά λόγω άγνοιας 
και επειδή δεν μπορεί να το περιγράφει 
αλλιώς το ονομάζει γενικά και αόριστα 
υΡΟ και φυσικά καμμία σχέση δεν υπάρ¬ 
χει με αυτό. Τουλάχιστον στο Μεξικό τα 
τοπικά ΜΜΕ ασχολήθηκαν με την υπό¬ 
θεση και ήταν λίγο δύσκολο να μην το 
κάνει από την στιγμή που το συγκεκρι- 
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«ΚϋΙνοΙίΓ <*«(*<-ηΓΙιιΙ) II. 1*91 ·λ·«.Μ Ι>« «Μ 
Ι»ί ΙιΓ» ,«||»«Ιιιρ < μ ιιΐν ί»τ ιιι,ιιιΜηιΙ: 

I ΌΝΜΙΓ γΗΛΚΚΜ ·ηΗ ΙΛΚΊΙΙ « ΊίΛΝΙίΚ&Ι 
Μκ.ιιΙλ .<!»<·» | 00 Ρ.Μ., <·η ,ΙιιΙν ΙΙΐΗ, Ιΐι< |ηλ|·Ι>γγ\ 
ιιιι(<·|«| 1 π|| . . . Ι 1 <ιι«·.ιΐΙι Ιΐκ- «Ιίμ«.< <«ί Μιγ αιιΐιιη, 
ιΗ.ιΙ Μ.ι»;η Ιι.ι <1 Ι· 4 ΐ«Ι««Ι "ΊΙχ *» 1 \ΐΙ» Νιιη", α <|Ιι#τγ «Η«»· 

>»ι ΐ|Μ«Ιι.Ιΐ)ΐ»Ι Ιιιηπνά'ΙΙοηΐΙ) ιιίοιν. ΙΗ* ηογΜ'* Ιβ?Κί*>Ι ΓΐΙ>. 

17 ιΐιίίπηιΐ «ιΐιΐ,ινηιιι Ιο ι ;«<Η «ιΐνι-, Ιη ΗΙίΓηοιι 

Ι·» ιιΙΙ'>η\ «/ ΜηΙίη (Ί·), «-*<!< <>ΐι·|>· «I ιΐκ- <1ηιπιιΐ¥<1 »Μ|> 

( ·'Μΐ>Ιί ΛΜιΐΐίΐιο< ΙιλιΙ Ιιι ι;ιιη . 

ΤΗ* «»ί ΙΉ) ΜίΚΚι ιιχΜίηιιηΙ Ιιι |1χ ιι«Γ 
Μι »κ·ι ,ιηιΙ. λι·( (·· Ιΐιί ιΜ γλ < λιο.·μΙ« ι. Ιμ*, ιιιι· |1ι· «ο·ι.Ι 

«Ιο» ΚΟΚ Ι||«<Ι ΟΙΜ«« «Ι(>ΜΙ·Ι|: ΓΝΤΓ. 

1.4 πΐιιβίΚν ιι Ιγ^πι ηί ιιιΙίΤΐΐίΐίΜίΛΐ Ιιηι .ι»£.ιΙ·ιΐχΓ(ΐ·ιηΙΙι« 

I V. Μ« \ί(οιιηιΙ Ι,ι|μιι ίο1Ι<Μΐ«Ι ιΗ« Ιι .«II«4 ιΐκ IΊ ΟΜυΚΗηκ 1 » 

ΙΙιιιι··|Ίι ιΐκ \.Ίυη«. /«·η· ι··\|·ι««ηΐ |·ι·|κκ ..Κ|«·ιΙ, ιΚ·- ί<·ιι«ιΙ« 
Ι»·Κ(«Ι νΊίβΐιη Ιη ιΙμ- μογΙιΙ I >«κ<-«Ιοιηι.ικΙ . . \«.\« 
.ι'«.ιΙ>« ηΐιιυ . . 

\νν«Γ ιΙμ- Ι Κ(Ι\ ιΚ» \1Κν*ΚΝ<;ΐ Η*» ΟΚ ΙΙΙΝΉΝΥ .·»·. 
|)>·ι(4μμ·«Ι Ι»ν Ιΐκ Μί)Τ» ' 

ΙίΙΚΙΧΚΙΙΙ · |(«»\ /»·*.? · ΜΙ ΝΙΝ ΡΛΒΚ. Λ/ - $ΛΛΡ 
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5 %; ΜΕ^δΕΝΟΕΚδ 

- ί οΙδΤΙΝΥ 

ίΙ ΝΤΑΙι ιιι 
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μένο γεγονός το είχαν παρακολουθήσει 
χιλιάδες άτομα. Επίσης έγινε αργότερα 
γνωστό ότι τα στρατιωτικά ραντάρ είχαν 
εντοπίσει κάποια άγνωστα αεροσκάφη 
και μάλιστα το ένα από αυτά παραλίγο 
να συγκρουστεί με κάποιο περαστικό 
μεταγωγικό αεροπλάνο. Ομως το γεγο¬ 
νός ότι δεν.τα είχαν αναγνωρίσει δεν 
σημαίνει αυτόματα ότι επρόκειτο για 
υΡΟ, τουλάχιστον για τις Μεξικάνικες 
Αρχές... Η σύγχρονη έρευνα για τα υΡΟ 
ξεκινά λίγο μετά τον Δεύτερο Παγκό¬ 
σμιο Πόλεμο με την υπόθεση ΑτηοΙά το 
1947. Βέβαια αναφορές για αυτό το θέ¬ 
μα έχουμε από τότε που υπάρχει και αν¬ 
θρώπινη γραφή... Αξιόπιστες και ενδια¬ 
φέρουσες περιπτώσεις που αναφέρο- 
νται σε πολύ παλιά χρόνια μπορούμε να 
πάρουμε από τις Ιαπωνικές, τις Ευρω¬ 
παϊκές αλλά και τις Κινεζικές αναφορές. 
Μην πιστέψετε ότι ακόμη και πριν από 
χίλια ή ακόμη και δύο χιλιάδες χρόνια οι 
άνθρωποι, ειδικά σε αυτές τις περιοχές 
του πλανήτη, δεν ήταν σε θέση να ξε¬ 
χωρίσουν ένα υΡΟ από ένα κομήτη... Οι 
Κινέζοι, για παράδειγμα, είχαν ειδικά εκ¬ 
παιδευμένους αστρονόμους που γνώρι¬ 
ζαν όλα τα καιρικά φαινόμενα και ήξε¬ 
ραν πως να χαρακτηρίζουν αλλά και πως 
να περιγράφουν αυτά που έβλεπαν 
στους ουρανούς χωρίς καμμία θρησκευ¬ 
τική προκατάληψη ή θρησκοληψία. 
Υπάρχει όμως και ένα άλλο πολύ χαρα¬ 
κτηριστικό σημείο. Μπορούμε να πούμε 
με σιγουριά ότι δεν υπάρχει κανείς απο¬ 
λύτως πάνω σε αυτόν τον πλανήτη που 


να μπορεί να πει με άνεση και ασφάλεια 
ότι γνωρίζει κάτι το θετικό για την προέ¬ 
λευση ή την ύπαρξη των υΡΟ. Για αυτόν 
τον λόγο η έρευνα τους αποκτά μεγάλο 
ενδιαφέρον. Μπορεί ο καθένας να ασχο¬ 
ληθεί και έχει τις ίδιες πιθανότητες με 
τους υπόλοιπους να τεκμηριώσει μία α¬ 
σφαλή θεωρία ή ακόμη και να αποδείξει 
την ύπαρξη ή μη των ΙΙΡ0. Το βασικό 
στην εκμάθηση και στην πορεία της έ¬ 
ρευνας είναι η διάκριση του ψέμματος 
και της κατασκευασμένης ιστορίας από 
την αλήθεια και την πραγματικότητα. 
Χαρακτηριστικό παράδειγμα είναι η πρό¬ 
σφατη περίπτωση με το περίφημο φιλμ 
του ΚοεννεΙΙ όπου σίγουρα κάτι συνέβη¬ 
κε στην αμερικάνικη στρατιωτική βάση 
αλλά που το περίφημο φιλμ άφηνε πολ¬ 
λά κενά για τα όσα υποστηρίχθηκαν και 
τα όσα βγήκαν στην επιφάνεια. Χρειάζε¬ 
ται πραγματικά μεγάλη προσπάθεια για 
να μπορέσει κάποιος που θέλει να α¬ 
σχοληθεί να διακρίνει την αλήθεια από 
το ψέμα. Δεν πρέπει να συνδέεται τα ό¬ 
σα ακούτε με τα όσα θα 
θέλατε να ακούσετε. Δεν 
πρέπει να συνδέσετε σε 
καμμία περίπτωση τα προ¬ 
σωπικά σας αισθήματα με 
τα όσα ακούτε και μαθάι- 
νεται. Ειδικά τώρα που το 
ΙητθΓηθΐ δίνει την δυνατό¬ 
τητα για ακόμη πιο γρήγο¬ 
ρη και άμεση επαφή τόσο 
με άτομα που ασχολού¬ 
νται με αυτά τα θέματα ό¬ 
σο και με κάθε είδους 
σχετικές πληροφορίες η 
προσοχή σας πρέπει να εί¬ 
ναι ιδιαίτερα αυξημένη. 


Οσοι ενδιαφέρεστε πραγματικά για αυ¬ 
τές τις υποθέσεις μπορείτε να ψάξετε 
να βρείτε ορισμένα βιβλία αλλά και πε¬ 
ριοδικά που κυκλοφορούν. Επίσης κυ¬ 
κλοφόρησαν πρόσφατα και δύο βιντεο¬ 
κασέτες από αυτά που καταγράφησαν 
στο Μεξικό και σύντομα θα κυκλοφορή¬ 
σει και μία τρίτη. Φυσικά η παρουσία και 
οι δυνατότητες που προσφέρει το 
ΙηΐθΓηβΐ δίνουν την ευκαιρία σε όλους 
όσους ενδιαφέρονται να ψάξουν, να ρω¬ 
τήσουν, να μάθουν και να συνομιλή¬ 
σουν και με άλλα άτομα που ενδιαφέ- 
ρονται για το ίδιο θέμα. Το αν υπάρχουν 
ή όχι υΡΟ θα μας απασχολήσει για αρκε¬ 
τό καιρό ακόμη. Πολλά θα συμβούν, 
πολλά θα γίνουν και ακόμη πιο πολλά 
θα ακουστούν στο μέλλον. Η στιγμή ό¬ 
μως που όσοι πιστεύουν στα υΡΟ και 
κατ’ επέκταση στην ύπαρξη εξωγήινης 
ζωής θα δικαιωθούν (αν διακαιωθούν 
ποτέ) θα είναι το ίδιο συγκλονιστική με 
αυτή της ανακάλυψης της φωτιάς από 
τον προϊστορικό άνθρωπο... 
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ΝΟΟ 

Ρ5-Ρ<χτί1υιτν75 ΜΗΖ 

850 ωΡ ΗΟ \ΝΌ - 8ω& ωω 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ΡΟΙ - Οι 542 χ ίηιθοοί 
1 Ρϋ 3 1/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη.Ηβηί Οί 9 ίΐειΙ 14”, 0,28 ί.Η.Ν.Ι. 
δουηΡ ΡΙβδίβΓ 16 οοΓηρ, Γηουδβ, Ογ. Οοδ 6.0 οπαίηβΙ 

349.000 !!! 

ΝΟΟ 

486 0x47100 ΜΗΖ 

850 ωΡ Ηϋ - 4ωβ Γ3 γπ 72 ΡΙΝ 
δ\/ΟΑ ν.1_.Β. 01542 χ ίαιβ οοΙ. 

1 Ρϋ 3 1/2 

δυρβΓ νΘΑ οοΙογ Μοη. ΕΜ014" 0,28ί.Η.Ν.Ι. 
δουηΡΡΙβδΙθΓ 16 οοηηρ, Γηουδβ, ϋΠ ϋΟδ 6.0 οπαίηβΙ 

__ 245.000!!! 

ΝΟΟ 

4880x2/80 ΜΗΖ 

850 ωβ Ηϋ - 4ω& Γβηη 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ν.Ι_.Β. 01.542Χ Ιωβ οοΙ. 

1 ΡΌ.3 1/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη. Ε.Μ.Ο. 14”0,28 ί.Η.Ν.Ι. 
δουηΡΡΙβδίθΓ 16 οοΓηρ. Γηουδβ, ϋΡ 003 6.0 οπαίηβΙ 

235.000!!! 

ΟΟΗΟΜ 

Οϋ ΡΟΜ δοηγ 2 χ δρββά .18.000 

Οϋ ΡΟΜ ννββΓΠδ - ΜΡΟ 2 χ δρββϋ .15.000 

Οϋ ΡΟΜ ωίίδυωί 4 χ δρββΟ .35.000 

Οϋ ΡΟΜ Τοδίιίέβ ΑΤΑΡΙ ΧΜ 5302Β 4 χ δρββό ...41.000 

Οϋ ΡΟΜ 6 χ δρββά δΟδΙ ΤΕΑΟ.ΟΑίί 

00 ΡΟΜ ΝΕΟ 4 χ βρββα .38.000 

Οϋ ΡΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 4 χ δρββϋ.33.000 

ΜυβΙΟ ΟΑΗϋ 

δουηό&ΙβδίθΓ ρΓΟ 2 οηριηβΙ.ΟΑΙΙ 

δουηΡΡΙβδΙβΓ 16 νβΐυβ.27.000 

δουηάέΙβδίβΓ 16 ΑδΡ.47.000 

ΡΓΟδοηίο 16 δΟδΙ.ΟΑίί 

δουηά νίδίοη ρω 16 Μί.16.800 

δουηΡ ρΐυδ συμβ. με 003 και ννίη.ΟΑίί 

δουηά ωβοίιίηβ ρΐυδ 16 6ίί + Ηχεία + ϋογρβοΙ.16.000 

δουηό ΓηβεΡίηβ 86 + Ηχεία + ϋογρβί! .ΟΑΙΙ 

δουηάβΙβδίβΓ 32 Αννα.60.000 

δουηά ρΙβγβΓ 16 6ίί συμβ. με 003 και ννίη.ΟΑίί 

δουηή δίιυίίΐβ δγδίβω.17.000 

ΗΑΗϋ ΩΙ8Κ8 

Ηϋ 850 ΜΒ.54.000 

Ηϋ 1.08 ΟΒ ννβδί ΡίρίίβΙ .59.000 


Ηϋ 1.28 ΘΒ ννβδί ΟίαίίβΙ.69.000' 

Ηϋ 1.6 ΘΒ ννβδί ΟίρίβΙ.89.000 

ΡΗΙΝΤΕΒ8 

Οίίίζβη - δί3Γ - Οβηηοη - ΗΡ.ΟΑίΙ 

Ολα τα μοντέλα.ΟΑΙΙ 

δί3Γ 10-100.ΟΑίί 

δννίίί 200 οοΙουΓ.ΟΑΙΙ 

Ερδοη IX 300 .ΟΑίί 

Οθηοη Βϋ 200 .ΟΑίΙ 

ΜΟϋΕΜ ΒΟΟΑ 

ΙηίθΓηβ114.400.18.000 

ΕχΙθΓΠ3ΐ 14.400.33.000 

ΙηίβωβΙ14.400+ νοίεβ .29.000 

ΙηίβωβΙ14.400 + νοίοβ + δουηά.54.000 

ΙπίβωβΙ 28.800.55.000 

ΕχίβΓΠ3ΐ 28.800.69.500 

υΡΟΗΑΩΕ 

ΜοίίιβώοβΓύ 486 0X2/80 ΑΜϋ.36.000 

ΜοίίιβώοβκΙ 486 0X2/100 ΑΜϋ.47.000 

ΜοίίΐθώοβωΙ 486 0X2/120 ΑΜϋ.51.000 

ΜοίΐΊβΓϋοβΓΡ 486 0X4/100 ίηίβΙ.47.000 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

δίΓηωδ 1 ΓηΡ.8.000 

δίωωδ 4 γπΡ 72 ΡΙΝ 32 βίί .26.000 

δίΓΠΓΠδ 8 γπ5 72 ΡΙΝ.57.000 

δίΓηωδ 16 ωβ 72 ΡΙΝ.113.000 

Οίιτυδ Ιορίε 5424 1ω .ΟΑΙί 

ΟίΓτυδ ίοαίε 5429 ίΒ 1 Μ.ΟΑίί 

ΜυΙίί Ι.Ο.ΙοεβΙ βυδ.7.500 

δίβθίίίι 64 δΕ 0Γ3ω 33 Τήο.33.000 

ΤπΡβηί ΡΟΙ ίωβ εοίουη ΙδΑ ΙωΡ.10.000 


5ΕΟΑ (εττίσηυηο αν τ ιπροσωπεία*:) 


8ΕΠνΐΟΕ Η/Γ 

καιαμιοα 

α Ν 0 ΙΧΤΑ ΟΛΑ 

ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


3 


Ο 

αα 

<1 


3β90 Μβ03 έΓίνβ II .. ΟΑίί. 

ΜογΙβΙ ΚοηΛβΙ III ...ΟΑΙί 

Ρίί3 "96 .ΟΑίΙ. 

ν& 3 υνβ 96.ΟΑα 

ΡοννβΓ ΗβηςβΓ 

ΤΙΐθ Μοονίβ.0Α1Χ 

Ββίιτιβη ΡοΓβνβΓ.... ΟΑίί 


5693 ΜβδΐβΓ 3.ΟΑίΙ 

ϋοη Κϊης.ΟΑίΙ 

υΐϋηηθίθ δοοεβΓ _ΟΑΙί 


5693 Οβπιβ ΟββΓ ... ΟΑΙΙ 
ΡοννβΓ ΒβηςβΓ 

ΤΥιθ Μοονίβ.ΟΑίί 

ΟβΓίίβΜ .ΟΑΙΙ 

δίΓΪΙιβΓ.ΟΑΙΙ 

Ββίτηβη Ιογ βνβΓ _ΟΑΙΙ 

ϋοη Κίηρ.ΟΑίί 


δθοβδαίυτη . .ΟΑΙ_1_ 


ΑΜΙΟΑ ΜΑΟΙ0 1200.114.000 

Αωί93 00 32 + 2 Οβωβδ.119.000 


Μνήμη Αωίρβ 512Κ.ΟΑίί 

•Μνήμη Αωίςβ 600 1 ωί> .ΟΑ1_Ι_ 


ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60 ΤΙΤΛΟΙ 


ϋπνβ Αωίρβ-Αίβη .ΟΑίΙ. 

Α-500 .ΟΑίί 

Α-600 .ΟΑίί 



Εβα^ο^ΊταΐΕίίθΕχι^. 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ Οϋ ΒΟΜ ΖΤΙΖ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ ΑΕΚΑΑΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 


ΜοιίβΙ ΚοΓηίβΐ 3. 

.ΟβΙΙ 

ΝΒΑ ίινβ 96. 

.ΟβΙΙ 

ΙΜης ΟοηίΓηβηΡβΓ 4 ..., 

.ΟβΙΙ 

ΝΒΑ ίίνβ '95. 

.... 10.000 

ΕχρΙοδδΙοη3 . 

.4.500 

ίυηίαιδ . 

.... 17.000 

ϋυηιρ ΡΓβνβη . 

.... 17.000 

ΙηΙβΓηο. 

.... 13.800 

Ηυίοίιίπδοη . 

....18.000 

8(3Γ (γθΙ< . 

....14.500 

ΒΙϋθίΟΓΟβ . 

....10.500 

ΟΟΓηΓΠβΓΚίθΓ ΒΙοοΡ .... 

.... 13.000 


ΙΓί]£\ 1Ρ© 


Τίιβ βΙΟβΓ δαοΙΙδ .13.000 

Εγβ ο( Ιίιβ ΡβίιοΙΟβΓ.5.500 

1)38 ΤκΌηύβΓοαΙ .,..11.000 

ΡΙίςΜ υηΐίηηίΐβίΐ.16.000 

δίβτΤΓβΙΙ .11.000 

Βΐκ1$ οι ρτβηί +ίΗΧ 3#3ςίι ςίιορρβι.. 4.500 

Τίιβ ρδγοίιοίτοη.13.500 

ννίηςδ ο( ΟΙοΓγ .14.000 

ΤβππίηβΙ νβίοαίγ.9.000 


ΒθΙυΓη ίο Ζο*.7.000 

ΕηιρίΓβ ΓπβδΐβΓδ (ΙβΙυχβ βτΐιΐίοη. 10.000 

ννίΠ9 οοηηβΓχΙβΓ III.10.000 

ΟθδΟθηΙ.13.000 

ϋβννίη ΡβίΓΟί.12.500 

ϋ3Γΐ(3υη3Ιΐ3(1βΓβ0ί3η(ΐ8 .9.500 

ΝβΙίοηβΙ ΘβοςΓβρίιίο.8.500 

ΤΤιβίουΓηθγ ιηβη ρΓθ|βί.5.000 

31βΓ ΟηιββιΙθΓ.8.500 


ΡοννβΓ Οπνβ .8.500 

Μβςίοοβιρβΐ.18.000 

Α ροθββ ςβτηββ.8.500 

ϋηςδ ΟΗθΓηρίοηδΗίρ οουΓδβ .. 7.500 
1942(ίιβρβαίί0 3ίΓ-\Λΐ3γ ...· 14.000 

ΟιίίίοβΙρβΙίι.9.000 

3ρβοβ Γηίδδίοηδ.5.000 

δυ&ννβ.- 2050.10.000 

ΟΙβδδίο οοΙΙβοΙίοη.9.000 

Ουίηηβδδ.4.000 

Κιβ 7(1ι Ουβδί.6.500 

ΡβτΚΙοΓΟθδ (Ρβπιο) . 2.000 


6ΑΜΕ3 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ · ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΗΟΜ 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 54·ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΡΑΧ.4951816 
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Επιτέλους, Βρίσκομαι στην ευχάριστη θέση να σας ανακοινώσω 
ότι μετά από πολύ κόπο και ιδρώτα κατάφερα να τελειώσω το δίοηβίτββρ. 
Ενα δύσκολο σχετικό ΚΡΟ που πιστεύω ότι θα συμφωνήσουν μαζί μου 
όλοι όσοι το έχουν παίξει. Λόγω του είδους του παιχνιδιού 
δεν μπορεί να υπάρξει λύση και κατά συνέπεια να τη δημοσιεύσουμε. 
Ελπίζω όμως σε ένα από τα επόμενα τεύχη να ετοιμάσουμε 
τουλάχιστον έναν οδηγό με χάρτες και πληροφορίες για τα δυσκολότερα σημεία 
και παζλ του παιχνιδιού που ομολογουμένως δεν είναι και λίγα. 



Αυτό το ΒάνβηίυΓβ που περίμενα πως θα με κρατήσει λίγο ήταν 
το “Τήε ϋι' 9 " αλλά δυστυχώς με απογοήτευσε. Εντυπωσιακό βέ¬ 
βαια αλλά ίσως να έπρεπε να είναι λίγο μεγαλύτερο. Φυσικά αυ¬ 
τό το μήνα θα βολευτείτε με την παρουσίαση του παιχνιδιού 
και τον επόμενο θα δημοσιεύσουμε την πλήρη λύση του. Οσο 
για την λύση του ΑηνίΙ οί ϋεννη που πολλοί από εσάς ζητήσατε 
με τα γράμματά σας να δημοσιευθεί, να είστε σίγουροι ότι δεν 
πρόκειται να σας χαλάσουμε το χατήρι. Αλλωστε το ΑηνίΙ οί 
ϋεννη είναι ένα ΒΡΟ παιχνίδι που επιδέχεται λύσεως αφού υπάρ¬ 
χουν πολλοί γρίφοι και πάζλ που πρέπει να λύσετε πέρα από 
την πληθώρα αντιπάλων που πρέπει να εξολοθρεύσετε. Φαίνε¬ 
ται τελικά ότι η περίοδος που διανύουμε είναι περίοδος αφιερω¬ 


μένη στα ΒΡΟ. Εκτός από τα δίοηβΚββρ και ΑηνίΙ οί θεννη σύ¬ 
ντομα θα φθάσουν τα θυηςβοη Κβερετ και Ιβηΰε οί Ιογθ II από 
τις εταιρείες ΒυΙΙίτος και \Λίβ$ΐννοοά αντίστοιχα. Ειδικά το Ιεηάδ 
οί Ιογθ II έχει μέχρι τώρα αναβληθεί επισήμως τουλάχιστον δύο 
φορές. Στην αρχή η ημερομηνία που είχε δοθεί ήταν περί του 
Οκτωβρίου '95 μετά έγινε Χριστούγεννα '95 ενώ τώρα ακούγεται 
ότι θα κυκλοφορήση στο τέλος του Φεβρουαρίου. Πάντως με 
τόση καθυστέρηση ή θα πρέπει να είναι από τα καλύτερα παιχνί¬ 
δια στο είδος του ή αν βιαστούν λόγω πιέσων να το κυκλοφορή¬ 
σουν τότε μάλλον θα μας απογοητεύσει. Οπως και να έχει πά¬ 
ντως το μόνο που μπορούμε να κάνουμε είναι υπομονή. Ας πε¬ 
ράσουμε όμως στα δικά μας και στη λύση που σας έχουμε για 
αυτόν τον μήνα. Το παιχνίδι είναι το 
γνωστό Βάνβηίυτβ "ΡΙΙςήΐ οί ίήβ 
Αηΐ3Ζοη Ουεβη”. Από τα πιο ενδιαφέ¬ 
ροντα παιχνίδια 3άνβηίυΓβ. Ισως το 
μοναδικό παιχνίδι με τόσα πολλά το¬ 
πία και μέρη να εξερευνήσετε και να 
επισκεφθείτε. Αν προσθέσετε και το 
τεράστιο μέγεθος του τότε μιλάμε για 
ένα απλό αλλά πρανματικά εντυπωσι- 
κό παιχνίδι. Η ελευθερία κινήσεων εί¬ 
ναι πολύ μεγάλη στο παιχνίδι και σί¬ 
γουρα πολλοί από σας όλο και σε κά¬ 
ποιο σημείο θα έχετε κολλήσει (ειδικά 
στο τέλος του παιχνιδιού όπου οι γρί¬ 
φοι του είναι λίγο "παλούκια"). Μέχρι 
τον άλλο μήνα λοιπόν καλές περιπέ¬ 
τειες στα ΡΟσας... 
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λαγμα θα σας δώσει ένα φόρεμα. Τώρα φύγετε από το δωμάτιο. 
Μόλις βγείτε έξω φορέστε το φουστάνι που σας έδωσε η ΙοΙε ό¬ 
πως επίσης και το νΥί 9 . Αφού μεταμορφωθείτε σε μία ωραία κο¬ 
πέλα, φύγετε και ανεβείτε τις σκάλες που βγάζουν στην είσοδο 
του ξεμοδοχείου. Απολαύστε το ίηΐθΐΈοΐίνθ με τον παρανοϊκό 
γιατρό. Αφού τελειώσει το ίηΐθΓ3ςίϊνθ θα βρεθείτε στην έξοδο 
του ξενοδοχείου. Βγείτε έξω και πηγαίνετε στο φορτηγό σας. Ο 
Ρίοο και ο Εΰάϊθ θα σας αντιληφθούν και θα σας καταδιώξουν με 
το δικό τους αυτοκίνητο. Τη στιγμή που βρίσκεστε στην καρότσα 
του φορτηγού και από πίσω είναι ο Κίοοο και ο Εάάίβ που σας πυ- 
. ροβολούν κάντε ρϊοΚ γρ ή3γ. θα βρείτε από κάτω ένα κουτί λάδι. 
Πάρτε και μετά χρησιμοποιήστε το στο αυτοκίνητο των Βίςςο και 
Εάάΐθ. Το αυτοκίνητο θα χάσει τον έλεγχο και θα πάψουν να σας 
καταδιώκουν. Μόλις φθάσετε στο αεροδρόμιο θα δείτε τον 
ΑηάβΓ5θη να λέει πως το αεροπλάνο είναι δικό του και ότι αυτός 
είναι ο πιλότος. Μόλις σας εμφανιστούν οι διάλογοι επιλέξτε να 


Ξεκινάτε την περιπέτειά σας κλειδωμένος στο δωμάτιο από τον 
ΑηάβΓδοη. Το πρώτο πράγμα που πρέπει να κάνετε είναι να τρα¬ 
βήξετε το κορδόνι για να ανοίξει η κουρτίνα. Πάρτε το ΥΥί9 και 
στη συνέχεια βγείτε έξω και πηγαίνετε στο κρεββάτι. Πάρτε τα 
σεντόνια (προσέξτε να μην πάρετε μόνο το ένα αλλά και τα 
δύο). Τώρα χρησιμοποιήστε το ένα σεντόνι στο άλλο για να μπο¬ 
ρέσετε να φτιάξετε ένα σχοινί και να "αποδράσετε'. Αφού φτιά¬ 
ξατε λοιπόν το σχοινί, όπως οι κάνουν οι ήρωες στον κινηματο¬ 
γράφο και τις ταινίες, τώρα πρέπει να βρείτε κάποιο τρόπο να 
δέσετε την μία άκρη ώστε να είναι σταθερό. Χρησιμοποιήστε 
λοιπόν το 'σεντόνη-σχοινί" πάνω στο καλοριφέρ που βρίσκεται 
δεξιά στην οθόνης σας όπως παρακολουθείτε το παιχνίδι (υεε 
γορθ οη Γ3άί3ίοΓ). Τώρα αφού είναι όλα έτοιμα χρησιμοποιήστε 
τα σεντόνια για να κατεβείτε κάτω. Μόλις βρεθείτε κάτω, πηγαί¬ 
νετε και μετακινήστε τη σκάλα για να τη χρησιμοποιήσετε πιο δί¬ 
πλα στη βιβλιοθήκη. Ανεβείτε τώρα στη σκάλα και πάρτε το πλα¬ 
στικό στήθος (τύφλα να 'χει η σιλικόνη). Επίσης από το πάνω πά¬ 
νω ράφι της βιβλιοθήκης πάρτε το σοννΡΒΓ Τώρα φύγετε από ε¬ 
κείνο το σημείο και ανεβείτε τα σκαλιά που διακρίνονται στο βά¬ 
θος. Πρέπει να μιλήσετε στο ΒθΙΙ Βογ (τον χαρακτήρα που βρί¬ 
σκεται στη ρεσεψιόν) για να του πάρετε το κλειδί. Μόλις του μι¬ 
λήσετε και σας βγάλει ποιο διάλογο θέλετε να απαντήσετε, πα¬ 
τήστε να τον ρωτήσετε για το κλειδί (3ΰουί ίή3ί Κθγ οη..). Στη 
συνέχεια πείτε του να σας το δανείσει (I ηεεΰ ΐο Ροΐΐονν ίΐ). Ο 
"τύπος” θα σας πει ότι πρέπει να είστε φίλος της ΐοΐ3 για να σας 
το δώσει. Ρωτήστε τον πάλι για το κλειδί και τέλος πείτε του ότι 
είστε φίλος της ίοΐ3. Αφού πάρετε το κλειδί, φύγετε και πηγαί¬ 
νετε πάλι να κατεβείτε τα σκαλιά που ανεβήκατε. Χρησιμοποιή¬ 
στε το σχοινί και πηγαίνετε πάλι πίσω στο δωμάτιο. Χρησιμοποιή¬ 
στε το ςςοννΡ3Γ για να καταφέρετε να ανοίξετε το μπαούλο. 
Πάρτε μέσα από το μπαούλο την πετσέτα και χρησιμοποιώντας 
το σχοινί ξανακατεβείτε κάτω. Στο βάθος δεξιά θα διακρίνετε μία 
κόκκινη πόρτα, χρησιμοποιείστε το κλειδί που πήρατε από τη ρε¬ 
σεψιόν και ανοίξτε την πόρτα. Μπείτε μέσα και μιλήστε στην ό¬ 
μορφη ίοΐ3 (όνομα και πράμα!!). Μόλις σας εμφανιστούν οι διά¬ 
λογοι πείτε της να σας βοηθήσει να φύγετε από το ξενοδοχείο, 
θα σας πει πως δεν έχει κανένα λόγο να το κάνει αυτό και κά¬ 
ποια στιγμή θα κατεθυνθεί προς το μπάνιο. Απολαύστε το θέαμα 
που γδύνεται η Ιοΐ3 και κάνει μπάνιο και μόλις σας ζητήσει μία 
πετσέτα δώστε της αυτή που έχετε (μη νομίζετε ότι αν δεν της 
δώσετε την πετσέτα θα βγει από το μπάνιο γυμνή!!!). Σε αντάλ- 
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του πείτε πως είστε καλύτερος πιλότος απ'αυτόν (Ι’ηι ΡθΚθγ 
ρϊΙοί...). Μέτα πέστε του ότι είναι ώρα να σας χαιρετήσει (ΙΙ’ε 
ΐίπθ ίο 53γ.. θα του δώσετε μία μπουνιά και με τον 5ρ3Γΐ<γ και 
την Ρ3γβ θα επιβιβαστείτε στο αεροπλάνο να φύγετε. Δείτε το 
ϊηίβΓ3είίνθ που το αεροπλάνο σας το χτυπάει ένας κεραυνός και 
πέφτει ή καλύτερα κάνετε αναγκαστική προσγείωση. Στη ζού¬ 
γκλα μετά την πτώση σας πρέπει να βρείτε ένα τρόπο να βγείτε 
από το σκάφος. Ανοίξτε τον πράσινο σάκκο που βρίσκεται πε¬ 
σμένος κάτω μπροστά σας. Κοιτάξτε μέσα και θα βρείτε αρκετά 
χρήσιμα πράγματα. Κοιτάξτε τώρα στα καθίσματα και θα βρείτε 
ένα κουπόνι από κόμικ το οποίο ανήκει στον φίλος σας αλλά δεν 
το θέλει διότι είναι βρεγμένο. Ανοίξτε την πόρτα του αεροπλά¬ 
νου και βγείτε έξω. θα δείτε ότι δεν μπορείτε να κάνετε τίποτα 
διότι αίιό κάτω σας περιμένει ένα κοπάδι πεινασμένα πιράνχα. 
Μπείτε πάλι μέσα και μιλήστε στον 5ρ3ΓΚγ. θα σας δώσει κάτι 
ψεύτικα κομμάτια κρέας. Βγείτε έξω και χρησιμοποιήστε τα στα 
πιράνχας. Αφού τα εξολοθρεύσετε πάρτε την προπέλα. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το μαχαίρι στο ΙίΙγ είοπι, εκεί ακριβώς που πατάτε και 
στέκεστε. Τώρα κοιτάχτε το 9ί3Πί ΙίΙγ ρ3ά και χρησιμοποιήστε την 
προπέλα για να βγείτε μαζί με τους δύο συνεπιβάτες σας στην 
ξηρά. Ακολουθήστε το πάνω μονοπάτι και θα βρεθείτε κοντά σε 
έναν παπαγάλο που σας λέει ότι κάποιος χρειάζεται βοήθεια. 
Αφού φύγει ο παπαγάλος χρησιμοποιήστε το μαχαίρι για να κό¬ 
ψετε το νίηβ. Φύγετε και πηγαίνετε στο κάτω μονοπάτι από αυτό 
που ήρθατε. Πηγαίνετε άλλη μία φορά προς το κάτω μονοπάτι 
και θα βρεθείτε σε μία γέφυρα. Χρησιμοποιήστε το νίηθ που κό¬ 
ψατε πριν λίγο πάνω στο ευρροιΐ: τορε στη γέφυρα. Τώρα μπο¬ 
ρείτε να περάσετε απέναντι και να πάρετε την μπανάνα. Περά¬ 
στε πάλι απέναντι και πηγαίνετε ξανά στο σημείο που συναντή¬ 
σατε τον παπαγάλο και πήρατε το νίηθ. Από εκείνο το σημείο α¬ 
κολουθήστε το πάνω μονοπάτι και θα βρεθείτε μπροστά σε έναν 
γορίλλα. Για να διώξετε το γορίλλα πρέπει γα του μιλήσετε και 
να του δώσετε τους σωστούς διαλόγους. Πρώτα πέστε του ότι 
δεν μιλάτε την γλώσσα του (δοιτγ Ρ3Ι, I άοη’ΐ $ρθ3Κ...), μετά ρω¬ 
τήστε τον αν είναι γορίλλας και στη συνέχεια πέστε του ότι νομί¬ 
ζατε ότι οι γορίλλες είναι από την Αφρική. Τέλος, πέστε του ότι 
δεν έπρεπε να βρίσκεται εδώ και ως εκ μαγείας ο γορίλλας θα ε¬ 
ξαφανιστεί και θα μπορέσετε να προχωρήσετε. Ακολουθείστε 
τον δρόμο που έφραζε ο γορίλλας και δείτε το ίηΐβΓ30ΐϊνθ με 
την όμορφη Ρβυθ εκνευρισμένη να πετάει το άρωμά της και να 
ξεκινάει να βρει βοήθεια. 

ΤΚΑΘΕΡ ΒΟΒ 

Από το σημείο που βρισκόσαστε, πηγαίνετε στον Βοή που βρί¬ 
σκεται αριστερά στο σπιτάκι όπως βλέπετε στην οθόνη σας. Προ- 


χωρείστε μέσα από το χωριό και πηγαίνετε όλο δεξιά μέχρι να 
βρείτε το μαγαζί του ΒοΟ. Μπείτε μέσα, θα δείτε τον παπαγάλο 
που σας είχε μιλήσει και θα συζητήσετε με τον ΒοΟ, ο οποίος θα 
ζητήσει την βοήθειά σας για να βρει την φίλη του. Δεχθείτε να 
τον βοηθήσετε και αφού τελειώσετε με τον διάλογό σας δώστε 
του τα Ρθθί ϊβΓΚγ. θα σας δώσει κάποια χρήματα παρ'όλο που τα 
αρνείστε (παραμύθι από ευγένεια το έκανε). Τώρα με τα λεφτά 
που σας έδωσε αγοράστε την ηλεκτρική σκούπα που βρίσκεται 
κάτω δεξιά στην γωνία. Αφού την αγοράσετε γυρίστε πάλι πίσω 
στο σημείο που είσασταν. 



ϋυΝΟΙΕ 

πηγαίνετε στο σημείο που λέει ίυπ 9 ΐθ (δεξιά στην οθόνη). Ακο¬ 
λουθήστε το πάνω μονοπάτι, περάστε από το δέντρο και θα συ¬ 
ναντήσετε δύο τύπους, τον Βυά και τον 5Κίρ. Μιλήστε στον Βυά 
και ρωτήστε τον ότι θέλετε, δεν παίζει ρόλο. Οταν όμως μιλήσε¬ 
τε στον 5Κϊρ ρωτήστε τον τι είδους κόμικ διαβάζει. Πείτε του ότί 
ένας φίλος σας διαβάζει αυτού του είδους τα κόμικ. Μετά πέστε 
του ότι έχει όλα τα τεύχη του ΒοοΚθΐ και του λείπει μόνο ένα. 
Οταν σας ρωτήσει ποιο του λείπει πέστε του ’ήβ 03«1β5 ΐίιε 
0ήϊς39θ ΜοΟ'. Πάρτε το κόμικ που σας δίνει ο 5Κίρ και πηγαίνετε 
στο αρχικό σημείο στο ]υη 9 ΐβ, εκεί δηλαδή που ακολουθήσατε 
το πάνω μονοπάτι. Ακολουθήστε αυτή τη φορά το κάτω μονοπά¬ 
τι και προχωρήστε μέχρι να συναντήσετε τον γορίλλα που φορά¬ 
ει ένα κοστούμι δεινόσαυρου. Μιλήστε του μέχρι να εξαφανιστεί 
από το σημείο που στέκετε. Κάποια στιγμή θα του πείτε ότι δεν 
υπάρχει στην πραγματικότητα και θα εξαφανιστεί όπως ακριβώς 
και την πρώτη φορά που τον συναντήσατε. Μπείτε μέσα και προ- 



























χωρήστε στο μονοπάτι, χρη¬ 
σιμοποιήστε την ηλεκτρική 
σκούπα στα \η/35ρ$. Πάρτε 
τώρα την ορχιδέα και προχω¬ 
ρήστε στο δρόμο δεξιά. Κοι¬ 
τάξτε την τεράστια πόρτα α¬ 
πό πέτρα που βρίσκεται 
μπροστά σας και θα εμφανι¬ 
στεί μία Απΐ3ζοη ενώ εσείς 
θα έχετε κρυφτεί. Παρακο¬ 
λουθήστε τη γυναίκα που μι¬ 
λάει και ανοίγει η πέτρα και 
μπαίνει μέσα. Πηναίνετε 
στην πόρτα και πατήστε τον διακόπτη όπως ακριβώς έκανε η γυ¬ 
ναίκα πριν, θα πέσετε σε μία παγίδα και μετά από λίγο θα βρε¬ 
θείτε κλειδωμένος σε ένα δωμάτιο. Μην ανησυχείτε η απόδραση 
είναι εύκολη. Μιλήστε στο γεράκο που βρίσκεται δεξιά και πείτε 
του για τα ρυρρείδ (Νιοβ ό3ηά ρυρρβΐδ γου...). Ο γεράκος θα σας 
το δώσει και μετά από λίγο θα κάνει την εμφάνισή της η Ρ3γβ. 
Για να σας αφήσει να βγείτε 
από την "φυλακή" σας εκβιά¬ 
ζει λέγοντάς σας ότι πρέπει 
να της ζητήσετε συγγνώμη 
για όλα τα προβλήματα που 
της προκαλέσατε. Δυστυχώς 
δεν έχετε άλλη επιλογή. Ζη¬ 
τήστε συγγνώμη και είστε έ¬ 
ξω. Μόλις βγείτε έξω ανεβεί¬ 
τε πάνω τα σκαλιά. Παρακο·- 
λουθείστε τι θα σας πουν για 
την φυλακισμένη Βασίλισσα 
και μετά φύγετε. Πηγαίνετε 
πίσω στο 109 και βγείτε έξω 
(να βρεθείτε στο σημείο που 
ήταν ο γορίλλας με την στολή). Ακολουθήστε το κάτω μονοπάτι. 
Αν τα έχετε κάνει όλα σωστά θα βρεθείτε σε ένα μέρος με πολ¬ 
λούς πίθηκους. Δώστε την μπανάνα στον πίθηκο που κρατάει έ¬ 
να οοοοηυί (αυτός που βρίσκεται ανάμεσα από τους άλλους 
δύο). Σε αντάλλαγμα θα πάρετε το εοοοηυΐ. Αφού τελειώσετε 
με τον πίθηκο, μιλήστε στην Μ3Γγ-ίου, την κοπέλα που βρίσκε¬ 
ται εκεί. Φύγετε τώρα από εκείνο το σημείο και πηγαίνεται εκεί 
που βρίσκεται το μαγαζί του Βοό. Μιλήστε στους πυγμαίους αλ¬ 
λά δεν πρόκειται να καταλάβετε τι σας λένε. Μπείτε μέσα στο 
μαγαζί και μιλήστε στην Ν3οηιί. Ρωτήστε την που έμαθε να μιλά¬ 
ει Αγγλικά. Πηγαίνετε στον 
ΒοΡ και δώστε του την ορχι¬ 
δέα. θα σας πει για το ραντε¬ 
βού που έχει με την Νηοπίϊ 
και ότι δεν ήξερε τι να της 
κάνει δώρο ενώ τώρα θα της 
δώσει την ορχιδέα για δώρο. 

Επίσης θα σας ευχαριστήσει 
και θα σας επιτρέψει να πά¬ 
ρετε μία απόχη. Πάρτε την 
και φύγετε. Πηγαίνετε στο 
σημείο που αφήσατε τον φί¬ 
λος σας τον 5ρ3Π<ν, εκεί που 
έπεσε το αεροπλάνο σας 


(0Γ3δή 5ίΐβ). Χρησιμοποιήστε 
την απόχη που μόλις πήρατε 
για να πιάσετε το άρωμα που 
πέταξε στην θάλασσα η 
Ρ3 Υθγ. Δώστε το κόμικ στον 
5ρ3Γΐ<ν και θα σας δώσει ένα 
εργαλείο του (ΠΙβ). Προχωρή¬ 
στε κάτω το μονοπάτι για να 
βγείτε στο σημείο που είναι η 
γέφυρα. Περάστε απέναντι 
την γέφυρα για να πάρετε άλ¬ 
λη μία μπανάνα που βρίσκεται 
πεσμένη όπως την πρώτη φο¬ 
ρά. Γυρίστε πίσω και πηγαίνετε εκεί που βρίσκεται η Μ3Γγ ίου 
(στην ϊυηςίθ). Δώστε στην Μ3Γγ ίου το εργαλείο που σας έδωσε 
ο 5ρ3ΓΚγ και θα την πείσετε σε αντάλλαγμα να σας δώσει ένα 
λεξικό για πυγμαίους Γπυγμαιοαγγλικό" λεξικό). Μιλήστε στον 
τύπο που βρίσκεται πιο πέρα για τα δΙοΐήδ. Αφού τελειώσετε πη¬ 
γαίνετε στον καταρράκτη που συναντάτε όταν περνάτε για να 

έρθετε στο σημείο αυτό με 
τους πίθηκους. Χρησιμοποιή¬ 
στε την απόχη για να πιάσετε 
το "έντομο". Φύγετε και πη¬ 
γαίνετε στον Βοό. Μιλήστε με 
τον αρχηγό των πυγμαίων α¬ 
φού τώρα έχετε το λεξικό 
που σας έδωσε η Μβγυ ίου. 
Τώρα μιλήστε με την μάγισ- 
σα-γιατρό που βρίσκεται πίσω 
σας. Ζητήστε της και ρωτήστε 
την αν μπορεί να σας φτιάξει 
ένα τυδό 03ΓΘ. θα σας πει τα 
συστατικά που χρειάζεται για 
να το φτιάξει. Μπείτε τώρα 
στο μαγαζί και μιλήστε στην ΝβοπιΙ. θα σας πει ότι την απασχο¬ 
λεί τι άρωμα θα φορέσει το βράδυ που θα βγει με τον Βοό. Εχει 
χάσει το δικό της και δεν ξέρει τι να κάνει. Μόλις τελειώσετε τον 
διάλογό σας να της προσφέρετε το άρωμα που "ψαρέψατε" από 
την θάλασσα, θα σας ευχαριστήσει και θα σας δώσει ένα ψαλίδι. 
Φύγετε και πηγαίνετε στο... ΡίΟθ ΙΝΟ. ΟΑΜΡ Σε αυτό το μέρος 
είναι η πρώτη φορά που έρχεστε. Κόψτε ένα λουλούδι από τον 
κήπο που βρίσκεται έξω από το σπίτι. Μπείτε μέσα και μιλήστε 
στην γραμματέα. Πείτε της ότι είστε ο ί3Γηί93ΐθΓ. Αφού σας δώ¬ 
σει την άδεια μπείτε μέσα στην πόρτα. Πηγαίνετε και ψάξτε τον 

καναπέ (ΙοοΚ). θα βρείτε κά¬ 
ποια χρήματα, πάρτε τα και 
βγείτε από το δωμάτιο. Πη¬ 
γαίνετε στην κουζίνα που βρί¬ 
σκεται δεξιά από την βιβλιο¬ 
θήκη που μόλις βρισκόσα¬ 
σταν. Μιλήστε στον μάγειρα 
που βρίσκεται εκεί. Ρωτήστε 
τον τι ακριβώς κάνει. Μετά 
ρωτήστε τον για το γεύμα του 
γιατρού. Αφού τελειώσετε το 
διάλογο, δώστε στον μάγειρα 
την μπανάνα για να την δώσει 
στον γιατρό. Μόλις ο μάγει- 

























ρας φύγει, πάρτε 
πάνω από το τραπέζι τα ςήθβζβ Ρϊΐζ όπως επίσης Και το 
φαγητό σκύλων που βρίσκεται αριστερά από την κουζίνα. Τώρα 
φύγετε από την κουζίνα και πηγαίνετε δεξιά στην πόρτα. Ανοίξτε 
τον σάκκο της αλληλογραφίας που βρίσκεται ακριβώς μπροστά 
σας. Κοιτάξτε μέσα και θα βρείτε ένα γράμμα. Κάντε πάλι ΙοοΚ το 
γράμμα που είναι τώρα στο ΙηνεπΤοι-γ σας για να το διαβάσετε. 
Ανοίξτε το ντουλάπι που βρίσκεται αριστερά σας και πάρτε από 
μέσα το ερυβεΚγ Ιογ. Φύγετε από εκείνο το μέρος και πηγαίνετε 
έξω ακριβώς από το σπίτι, εκεί που βρίσκεται ο σκύλος. Δώστε 
του το ερυθθΚγ ΐογ που μόλις πήρατε. Οχι μην μπείτε 
ακόμα στην πόρτα φύγετε και πηγαίνετε στο ρίηπεοΐε. 

Πηγαίνετε στην ϋυηςίβ. Πηγαίνετε στο σημείο με το 
5ΐοΤή εκεί που είναι το ξύλο με το ποτάμι από κάτω. 
Χρησιμοποιήστε το λουλούδι που έχετε στο εΐοίή και 
μετά (αφού σας πάρει ο ύπνος και δείτε το 
ίηίβΓεςτίνβ) χρησιμοποιήστε το ψαλίδι στο 5ΐοΤή. Επί- 
στρεψτε πίσω στο ρίηη30ΐθ. πηγαίνετε στο μαγαζί του 
Βοό και συγκεκριμένα στην μάγισσα. Πρώτα χρησιμο¬ 
ποιήστε το μαχαίρι στο οοοοηυί (θα το κόψετε στα 
δύο). Δώστε στην μάγισσα τα συστατικά που σας ζή¬ 
τησε για να φτάξει την "λοσιόν που φυσικά δεν είναι 
για σας αλλά για τον φίλος σας (η μάγισσα δεν σας πί¬ 
στεψε πάντως). Τα συστατικά είναι το $Ιοΐή ή3ίΓ, το 
ςοεοηυΐ και η ηλεκτρική σκούπα (νΒςςυιη). Αφού πά¬ 
ρετε το "μαγικό φίλτρο" επιστρέψτε στο ρϊηη30ΐβ. Πη¬ 
γαίνετε στο ]υη 9 ΐβ και συγκεκριμένα στο σημείο που 


βρίσκονται οι Βυά και 5Κίρ. Δώστε το Γ3$ή ροίίοη 
(Ιοίίοη) στον Βυά. Σε αντάλλαγμα θα σας δώσει χρή¬ 
ματα και μάλιστα αρκετά. Πίσω πάλι στο ρίηπεοΐβ και 
από εκεί στο μαγαζί του Βοό. Μπείτε μέσα και αγορά¬ 
στε το δίσκο που βρίσκεται στο ράφι δίπλα στην Να- 
ογπϊ. Πληρώστε και επιστρέψτε στο στο ρίηηβςίβ. Από 
εκεί πηγαίνετε για δεύτερη φορά στο... ΡΙΟΘΑ ΙΝΟ. 
οαμρ Μπείτε μέσα στο σπίτι και πηγαίνετε πάλι στην 
βιβλιοθήκη, εκεί που είχατε βρει τα λεφτά. Βάλτε το 
δίσκο στο πικάπ που βρίσκεται στο τραπέζι και θα εμ¬ 
φανιστεί ένα μυστικό ασανσέρ. Χρησιμοποιήστε το α¬ 
σανσέρ και κατεβείτε κάτω, θα βρεθείτε σε έναν μεγά¬ 
λο διάδρομο. Πηγαίνετε και ανοίξτε την μοναδική πόρ¬ 
τα που βλέπετε. Μπείτε μέσα και θα βρεθείτε σε μία 
τεράστια αποθήκη με κουτιά. Κάντε ΙοοΚ στα κουτιά 
και θα βρείτε ένα ανοιχτήρι. Φύγετε από την αποθήκη 
και προχωρήστε το διάδρομο, θα βρεθείτε σε έναν άλλο 
διάδρομο στον οποίο βρίσκεται ένας τύπος με το όνομα 
ϋοίιη. Μιλήστε του και πείτε του ότι έχετε ένα γράμμα με 
το όνομά του. θα του το δώσετε και εκείνος θα αρχίσει να 
κλαίει γιατί τον άφησε η κοπέλα του για έναν γιατρό. Τώ¬ 
ρα μπορείτε να μπείτε σε όποια πόρτα θέλετε. Πηγαίνετε 
στην πρώτη πόρτα όπως μπήκατε στο διάδρομο. Μπείτε 
μέσα και κοιτάξτε τα σημειώματα που βρίσκονται πάνω 
στο τραπέζι. Αφού τα διαβάσετε πηγαίνετε και μετακι¬ 
νήστε την μικρή συρταροθήκη που υπάρχει για να εμ¬ 
φανιστεί ένα κρυφό χρηματοκιβώτιο στον τοίχο. Μην 
προσπαθήσετε να το ανοίξετε. Βγείτε έξω και πηγαίνε¬ 
τε να μπείτε στην δεύτερη πόρτα. Διαβάστε το άγΐγ 
Γ0$τβΓ στον τοίχο, το οποίο αναφέρει τα καθήκοντα 
του καθενός εκείνη την ημέρα. Βγείτε έξω από το δω¬ 
μάτιο και προχωρήστε ευθεία τον διάδρομο. Εκεί θα δείτε έναν 
ακόμα φρουρό. Μην σταθείτε σε αυτόν τον διάδρομο αλλά προ- 
χωρείστε ακόμα μία φορά, θα βρείτε έναν διάδρομο με μία πόρ¬ 
τα. Μπείτε μέσα και θα συναντήσετε έναν φρουρό, ο οποίος σας 
απαγορεύει την είσοδο στον άλλο δωμάτιο. Μιλήστε του και πεί¬ 
τε του ότι χρειάζεται να πάει να δουλέψει στην κουζίνα. Αυτός 
για να βεβαιωθεί ότι δεν πρόκειται περί αστείου θα σας ρωτήσει 
ποιος είναι επικεφαλής στην κουζίνα. Το όνομα που πρέπει να 
δώσετε είναι ΌοΙοπεΙ ϋ30Κ5οη", το διαβάσατε στο Ουίγ γο$ϊ6γ. Ο 
φρουρός θα φύγει. Πηγαίνετε να μπείτε στην δεύτερη πόρτα. 













Απολαύστε το ίηΐβΓ3<Λίνβ με τον τρελο-γιατρό και τα πειράματά 
του όπου το "έσκασε" το Ρίπο, το πλάσμα που μοιάζει με δυνό- 
σαυρο. Οταν τελειώσει το ίηίθΓεεΐίνβ θα βρεθείτε μέσα στο άλ¬ 
λο δωμάτιο. Πάρτε πάνω από το τραπέζι το βιβλίο που υπάρχει. 
Αν προσπαθείσετε να το διαβάσατε θα σας πει ο ήρωάς σας πως 
οι σελίδες του είναι κολλημένες. Χρησιμοποιείστε το μαχαίρι πά¬ 
νω στο βιβλίο και θα αποκαλυφθεί ένα κλειδί. Τώρα φύγετε και 
από τα δύο δωμάτια και πηγαίνετε στην έξοδο κινδύνου (ίϊΓβ 
βχίί). θα βρεθείτε μέσα στο εργαστήριο του τρελού επιστήμονα 
που είδατε πριν λίγο στο ίηίθΓΒΟΐίνθ. Πάρτε πάνω από το ράφι το 
ευρεΓ ννβεηϊβ εβΓυιπ. Φύγετε και ανεβείτε τις σκάλες, θα βγείτε 


ξετε την πόρτα θα βγείτε έξω και η βασίλισσα θα φύγει ενώ ε¬ 
σείς θα μείνετε. Μπείτε λοιπόν μέσα πάλι και πηγαίνετε στην βι¬ 
βλιοθήκη. χρησιμοποιήστε το ασανσέρ για να κατεβείτε πάλι. 
Αφού κατεβείτε χρησιμοποιήστε το ανοιχτήρι για να ανοίξετε το 
κουτί με την σκυλοτροφή. Αφού την ανοίξετε χρησιμοποιήστε το 
$υρθΓ ννεβηίβ 5θΓυιπ πάνω στην τροφή σκύλου. Είστε έτοιμοι για 
να κάνετε μία μεγάλη έκπληξη. Πηγαίνετε στον φρουρό που συ¬ 
ναντήσατε μετά τον .Ιοήη στον επόμενο διάδρομο. Δώστε του 
την τροφή και γελάστε με το ύφος που θα πάρει όταν τη φάει. 
Μετά μιλήστε του και πείτε του αν πιστεύει ότι είναι σκληρός άν- 
δρας. Μετά θα τον αποκαλέσετε ννεεπίθ, θα του δώσετε μία δύ¬ 



σε ένα δωμάτιο όπου θα δείτε την βασίλισσα φυλακισμένη σε έ¬ 
να κελί. Αφού μιλήσετε χρησιμοποιήστε το κλειδί για να ανοίξε¬ 
τε την πόρτα και να την ελευθερώσετε. Αφού σας ευχαριστήσει 
με κάποια φιλιά θα βρεθείτε στην είσοδο του κτιρίου όπου η 
πόρτα είναι κλειδωμένη και "βαράει" ο συναγερμός. Πάρτε το 
μολύβι που βρίσκεται στο γραφείο της γραμματέας. Μετά κάντε 
υεβ πάνω στις κούκλες που βρίσκονται δίπλα στην πόρτα, ο ή¬ 
ρωάς σας θα κλείσει το φως και θα κρυφτείτε πίσω από τις κού¬ 
κλες όταν εμφανιστεί ο φρουρός δεν θα σας δει και θα φύγει α¬ 
πό την κύρια είσοδο. Αφού βγείτε από τις δύο κούκλες που ήσα¬ 
σταν κρυμένοι και μιλήστε στην βασίλισσα. Ρωτήστε την αν πρό¬ 
λαβε να δει τον κωδικό της πόρτας που έδωσε ο φρουρός. Αφού 
σας απαντήσει πηγαίνετε και χρησιμοποιήστε το ρεηβί. θα ανοί- 


νατή μπουνιά και θα πέσει λυπόθυμος. Το πεδίο είναι ελεύθερο 
και μπορείτε να μπείτε στο δωμάτιο. Πηγαίνετε στο τραπέζι και 
χρησιμοποιήστε το μολύβι πάνω στο ννπίϊης ρεά για να εμφανι¬ 
στεί ο συνδυασμός του χρηματοκιβωτίου που είχατε ανακαλύψει 
στο πρώτο δωμάτιο. Φύγετε λοιπόν και πηγαίνετε σε εκείνο το 
δωμάτιο. Χρησιμοποιήστε το χαρτί με τον συνδυασμό πάνω στο 
χρηματοκιβώτιο και μετά κάντε ΙοοΚ για να πάρετε ότι πράγματα 
βρίσκονται εκεί μέσα (ένα κλειδί και ένα τοοΧβΐ ρώη). Φύγετε α¬ 
νεβείτε στην βιβλιοθήκη και βγείτε από το σπίτι. Πηγαίνετε στην 
αποθήκη που βρίσκεται δίπλα από το σπιτάκι του σκύλου. Στην 
μέση της αποθήκης βρίσκεται ένα κουτί κλειδωμένο. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το κλειδί για να ανοίξετε το ρεάΙοοΧ. Ανοίξτε το κουτί 
και κοιτάξτε μέσα για να πάρετε το γοοΧθϊ ρ30Κ. Φύγετε βγείτε έ- 
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λοιπόν δείτε πόσο άσχημα εξελίσσονται τα πράγματα για σας, 
φύγετε και πηγαίνετε στο ρϊηηεοΐβ. Αηο εκεί πηγαίνετε στο 
ϋθΓΓγ. Πηγαίνετε και μιλήστε στον ίθίτνηιεη (στον χάρο που ψα¬ 
ρεύει). Αφού μιλήσετε και πεθάνετε στα γέλια με αυτά που θα 
κάνει, κάποια στιγμή θα ανακαλύψετε ότι δεν πιάνει ψάρια γιατί 
απλούστατα δεν χρησιμοποιεί δόλωμα!! Δώστε του το ΒβίίΙβ 
για δόλωμα και αφού πιάσει κάποιο ψάρι μιλήστε του και ζητή¬ 
στε του να σας πάει στο εΐοίή ϊεΐεηά. Οταν φθάσετε θα δείτε 
έναν τεράστιο ναό, μπείτε μέσα. Δεξιά και αριστερά υπάρχει 
από ένα δωμάτιο. Πηγαίνετε και στα δύο και προσπαθήστε 
να πάρετε τις μούμιες, θα αρχίσουν να διαλύονται και αν ε¬ 
ξαφανίζονται. Σε ορισμένες από αυτές θα μείνουν κάποια 
κόκκαλα, μαζέψτε τα. Σε κάποιο από τα δωμάτια θα συνα¬ 
ντήσετε και το πλασματάκι που το έσκασε από το εργα¬ 
στήριο του τρελό-επιατήμονα. Δώστε του λίγα οίιββζβ Ρϊίζ 
και θα φύγει. Αφού τελειώσετε με τα δύο δωμάτια πηγαίνετε 
στην είσοδο του ναού. Εκεί τοποθετήστε τα κόκκαλα στις τρύπες 
που υπάρχουν και φυσικά ταιριάζουν. Το κεφάλι πηγαίνει στην 
πάνω πάνω τρύπα, το άλλο κομμάτι στην μέση και το πόδι κάτω 
κάτω. Το χέρι που θα σας μείνει χρησιμοποιήστε το αριστερά στο 
περίεργο μηχάνημα που υπάρχει. Χρησιμοποιήστε τά λεφτά στο 
μηχάνημα, θα ρίξετε ένα νόμισμα μέσα. Τέλος, τραβήξτε το χέ¬ 
ρι και θα εμφανιστεί ένα μυστικό πέρασμα (το μηχάνημα ου¬ 
σιαστικά είναι ένας αρχαίος κουλοχέρης). Μπείτε στο μυστικό 
πέρασμα και θα πέσετε στην κυριολεξία σε ένα καινούργιο 
δωμάτιο, θα εμφανιστεί μια γυναίκα η οποία θα σας ζητήσει 
να λύσετε ένα αίνιγμα. Ουσιαστικά αυτό που σας ρωτάει εί¬ 
ναι, τι είναι αυτό που το πρωί περπατάει με τέσσερα πόδια, 
το μεσημέρι με δύο και το βράδυ με τρία. Ολοι φυσικά ξέ¬ 
ρουμε ότι η σωστή απάντηση είναι ο άνθρωπος. Αρχικά α¬ 
παντάτε ότι πρέπει να είναι κάποιο περίεργο ζώο και στη 
συνέχεια απαντάτε ότι είναι ο άνθρωπος στα τρία στάδια 
της ζωής του. Αφού απαντήσετε σωστά θα δείτε να ανοίνουν 
τρεις πόρτες. Μπείτε σε αυτήν ηου βρίσκεται δεξιά. Μόλις μπείτε 
σ'αυτό το μέρος, θα αντικρύσετε απέναντι σας μια πόρτα αη’ό- 
που θα βγαίνει ένα φως. Μπείτε μέσα και στη συνέχεια διασχίστε 
την γέφυρα για να μπείτε στο επόμενο δωμάτιο. Εκεί θα συνα¬ 
ντήσετε μια σαρκοφάγο και τρεις γυναίκες ζόμπι. Μιλήστε μαζί 
τους και θα μάθετε ότι περιμένουν τον πρίγκηπα που είναι μέσα 
στη σαρκοφάγο. Εσείς, επειδή θέλετε να τις διώξετε από κει, 
πρέπει να τις πείσετε ότι ο πρίγκηπας δεν είναι μέσα στη σαρ¬ 
κοφάγο. Αφού εκφράσετε τις αμφιβολίες σας πείτε τους να α¬ 
νοίξουν τη σαρκοφάγο για να πειστούν ότι έχουν λάθος και ο 
πρίγκηπας δεν είναι μέσα. Ανοίγουν λοιπόν τη σαρκοφάγο 
και φαίνεται μια μούμια από την οποία αρχίζουν να φεύγουν 
οι επίδεσμοι. Πριν όμως αποκαλυφθεί η αλήθεια, οι γυναί¬ 
κες κλείνουν τη σαρκοφάγο νομίζοντας ότι σας έχουν πεί¬ 
σει. Εσείς τότε μαζέψτε τους επιδέσμους που κύλησαν έ¬ 
ξω από τη σαρκοφάγο και μιλήστε πάλι στα ζόμπι προσπα¬ 
θώντας να ταπείσετε να ανοίξουν για άλλη μια φορά τη σαρκο¬ 
φάγο. Αυτή τη φορά θα αποκαλυφθεί ότι ο πρίγκηπας δεν είναι 
μέσα και οι γυναίκες απογοητευμένες θα εξαφανιστούν. Ανοίξτε 
τώρα εσείς τη σαρκοφάγο και πάρτε από μέσα το στέμμα. Στη 
συνέχεια, χρησιμοποιήστε το μαχαίρι στα κλήματα για να τα πά¬ 
ρετε. Τώρα κλείστε και μετακινήστε τη σαρκοφάγο. Μπείτε στην 
είσοδο που αποκαλύφθηκε. Χρησιμοποιήστε το μαχαίρι στο Τγθθ 
53Ρ και πάρτε το $3ρ. Τώρα χρησιμοποιήστε το 53ρ που πήρατε 
στο ρόπαλο που έχετε και μετά πάρτε πάλι λίγο 53ρ. Κινήστε την 


κω και πηγαίνετε 
στο ρίηηβοΙβ και απο εκεί στο 
Αιηβζοη ίοΠΓθδδ. Στο παλάτι των Αμαζόνων θα επικρα¬ 
τήσει ένας πανικός. Η βασίλισσα θα σας ανταμείψει δίνοντάς σας 
ένα ΙγΓΓ3ηο ήστη, σύμβολο της φυλής της και την ίδια στιγμή θα 
κάνει την εμφάνισή του ο παρανοϊκός επιστήμονας, θα σας απει¬ 
λήσει λέγοντάς σας ότι πρέπει να ολοκληρώσετε μία αποστολή 
αν θέλετε να ζήσουν οι Αμαζόνες και η βασίλισσά τους. Αφού 
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κεφαλή απ’όπου τρέχει το νερό και μαζέψτε την μπλε πολύτιμη 
πέτρα. Μην χρησιμοποιήσετε ακόμα τον διακόπτη. Μπείτε στο ε¬ 
πόμενο δωμάτιο στα αριστερά σας. Εκεί θα βρείτε τον Ιθπ που 
σας λέει ότι έχει το $ΚυΐΙ και σας ζητά να τον απελευθερώσετε. 
Μπείτε στην αριστερή πόρτα και κατευθυνθείτε ευθεία στο ά¬ 
γαλμα. Χρησιμοποιήστε το ή3ηά ρυρρβί στο είοηο άίεΚ για να 
το αποκτήσετε. Τώρα πηγαίνετε δύο φορές δεξιά μέχρι να 
βγείτε στο δωμάτιο με εκείνον τον διακόπτη που σας είχαμε 
πει να μην χρησιμοποιήσετε. Χρησιμοποιήστε τον τώρα και 
θα εκτιναχθείτε ψηλά για να βρεθείτε στον αρχικό χώρο με 
τις τρεις πόρτες. Αυτή τη φορά, μπείτε στη μεσαία πόρτα. 
Χρησιμοποιήστε το δίσκο που πήρατε από το άγαλμα πάνω 
στο ερίηάΐβ. Τώρα χρησιμοποιήστε το κλήμα πάνω στο 
$ΐοηβ άί$Κ και φύγετε. Πηγαίνετε πάλι πίσω στον προη¬ 
γούμενο χώρο και μπείτε στην δεξιά πόρτα πάλι για να 
βγείτε κάτω από το επίπεδο που ήσαστε πριν. Αφού περάσατε το 
κλήμα στο πάνω μέρος του τροχού, χρησιμοποιήστε το για να το 
περάσετε και κάτω (υεβ Ιοοεβ νίηθ$ οη ρυΙΙθγ). Για να καταφέρε¬ 
τε να γυρίσετε όλο το μηχανισμό και να σηκώσετε την τεράστια 
πέτρα που φράζει το δρόμο σας, χρησιμοποιήστε το ρόπαλο 
πάνω στο ρυΙΙβγ. Μπείτε στο πέρασμα και μπροστά σας θα δεί¬ 
τε μία αξίνα, πάρτε την. Επιστροφή πάλι στο άγαλμα με τις 
τρεις πόρτες. Μπείτε στην μεσαία πόρτα και πηγαίνετε στο ε¬ 
πόμενο δωμάτιο. Χρησιμοποιήστε την αξίνα στο σταλακτίτη. 
πάρτε το ίΐϊηί και χρησιμοποιήστε το πάνω στον αναπτήρα 
για να τον ανάψετε. Χρησιμοποιήστε την αξίνα στην τρύπα 
που υπάρχει αριστερά στην οθόνη σας. θα ανοίξει ένα πέ¬ 
ρασμα, αλλά μην μπείτε ακόμα. Γυρίστε πίσω στο γνωστό 
σημείο με τις τρεις πόρτες. Μπείτε τώρα στην αριστερή · 
πόρτα. Προχωρήστε αριστερά μέχρι να συναντήσετε ένα 
φίδι. Χρησιμοποιήστε τους επιδέσμους που πήρατε από 
τη σαρκοφάγο πάνω στο 3γγπ Ροηβ. Βάλτε φωτιά με τον 
αναπτήρα για να φτιάξετε το ΙΙΐ Ιοιτή και να το χρησιμοποιήσετε 
πάνω στο φίδι για να φύγει. Τώρα τίποτα δεν σας εμποδίζει και 
μπορείτε να μπείτε στην πόρτα. Σε αυτό το δωμάτιο τώρα που 
βρίσκεστε θα δείτε στο κάτω μέρος δύο πόρτες. Από την μία 
διακρίνεται φως και από την άλλη σκοτάδι. Πηγαίνετε σε αυτήν 
που είναι σκοτεινή, θα συναντήσετε ένα πτώμα. Κάντε ΙοοΚ για 
να πάρετε μία ίά κάρτα και ένα Ρίί οί $ίοηβ. Πηγαίνετε αριστε¬ 
ρά στο επόμενο δωμάτιο. Προχωρήστε δεξιά και θα βγείτε στα 
Ιίζ3Γά ήθ3ά5. Πηγαίνετε αριστερά και παρακολουθήστε το 
ίηΐθΓ3οΐίνβ. θα βρεθείτε σε μία γέφυρα. Πηγαίνετε πάλι αρι¬ 
στερά και πάρτε το Ρϊ9 ΛίοΚ. Επιστρέψτε πάλι στο δωμάτιο 
με το άγαλμα και τις τρεις πόρτες. Πηγαίνετε αυτή τη φορά 
στη μεσαία πόρτα. Μπείτε στο επόμενο δωμάτιο, εκεί που 
ανοίξατε με την αξίνα το πέρασμα. Μπείτε στο πέρασμα. 
Χρησιμοποιήστε το Ρί 9 εΐίοΚ στην κρύπτη. Μετά από αρκε¬ 
τή προσπάθεια θα ανοίξετε την κρύπτη. Κοιτάξτε μέσα 
και θα πάρετε το ΰβ3ϋι σΐ3$Κ. Τώρα χρησιμοποιήστε τα 
Γ6$ί οί νι/Γ3ρρίη95 πάνω στήη άβ3ίή ηΐ3$Κ. Επιστροφή πάλι στο 
κεντρικό δωμάτιο με το άγαλμα και τις τρεις πόρτες. Πηγαίνετε 
στην αριστερή πόρτα. Πηγαίνετε στο δωμάτιο όπου υπήρχαν τα 
ΙίζβΓά ήβ3ά$. Χρησιμοποιήστε την ά63ίή γπ 3$Κ πάνω στα Ιίζ3Γά 
ήθ3άδ. Τώρα πλεόν ό δρόμος είναι ανοικτός και μμπορείτε να 
μπείτε στο καινούργιο δωμάτιο. Από εκεί πηγαίνετε στο επόμενο 
δωμάτιο. Χρησιμοποιήστε το δΐΐεΚγ Ρ3ί πάνω στο 9 Γβθη ίβνι/θΙ για 
να το πάρετε. Βγείτε από το δωμάτιο και πηγαίνετε στο σημείο 
που πήρατε το Ρϊ9 5ίίςΚ, όπου υπάρχει ένα άγαλμα. Βάλτε το 


πράσινο ίονι/βΙ στο α¬ 
ριστερό μάτι του αγάλματος και το 
μπλε στο δεξί μάτι, θα εμφανιστεί ένα μυστικό πέρασμα, 
δύο νέες πόρτες. Μην μπείτε μέσα ακόμα. Φύγετε και πηγαίνετε 
στο δωμάτιο με το άγαλμα και τις τρεις πόρτες. Μπείτε στην δε¬ 
ξιά πόρτα. Χρησιμοποιήστε το εΐίεΚγ Ρ3ΐ στο ρυΙΙβγ πάλι. Η τερά¬ 
στια πέτρα θα κατέβει. Βγείτε από το δωμάτιο και πηγαίνετε στο 
κεντρικό άγαλμα. Ακολουθήστε την αριστερή πόρτα. Προχωρή- 
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στε μέχρι να 

βγείτε στο ννείβτίεΙΙ. Από εκεί πηγαίνετε στην πόρτα 
με το φως που δεν έχετε πάει ακόμα, θα προσέξετε ότι η πέτρα 
είναι σηκωμένη. Πηγαίνετε δεξιά. Χρησιμοποιήστε τον διακόπτη 
που βρίσκεται στο άγαλμα στο βάθος της οθόνης μόλις μπαίνετε 
στο δωμάτιο που είναι ο Ιεη φυλακισμένος. Μόλις χρησιμοποιή¬ 
σετε τον διακόπτη θα σας πει ο χαρακτήρας σας ότι τίποτα απο¬ 
λύτως δεν συνέβει. Πηγαίνετε να μιλήσετε στον Οη. Πείτε του 
ότι έχετε μία ιδέα. Πείτε του να λύαει το σχοινί που κρατάει το 
"κλουβί" του τεντωμένο. Αφού το λύσει πηγαίνετε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε τον διακόπτη πάλι για να ελευθερωθεί ο Ιβπ. Αφού τον 
ελευθερώσετε δυστυχώς όχι μόνο δεν παίρνετε το 0 Γγ$ΐ 3 ΐ εΚυΙΙ 
αλλά σας απειλεί ότι θα σας σκοτώσει (το ευχαριστώ που τον 
σώσατε), ο Οη φεύγει και μένετε μόνος σας. Πηγαίνετε στα 
Ιίζζ3Γά£ ήθ3ά$ αλλά για να μην κάνετε ο¬ 
λόκληρο κύκλο πηγαίνετε από την πόρ¬ 
τα που βρίσκεται αριστερά από τα σκα¬ 
λιά. Από τα Ιίζζ3Γά$ πηγαίνετε δύο φορές 
αριστερά (στο άγαλμα που ανοίξανε οι 
πόρτες), θα ακούσετε κάτι περίεργους 
θορύβους. Πηγαίνετε να μπείτε στην αρι¬ 
στερή πόρτα, θα βρείτε τον Ιβπ νεκρό. 

Επιστρέψτε πίσω στο δωμάτιο με το ά¬ 
γαλμα και τις τρεις πόρτες. Πηγαίνετε να 
μπείτε στην δεξιά πόρτα. Πηγαίνετε στο 
σημείο που ήταν τα τρία ζόμπι. Μπείτε 
στο πέρασμα που είχατε ανοίξει μετακι¬ 
νώντας την σαρκοφάγο. Πρέπει να είστε 
στο μέρος με το δέντρο. Πηγαίνετε συ¬ 
νέχεια αριστερά μέχρι να βρείτε τον Οη. 

Κάντε ΙοοΚ για να πάρετε το οήυηΚ οί 
γοοΚ. Χρησιμοποιήστε το Ιγθθ $ 3 ρ πάνω 
στο Ρϊί οί $ΐοηβ και στη συνέχεια χρηοι- 


μοποιήστε το οήυηΚ οί γοοΚ πάνω στο Ρίί οί $ίοηβ για να φτιάξε¬ 
τε το $ίοηβ Κβγ. Πηγαίνετε δεξιά και χρησιμοποιήστε τον διακό¬ 
πτη για να μεταφερθείτε στο κεντρικό δωμάτιο με το άγαλμα και 
τις τρεις πόρτες. Πηγαίνετε στην αριστερή πόρτα και προχωρή¬ 
στε μέχρι να φθάσετε ςττο νι/3ίβΓί3ΐΙ. Μπείτε στην πόρτα με το 
Φως. Μπείτε στην πόρτα που είναι δεξιά από τα σκαλιά για να 
βγείτε στα Ιίζ3Γά$. Πηγαίνετε αριστερά μέχρι να βγείτε στο άγαλ¬ 
μα με τις δύο πόρτες. Ακολουθήστε την δεξιά πόρτα. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το $ίοηθ Κβγ στο άγαλμα που βρίσκεται μπροστά σας. 
θα εμφανιστεί ένα καινούργιο πέρασμα. Κατεβείτε κάτω. Περά¬ 
στε από την πράσινη λάβα στο επόμενο δωμάτιο. Σε αυτό το ση¬ 
μείο καλό είναι να κάνετε ένα 53νε στο παιχνίδι σας. θα δείτε 
τον άίηο Γ3ί. Πηγαίνετε και δώστε του εΠββζβ ΰϊϊζ. Ακολουθήστε 
ακριβώς την πορεία του άίηο Γ3ΐ και μόλις σταματήσει πηγαίνετε 
κοντά και ξαναδώστε του οΠθθζθ όίίζ. Κάθε φορά που σταματάει 
το άίηο Γ3ί πρέπει να του δίνετε οήβθζθ όίίζ ώστε να κινείται συ¬ 
νέχεια και να σας οδηγήσει στο δωμάτιο με το 3ΐί3ΐ\ Μην κάνετε 
τίποτα απολύτως. Πηγαίνετε στην πόρτα που βρίσκεται από την 
άλλη πλευρά του 3ίΐ3Γ. θα βρεθείτε σε ένα δωμάτιο με μωσαϊκό. 
Χρησιμοποιήστε το νβουυσι οίβ3πβΓ στο μωσαϊκό (δηλαδή στο 
πάτωμα). Στον τοίχο (όχι στο πάτωμα) υπάρχουν 16 κομμάτια. 
Δεν χρειάζεται να προσέξετε τα σημάδια τους ή τίποτα άλλο, α¬ 
πλά κάντε σιονβ τα ακόλουθα κομμάτια: Πρώτα κάντε ιηονβ το 
δεύτερο από αριστερά κομμάτι στην τέταρτη σειρά. Ο τοίχος θα 
φωτιστεί και όταν επανεμφανιστούν τα κομμάτια, θα έχουν άλλη 
διάταξη. Τώρα απλά κάντε ιηονβ το τρίτο από αριστερά κομμάτι 


ίΥΗΤί ΓΪΥ5ΤΒΏ ΒΤΒΡΙΓ 
^ΤΤΤΒΠΠΤίΐ ^Γ ^ 




ϊ 























Χρησιμοποιήστε το μαχαίρι για να κόψετε μερικά κλαδιά. Πηγαί¬ 
νετε πίσω και δώστε τα στο Ρίπο. Ο δεινόσαυρος θα μετακινη¬ 
θεί. Τώρα πηγαίνετε πίσω και αφού ο δυνόσαυρος μετακινήθηκε 
μπορείτε να πάτε αριστερά. Για να διώξετε τον άλλο δεινόσαυ¬ 
ρο χρησιμοποιήστε το Τγτεπηο ήοΓη. Προχωρήστε δεξιά μέχρι να 
συναντήσετε τον παρανοϊκό επιστήμονα και την υπόλοιπη πα¬ 
ρέα. Αφού παρακολουθήσετε τις εξελίξεις και μεταμορφωθεί ο 
επιστήμονας σε τέρας πάρτε το άίηο Γ3γ ςυη και χρησιμοποιή¬ 
στε το πάνω του. Η δέσμη θα πετύχει την Ρ3γβ και θα την μετα¬ 
μορφώσει. θα την πυροβολήσετε πάλι για να ξαναπάρει την κα¬ 
νονική της μορφή. Τώρα μιλήστε της 
και πέστε της να βγάλει το καθρεπτάκι 
της ώστε όταν αποκρούσει την ακτίνα 
το τέρας να μην την πετύχει. Αφού λοι¬ 
πόν βγάλει το καθρεπτάκι της η Ρ3γβ 
χρησιμοποιήστε πάλι το άίηο Γ3γ ςυη 
στον ΓηοηεΐθΓ ΡΓβηΚ. Αυτή τη φορά με¬ 
τά από πολλές σπόντες, θα πετύχει τον 
5ρ3ΓΚγ. Αφού τον επαναφέρετε στην 
κανονική του μορφή δώστε του το 
άθ3ΐή ΓΠ35Κ. Για τελευταία φορά χρησι¬ 
μοποιήστε το άίηο Γ3γ ςυη πάνω στον 
ΓηοηεΐβΓ ΡΓ3ηΚ. 0 ΐΓοηεΐθίη ανήκει στο 
παρελθόν, σώσατε τον κόσμο και απο¬ 
λαύστε το φινάλε του παιχνιδιού. Εμείς 
θα τα ξαναπούμε τον επόμενο μήνα με 
περισσότερες λύσεις. 


σμένο φύλλο με το υγρό κουπόνι από 
το κόμικ. θα φτιάξετε το ροεΚθί τοεΚβί 
όΙυβρΓϊητε. Διαβάστε το. Τώρα χρησιμο¬ 
ποιήστε το αλκοόλ στο ωοΚβΐ ρβοΚ. 
Επιστρέψτε στο ρϊηη30ΐθ. Οπως θα δια¬ 
πιστώσετε το τοπίο τώρα είναι λίγο δια¬ 
φορετικό. Χρησιμοποιήστε το τοεΚβί 
ρβοΚ και αφού γελάσετε με την ψυχή 
σας θα βρεθείτε στο Μί$1 Ι$ΐ3ηα, εκεί 
που βρίσκεται ο παρανοϊκός επιστήμο¬ 
νας. θα εμφανιστεί η Ρ3γβ και θα σας 
μιλήσει. Αφού τελειώσετε πηγαίνετε 
δεξιά στο μονοπάτι. Για να καταφέρετε 
να μετακινήσετε τον άίηο πηγαίνετε 
στο άί$ί3ηΐ ΟεβΓίης. Προχωρήστε ευ¬ 
θεία πάνω από το κεφάλι του Οίηο. 


στην τρίτη σειρά και έχετε λύσει το παζλ. Μια πόρτα θα ανοίξει 
στα δεξιά. Μπείτε μέσα και θα εμφανιστεί πάλι η γυναίκα που 
σας είχε δώσει το παζλ με τον άνθρωπο, θα σας ζητήσει αποδεί¬ 
ξεις ότι εσείς είστε ο πρίγκηπας. Αφού λοιπόν της απαντήσετε 
ότι φυσικά και είστε ο πρίγκηπας, θα σας ζητήσει ένα "κλειδί" 
για να σας δώσει το εΚυΙΐ. Δώστε της το ετοννη που πήρατε από 
τη σαρκοφάγο, θα πειστεί ότι είσαστε ο πρίγκηπας, θα ανοίξει 
την πύλη και θα εξαφανιστεί, πάρτε το 0Γγ5ί3ΐ εΚυΙΙ. Πηγαίνετε 
στο δωμάτιο με το ΑΙΤ3Γ. Ανεβείτε στο ΑΙΐ3Γ. Δεξιά και αριστερά 
υπάρχουν δύο ρ3ηβΙ. Μετακινήστε το δεξί ρβηεΙ και ύστερα με¬ 
τακινήστε το αριστερό ρθπθΙ. θα κατέβει μία καρέκλα από τον 
ουρανό. Χρησιμοποιήστε την. θα βρεθείτε στο ϋθπγ. Εκεί, όχι 
μόνο θα σας πάρουν το δΚυΙΙ αλλά θα σας φυλακίσουν κιόλας. 
Αφού μιλήστε με τον παρανοϊκό επιστήμονα πάρτε την κούπα 
που είναι μέσα στο κελί. Τώρα χρησιμοποιήστε την πάνω στην 
ριϊεοη άοοΓ. θα εμφανιστούν οι ΑηάβΓεοη και Ρ3γβ. Μετά από 
πολύ ώρα θα καταφέρουν να σας βγάλουν από τη φυλακή. Φύ¬ 
γετε, βγείτε έξω από το κτίριο και πηγαίνετε στο ρίηηΒςΙβ. Από 
εκεί πηγαίνετε στον Βοή. Μπείτε στο μαγαζί και αγοράστε το 
3ΐςοήοΙ. θα χρησιμοποιήσει την ϊά κάρτα για να αγοράσει το αλ¬ 
κοόλ. Διαβάστε το γοοΧθϊ ρΙβη. Στη συνέχεια διαβάστε το κόμικ. 
θα πέσει από το περιοδικό ένα φύλλο. Χρησιμοποιήστε το σχι- 












Ακόμα ένα μήνα μαζί για να σας βοηθήσουμε 
στα αγαπημένα σας παιχνίδια που έχετε κολλή- 
σει. παρατήρησα κάποιες μικρές διαμαρτυρίες 
στα γράμματά σας του στυλ ότι η αλληλογρα- 
φία του κροΐΐεήορ καθυστερεί να απαντήσει στα 
γράμματά σας. Ισως να είναι δικαιολογημένες οι 
διαμαρτυρίες σας αλλά πρέπει να γνωρίζετε ότι 
δεν υπάρχει κάτι που να μπορούμε να κάνουμε 
ώστε να παίρνετε τις απαντήσεις σας γρηγορό¬ 
τερα. Αν για παράδειγμα κάποιος αναγνώστης 
στείλε ένα γράμμα με τις απορίες του και φθά- 
σει στα γραφεία του περιοδικού Αίγες μέρες 
πριν αυτό τυπωθεί, είναι αναπόφευκτο ότι οι α¬ 
παντήσεις που θα Αάβει θα είναι στο επόμενο, 
ενδεχομένως και στο μεθεπόμενο τεύχος αν υ¬ 
πάρχει μεγάλος αριθμός γραμμάτων. Υπομονή 
λοιπό και να είστε σίγουροι ότι θα πάρετε την 
απάντηση που επιθυμείτε. Ας περάσουμε όμως 
στα γράμματά σας γιατί ο χώρος μειώνεται ση¬ 
μαντικά. 


σεις. Για να το καταφέρεις αυτό πρέπει να πας 
στο άνδρο των νάνων. Εκεί θα βρεις έναν τύπο 
ο οποίος θα σου πει ότι μπορεί να σε βοηθήσει 
αρκεί με κάποιο τρόπο να ανάψει την μαγική 
φωτιά του. Για να τον βοηθήσεις θα του δώσεις 
το αντικείμενο που βρίσκεις στο άγαλμα δίπλα 
στον δράκο. Μετά θα του δώσεις τα δύο κομμά¬ 
τια του κλειδιού και θα στα κολλήσει για να 
πας να ξεκλειδώσεις τις κλειδαριές που κρα¬ 
τούν φυλακισμένο τον δράκο. 




ΒΙΟΡΟΚΟΕ 






ΙΤΟΝΙΚΙΙΡ 


ο φίλος μας Παναγιώτης Καραγιάννης μας ρωτά¬ 
ει τι πρέπει να κάνει με τον δράκο για να τον ε¬ 
λευθερώσει. Πρώτα απ'όλα θέλω να σε ευχα¬ 
ριστήσω για τα καλά σου λόγια που εξέφρασες 
για τη στήλη της αλληλογραφίας του 5ρβΙΐ8ήορ. 
Πρέπει να ομολογήσω ότι αυτό το σημείο βρί¬ 
σκεται σχεδόν στη μέση του παιχνιδιού και δεν 
θυμόμουν την ακριβή διαδικασία. Φόρτωσα ό¬ 
μως το παιχνίδι και είδα τα αντικείμενα που πή¬ 
ρα σε εκείνο το σημείο οπότε θυμήθηκα τι α¬ 
κριβώς έκανα. Η διαδικασία έχει ως εξής. Πρέ¬ 
πει να βρεις τα δύο κομμάτια του κλειδιού πως 
ελευθερώνει τον δράκο (από ότι κατάλαβα από 
το γράμμα σου αυτό το έχεις κάνει). Στη συνέ¬ 
χεια πρέπει να βρεις κάποιο τρόπο να τα ενώ- 


Ο φίλος μας Χάρης Αλλιφαντής μας ρωτάει τι 
πρέπει να κάνει με το τέρας που βρίσκεται στη 
γέφυρα στον αντιδραστήρα. Η αλήθεια είναι ό¬ 
τι θα σε παρέπεμπτα στη λύση του τεύχους 61 
που έχει δημοσιευθεί για το συγκεκριμένο παι¬ 
χνίδι αλλά αφού μας γράφεις ότι είσαι νέος α¬ 
ναγνώστης μόνο των τελευταίων δύο τευχών 
σου γράφω την απάντηση που ζητάς. Αυτό που 
πρέπει να κάνεις είναι να κατεβάσεις αριστερά 
και δεξιά τους μοχλούς και να εισάγεις στο κο- 
μπιούτερ τον κωδικό που διάβασες στο ηιοηΙΐοΓ 
γθβοϊογ . Με αυτόν τον τρόπο να απενεργοποιή- 
σεις τον αντιδραστήρα και θα αποφύγεις την έ¬ 
κρηξη. Οπως ξέρεις και μας έγραψες έχει πε¬ 
ριορισμένο χρόνο για να τα πετύχεις αυτά. Επι¬ 
πλέον έχεις και το αντιπαθητικό τέρας να σου 
φράζει το δρόμο. Αν δεν το σκοτώσεις θα πε¬ 
ράσει απέναντι και θα σου κλείσει τη γέφυρα. 
Αν πάλι προσπαθήσεις να τον σκοτώσεις θα χά¬ 
σεις πολύτιμο χρόνο. Η διαδικασία που πρέπει 
να ακολουθήσεις δεν είναι απλή αλλά αν προ¬ 
σπαθήσεις δύο με τρεις φορές θα τα καταφέ¬ 
ρεις. Μόλις ανοίξεις την γέφυρα τρέξε και πέ¬ 
ρασε απέναντι, πήγαινε κοντά στο τέρας, γύρι¬ 
σε σε ςοηιόετ ηιοΰβ και ρίχτου δύο με τρία χτυ- 
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πήματα. Οπισθοχώρησε σιγά σιγά προς τη γέ¬ 
φυρα και με λίγη τύχη το τέρας θα σε ακολου¬ 
θήσει. Πέρνα απέναντι γρήγορα και κλείσε την 
γέφυρα ώστε να πέσει το τέρας, άνοιξε πάλι 
τον διακόπτη πέρνα απέναντι, κατέβασε τους 
μοχλού και βάλε τον κωδικό. 



Ο φίλος μας Αντώνης Μιλακάκης μας ρωτάει 
πως πρέπει να σκοτώσει τη δεοΐΐα για να τελει¬ 
ώσει το παιχνίδι. Αν και παλιό το παιχνίδι όποι¬ 
ος το έχει παίξει και το έχει τελειώσει θυμάται 
ειδικά με τη δεοίΐο τι πρέπει να κάνει. Η λύση 
είναι απλή. Πρέπει να παγιδεύσεις τη δεοΙΙβ ώ¬ 
στε να μην προλάβει να αρχίσει να μεταμορφώ¬ 
νεται. Για να το πετύχεις αυτό μόλις μπεις στην 
πόρτα που βρίσκεται η δοοΐίο θα ξεκινήσει να 
σου επιτίθεται. Τη στιγμή που μεταμορφώνεται 
χρησιμοποίησε το ννποίε άυάι πάνω της. Το 
ννήοίε ττυίίι το φτιάχνεις αν ενώσεις το $Η3ΐ*ά 
οί ίτυΟι και το Γυ&γ οί ΐι-υΐή. Τώρα θα μπορείς 
να απολαύσεις το τέλος του παιχνιδιού. 



Ο φίλος μας Γιάννης Καλαμούκης μας ρωτάει τι 
πρέπει να κάνει στην τοποθεσία νείΐβγ οί 
511301331*. Στη δυτική πλευρά του μέρους υ¬ 
πάρχουν οι θΙιοΐΎΐ3η$. Μίλησε τους και ο αρχη¬ 
γός τους θα καταταχθεί μαζί σου. Τώρα πρέπει 
να βρεις τους Βΐ*οηΐ:ο$3υΓ5. Οταν τους βρεις θα 
μπορείς να χτίσεις ΟΟΟΟ. Μίλησε με τον αρχη¬ 
γό των αιοΓΠαηε. Θα σου δώσει ένα ηιοοπ5έοηβ. 
Πρέπει να βρεις τους Αρ3{053υι*υ$ οι οποίοι θα 
σε τηλεμεταφέρουν. 



μπείτε μέσα. Θα βρεθείτε να παλεύετε και πρέ¬ 
πει γρήγορα να πιάσετε το καθοριστικό που 
βρίσκεται δίπλα. Επειτα φύγετε και πηγαίνετε 
δυο φορές δεξιά, πρέπει να γυρίσετε πίσω και 
να πάρετε το βιβλίο πάνω από το τραπέζι. Οταν 
βρεθείτε στην καρέκλα γρήγορα δώστε τον χιο¬ 
νάνθρωπο στον ϋοη και τραβήξετε τον λεβιέ 
δεξιά για να τον σκοτώσετε. Μόλις βγει ο δρά¬ 
κος φύγετε από την κρύπτη στο θέατρο και πη¬ 
γαίνετε δεξιά. Για να περάσετε την τρύπα πιά- 
στε τον σωλήνα, ύστερα μπείτε μέσα στην πόρ¬ 
τα και κλείστε την με το ξύλο που βρίσκεται α¬ 
ριστερά. Στη συνέχεια πηγαίνετε κάτω και βάλ¬ 
τε το βιβλίο στο τραπέζι. Πάρτε την πέτρα από 
τον σκελετό και βάλτε την πάνω στο βιβλίο. 
Επειτα κόφτε το χέρι σας με το γυαλί. Τέλος, 
βάλτε τον σταυρό πάνω από το βιβλίο και ετοι¬ 
μαστείτε για το φινάλε. 

• 

Ο φίλος μας Ανδρέας Γεωργάτος μας ρωτάει τι 
πρέπει να κάνει με τον ίειτγ και την κοπέλα με 
το όνομα 5οηΐ3Γ3. Η 53Π13Γ3 ζητάει όλα τα α¬ 
ντικείμενα που έχεις πάρει από τις άλλες κοπέ¬ 
λες και επιπλέον τη σαμπάνια και τη λάμπα. Τη 
λάμπα θα την βρεις στη παραλία και για να την 
ανάψεις πρέπει να πάρεις ένα σπίρτο από το 
μπαρ. Για τη σαμπάνια, πρέπει να την έχεις πά¬ 
ρει από την παραλία μετά το τέλος της 5ή3ϋΐ6β. 
Για να την σερβίρεις κρύα πρέπει να βρεις πα- 
γάκια. πήγαινε στο μηχάνημα που βγάζει παγά- 
κια και βρίσκεται δίπλα από το δωμάτιό σου. 
Βόλε τη σαμπάνια πάνω στο μηχάνημα. Πήγαινε 


Ι.ΑΒΚΥ β 


Οι φίλοι μας Νίκος Βαζαίος και Χρήστος Ελευθε¬ 
ρίου μας ρωτάνε τι πρέπει να κάνουν στο έβδο¬ 
μο και τελευταίο εΐιβρΐβι* του παιχνιδιού, πρώ¬ 
τα απ'όλα πρέπει να πάτε στο δωμάτιο με το 
αρκουδάκι και να πάρετε το γυαλί που βρίσκε¬ 
ται κάτω. Επειτα πηγαίνετε στο δωμάτιο που 
βρίσκεται πίσω από τη σκηνή του θεάτρου και 
πάρτε τον χιονάνθρωπο. Τώρα πηγαίνετε στο 
δωμάτιο όπου δούλευε ο άντρας σας για να 


μέσω τραπεζαρίας στην κουζίνα. Για να φθάσεις 
στο δωμάτιο της 83Π13Γ3 πρέπει να πατήσεις 
τον διακόπτη για την μεταφορά των ρούχων. 
Μόλις ανοίξει το ασανσέρ μπες μέσα και πάτη¬ 
σε τον κόκκινο διακόπτη. Θα βρεθείς στο δωμά¬ 
τιο της 5οηΐ3Γ3. Πλησίασέ την. μίλησέ της και 
δώστης τα αντικείμενα που έχεις πάρει από τις 
άλλες γυναίκες μαζί με την αναμμένη λάμπα 
και τη σαμπάνια με τα παγάκια. 


73 














Μηιιη 

η η ΜΙ. 


Από την πρώτη στιγμή που η τεχνολογία 
μπήκε για τα καλά στη ζωή του ανθρώπου 
είναι πάρα πολλοί αυτοί που έχουν ασχο¬ 
ληθεί με τα κρίσιμα ερωτήματα που διατυ¬ 
πώθηκαν από πολύ παλιότερα. 

Πόσο απαραίτητη θα γίνει η παρουσία της 
τεχνολογίας στην ζωή μας; Μέχρι που θα 
μπορέσει να ελέγξει κάποια στιγμή τη ζωή 
του ανθρώπου ο ηλεκτρονικός υπολογι¬ 
στής; Μέχρι που θα αφήσει ο άνθρωπος 
τον υπολογιστή να εηέμβει στη ζωή του; 
Κορυφαίοι συγγραφείς όπως ο Τζ.Οργουελ 
αλλά και μεγάλοι σκηνοθέτες όπως ο Βιμ 
Βέντερς έχουν καταγράψει στα έργα τους 
την ανησυχία τους από την ολοένα και με¬ 
γαλύτερη εξάρτηση του ανθρώπου από 
την μηχανή. 

Ολα αυτά δεν πτοούν βέβαια σε κανένα 
βαθμό τους επιστήμονες και τους ερευνη¬ 
τές που προσπαθούν μέρα με την μέρα να 
δημιουργήσουν ολοένα και πιο εξελιγμέ¬ 
νες μορφές υπολογιστών. Ειδικά στο ΜΙΤ 
της Μασαχουσέτης αυτή τη στιγμή οι επι¬ 


στήμονες και οι ερευνητές έχουν κυριολε¬ 
κτικά αφοσιωθεί στην δημιουργία εξελιγ¬ 
μένων μορφών τεχνολογίας. Πέρα από τις 
οποιοδήποτε εφαρμογές ή σκοπούς το ζη¬ 
τούμενο των ερευνητών είναι ένα. Η συ¬ 


νεχής βελτίωση αυτού που με δύο λόγια 
ονομάζουμε τεχνητή νοημοσύνη. 

Η τελευταία μεγάλη προσπάθεια καταβλή¬ 
θηκε από την ιβμ η οποία τα πέντε τελευ¬ 
ταία εργαζόταν στην δημιουργία ενός σού- 
περ-υπολογιστή τον οποίο παρουσίασε 
στην παγκόσμια ηλεκτρονική κοινότητα 
πριν από ένα περίπου μήνα στα πλαίσια 
του εορτασμού των 40 χρόνων από το ξε¬ 
κίνημα της οργανωμένης προσπάθειας α¬ 
νάπτυξης της τεχνολογίας και ειδικά των 
ηλεκτρονικών υπολογιστών. 

0 Όθερ ΒΙυε" όπως ονομάστηκε ο υπολο¬ 
γιστής αυτός τέθηκε σε δοκιμασία προκα- 
λώντας τον καλύτερο σκακιστή του κό¬ 
σμου σε μία άνευ προηγουμένου αναμέ¬ 
τρηση. 0 Γκάρυ Κασπάροβ ανέλαβε το βα¬ 
ρύ φορτίο της εκπροσώπησης του ανθρώ¬ 
πινου είδους κόντρα σε ένα από τα δημι¬ 
ουργήματα του ίδιου του είδους. 

0 Όθβρ ΒΙυε' που στην ουσία είναι ένας 
κεντρικός υπολογιστής που συνδέεται με 
άλλους πέντε θα αντιμετώπιζε τον Κασπά¬ 
ροβ σε ένα εξοντωτικό τουρ¬ 
νουά έξι αγώνων. Υπήρχε φυ¬ 
σικά και ένα πολύ σεβαστό οι¬ 
κονομικό όφελος για τον νικη¬ 
τή αλλά αυτό για όλο τον υ¬ 
πόλοιπο κόσμο πλην του Κα¬ 
σπάροβ αλλά και των προ¬ 
γραμματιστών του υπολογιστή 
ήταν γεγονός χωρίς σημασία. 
Αυτό που είχε σημασία ήταν 
να δούμε ποιός θα βγει νικη¬ 
τής. 

Ο ΘΒ είχε να αντιμετωπίσει 
τον καλύτερο σκακιστή του 
κόσμου ο οποίος κατά γενική 
ομολογία είναι και ο κορυφαίος όλων των 
εποχών και ο Κασπάροβ ένα μηχάνημα 
που είναι σε θέση να υπολογίσει 200 εκα¬ 
τομμύρια πιθανές κινήσεις το δευτερόλε¬ 
πτο!!! Ο Κασπάροβ είναι ζήτημα αν μπορεί 
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να υπολογίσει μία πιθανή κίνηοη το δευτε¬ 
ρόλεπτο. Χρειάζεται πάρα πολλά δευτερό¬ 
λεπτα για να υπολογίσει ένα μόνο δρόμο 
από τους πιθανούς που βρίσκονται κάθε 
φορά μπροστά του. 

Η πρώτη φορά που έγινε ανάλογος αγώ¬ 
νας ήταν στήν δεκαετία του 70 όταν και 
πάλι οι κορυφαίοι σκακιστές όπως ο Μπό- 
μπι Φίσερ τέθηκαν αντιμέτωποι με τα μη¬ 
χανήματα. Από τότε μέχρι σήμερα το επί¬ 
πεδο των σκακιστών έχει βελτιωθεί σημα¬ 
ντικά. Το επίπεδο όμως των υπολογιστών 
έχει αναπτυχθεί απίστευτα... 

Η μεγάλη αναμέτρηση ορίστηκε να διεξα- 
χθεί στην Φιλαδέλφεια των ΗΠΑ και όλοι 
μας περιμέναμε καθημερινά με αγωνία να 


πληροφορηθούμε την εξέλιξη της. 

Στον πρώτο αγώνα ο Κασπάροβ ηττήθηκε. 
Στη ρεβάνς όλοι είπαν ότι ο Κασπάροβ κα- 
τάφερε να αποκοιμήσει τον ϋΒ και τον νί¬ 
κησε τελικά σε 73 κινήσεις. 0 Κασπάροβ 
διαπίστωσε από τον πρώτο κιόλας αγώνα 
ότι αν δεν ηροκαλούσε τον υπολογιστή με 
άμεσες επιθέσεις ο υπολογιστής περιορι¬ 
ζόταν σε παθητικό παιχνίδι δίνοντας του 
μακροπρόθεσμα την ευκαιρία να τον παγι- 
δεύσει. 

Οι τρείς επόμενοι αγώνες έληξαν ισόπαλοι 
ενώ στον έκτο και καθοριστικό αγώνα ο 
Κασπάροβ ξελάσπωσε το ανθρώπινο είδος 
κερδίζοντας τον ϋΒ σε μία μονομαχία ό¬ 
που παιζόντουσαν πολύ περισσότερα από 
ένα χρηματικό ποσό... 

Ο Ντέηβιντ Λέβι, εκπρόσωπος της Διε¬ 
θνούς Ενωσης Ηλεκτρονικού Σκακιού, πα¬ 
ρατήρησε μετά την λήξη του δραματικού 
αγώνα ότι ο Κασπάροβ κατάφερε να ανα¬ 
πτύξει ένα σχέδιο που εκτείνονταν πέρα 
από τον ορίζοντα του υπολογιστή. 

Αλλοι είπαν ότι η φαντασία και η εφευρε- 
τικότητα νίκησαν τον αυτοματισμό και την 
μεθοδολογία. Η μάχη βέβαια ανάμεσα 



στον άνθρωπο-σκακιστή και στον υπολογι¬ 
στή κάποια στιγμή θα κερδιθεί από τον 
δεύτερο αλλά είναι αξιοσημείωτο ότι ακό¬ 
μη δεν έχει έρθει αυτή η στιγμή. 

Η νίκη βέβαια του Κασπάροβ δεν είναι α¬ 
πλά μία σκακιστική νίκη αλλά μία απόδειξη 
του ότι ακόμη η μηχανή δεν έχει φτάσει 
στο σημείο να ανταγωνίζεται την ανθρώπι¬ 
νη θέληση και το ανθρώπινο πνεύμα. 
Πάντως από όλα όσα ελέχθησαν με αφορ¬ 
μή την αναμέτρηση μηχανής και ανθρώ¬ 
που αυτό που με κάλυψε περισσότερο ή¬ 
ταν τα λόγια του Μγ. Οήϊρε του ΙηΤο που 
είπε ότι αυτό που τον καθησυχάζει με 
τους υπολογιστές είναι το ότι αυτοί έχουν 
μνήμη αλλά όχι αναμνήσεις... 


το υ$ετ> 2ΗΤΑ ί^ΜεΡΓΑτεϊ 

Ο Αν ασχολείστε με τους υπολογιστές... 

Ο Αν είστε φανατικοί 6ΑΜΓ&2... (ειδικά αυτό) 

Ο Αν έχετε εκπληρώσει τις στρατιωτικές σας υποχρεώσεις 


Τότε ο μαγικός κόσμος του υδΕΡ σας περιμένει! 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΒΙΟΓΡΑΦΙΚΟ ΣΑΣ ΣΗΜΕΙΩΜΑ 

ΣΤΗΝ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ: 

ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134, ΚΟΛΩΝΟΣ ΤΚ 10442 

ρ.Γ Για τους πιο βιαστικούς υπάρχει και το τηλέφωνο. 

Μόνο που η μοναδική ώρα που μπορείτε να πάρετε πληροφορίες 

είναι αυτή μεταξύ 12-1 το πρωί. 


ϋ5ΕΒ 
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ΡΟ (Ι5ΕΚ5 

Σε αυτό τεύχος οας προσφέρουμε το άβιηο του και¬ 
νούργιου καταπληκτικού παιχνιδιού της Μ3Χί5, 
Μίηό\Λ/Γ3ρ. Οπως θα έχετε ήδη διαβάσει στην συ¬ 
νέντευξη που βρίσκεται στο τέυχος αυτό πρόκει¬ 
ται για ένα φανταστικό 3ΐτ3άθ 93ιτιθ με που 
συνδυάζει παράλληλα και στοιχεία στρατηγι¬ 
κής και τακτικής. 

Βρίσκεστε στο μυαλό ενός 3ΐίθη και προ¬ 
σπαθείτε να το εξευρενήσετε... Φυσικά 
αυτό θα προσπαθήσει να σας εμποδίσει 
με διάφορους τρόπους. Ενα πράγμα 
που θα πρέπει να προσέξετε οπωσδήποτε 
είναι οι τυφλές" βολές που θα ρίχνετε. Θα 
πρέπει να προσέχετε έτσι ώστε να μην ρίξετε πολ¬ 
λές άστοχες βολές οι οποίες θα καταλήξουν στο σώ¬ 
μα του 3ΐίθπ γιατί μετά από μερικές το αΐίθη και φυσι 
κά εσείς θα πεθάνετε... 

Για να το εγκαταστήσετε πρέπει να αντιγράψετε το 
αρχείο Μίηά\Λ/3Γρ.θχθ σε ένα άϊι-θαοη/ στον σκληρό 
σας δίσκο. Το παιχνίδι είναι συμπιεσμένο και πρέπει 
να τρέξετε το αρχείο Μϊηάνν3Γρ.ΘΧ6 για να αποσυ- 
μπιεστεί. Αφού γίνει η αποσυμπίεση εκτελέστε το 
αρχείο άθΐηο.ύατ για να ξεκινήσετε το παιχνίδι. Δεν 
χρειάζεται να καθορίσετε καμμία παράμετρο όπως, 
για παράδειγμα την κάρτα ήχου σας κτλ. αφού όλα 


















γίνονται αυτόματα. Ο χειρισμός επι¬ 
τυγχάνεται με το πληκτρολόγιο αλ¬ 
λά και το ποντίκι ταυτόχρονα. Το 
αρχείο Κθνόιτί.ΐχΐ περιγράφει ανα¬ 
λυτικά τα πλήκτρα και την χρήση 
του ηιουδθ κατά την διάρκεια του 
παιχνιδιού. Εμείς θα σας αναφέ¬ 
ρουμε απλά ότι με το ιηουεο κινεί¬ 
στε. με το αριστερό του πλήκτρο 
με το δεξί πηδάτε και με τα πλή¬ 
κτρα από 1-6 επιλέγετε τον εξοπλι¬ 
σμό σας. Με το πλήκτρο Εες επι¬ 
στρέφετε στο ϋΟδ. 

ΑΜΙΟΑ 

Ι15ΕΚ5 

Οπως και στα προηγούμενα τεύχη 
έτσι και σε αυτό σας προσφέρουμε 
ένα εντυπωσιακό άθΐηο που θα σας 
δώσει την δυνατότητα να δείτε τις 
δυνατότητες του μηχανήματος σας. 

ΓΙΑ ΤΟΥΣ 
ΑΜΙΟΑ υδΕΚδ 

Οσοι είσαστε κάτοχοι Ατηϊςβ θα 


πρέπει να αντικατα¬ 
στήσετε τη δισκέτα 
του ΡΟ που έχετε 
οτα χέρια σας με 
αυτήν της Αιηί93. η 
αντικατάσταση γίνε¬ 
ται χωρίς καμία επι¬ 
βάρυνση, αρκεί να 
προσκομίσετε τη δι¬ 
σκέτα σε ένα από τα 
παρακάτω κεντρικά 
καταστήματα της 
Αθήνας. Αν βέβαια 
είστε κάτοικοι επαρ¬ 
χίας, τότε μπορείτε 
να τη στείλετε στο 
περιοδικό μας και 
να σας σχείλουμε 
την αντίστοιχη. Τα 
καταστήματα όπου 
μπορείτε να αντικα¬ 
ταστήσετε τη δι¬ 
σκέτα είναι τα εξής: 

ΑΘΗΝΑ-ΚΑΛΛΙΘΕΑ: 

ΘΗΣΕΩΣ 60 

ΤΗΛ: 9574.371-2. ΡΑΧ: 9588.503 
ΑΘΗΝΑ - ΑΓΙΟΙ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ: 

ΙΛΙΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20 
ΤΗΛ: 2619059 

ΒΟΛΟΣ: ΚΑΡΤΑΛΗ 100 & ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 
ΤΗΛ: 0421/35449 
ΚΑΛΑΜΑΤΑ: ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ:0271/94479 



ΟΟΝδΟΙΕ οιυΒ 
ΑΙΓΑΛΑΙ Ω: ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 308 
ΑΘΗΝΑ-ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΓΡΥΠΑΡΗ 53 

ΠΡΟΒΛΗΜΑ 
ΜΕ ΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ; 

Αν έχετε πρόβλημα με τη δι¬ 
σκέτα και αφού πρώτα βεβαι¬ 
ωθείτε ότι ακολουθήσατε τις 
οδηγίες μας βήμα βήμα, τότε 
μπορείτε να περάσετε από τα 
γραφεία μας για να σας την 
αντικαταστήσουμε ή να μας 
τη στείλετε αν μένετε εκτός 
Αθηνών. 




υ5ΕΠ 








μνήμης όπου αποθηκεύονται τα χρωματικά 
δεδομένα του. 




Του Νίκου Τσίρου 




μέρος α' 


Για μερικά χρόνια ('87-'91) η Αητίςε ήταν ο 
παράδεισος των γραφικών και ήταν το δυ¬ 
νατότερο μηχάνημα που μπορούσε να αγο¬ 
ράσει ο μέσος χρήστης για να παίξει και να 
κατασκευάσει γραφικά, σε επίπεδο ήοπιβ 
μηχανήματος. Αυτές οι εποχές μπορεί να 
πέρασαν πια αλλά ακόμα και σήμερα οι 
Αγπι' 935 μπορούν άνετα να τα βάλουν με 
τους Ρ05 και τους Μες σε επίπεδο γραφι¬ 
κών και σε ορισμένα σημεία να τους νική¬ 
σουν με ευκολία. Μπορούμε να σπάσουμε 
τις κατηγορίες των γραφικών και συνεπώς 
και των προγραμμάτων με τα οποία θα α¬ 
σχοληθούμε σε τρία είδη: Ρϊτηιερ ςΓερήο, 
3Θ και επεξεργασία γραφικών, με διάφο¬ 
ρους συνδιασμούς τους. Στο πρώτο μέρος 


του άρθρου μας θα ασχοληθούμε γενικά με 
τα γραφικά και ειδικότερα με το πρώτο εί¬ 
δος τους, τα Ρϊτηιερ. Τα γραφικά όπως όλα 
τα δεδομένα στους υπολογιστές χρειάζο¬ 
νται μνήμη για να εμφανιστούν στην οθόνη 
σας. Μία περιοχή μνήμης της συνολικής 
ΚΑΜ. Οτιδήποτε βρίσκεται σε αυτή την πε¬ 
ριοχή μπορεί η Αητίοε να το δείξει στην ο¬ 
θόνη σας. Περισσότερα χρώματα σημαί¬ 
νουν περισσότερη μνήμη, το ίδιο και η με¬ 
γαλύτερη ανάλυση. Οσο μεγαλύτερα είναι 
αυτά τα στοιχεία, τόσο δυνατότερη πρέπει 
να είναι και η ΟΡυ για να την επεξεργαστεί. 
Αν ρίξετε μια ματιά στα νούμερα των χρω¬ 
μάτων που εμφανίζουν οι υπολογιστές θα 
δείτε ότι είναι αριθμοί, δυνάμεις του 2. Δύο 
χρώματα, 4, 8, 16, 32, 64-256 και πάει λέ¬ 
γοντας. Αυτοί οι αριθμοί συμβαδίζουν με το 
δυαδικό σύστημα λειτουργίας των υπολο¬ 
γιστών (έπεξεργασία/αποθήκευση δεδομέ¬ 
νων). κάθε ρίχβί στην οθόνη έχει μια θέση 


Τα περισσότερα πακέτα/προγράμματα ζω¬ 
γραφικής χρησιμοποιούν αυτό που ήδη α¬ 
ναφέραμε σαν πρώτο είδος γραφικών, τα 
όιΐητερ. Το είδος αυτό χαρακτηρίζεται από 
τον τρόπο αποθήκευσης των εικόνων (σαν 
βίΐΓΠΒρ δηλαδή), πράγμα που έχει αρκετά 
μειονεκτήματα. Τα βασικά ενός προγράμ¬ 
ματος ζωγραφικής ξεκινούν από μία βασική 
μπάρα εντολών/εικονιδίων απ’όπου όλα 
γίνονται με τις επιλογές του ηιου$θ. Η συ¬ 
γκεκριμένη μπάρα που βλέπετε είναι από 
το Ρ6Γ$οη3ΐ Ρ3ίηΐ της αοβηάο. Το πάνω ει¬ 
κονίδιο είναι οι γνωστές όηυίιβδ που σας ε¬ 
πιτρέπουν να αρχίσετε την ζωγραφική σας. 
Από κάτω είναι τα χρησιμότερα εργαλεία 
ζωγραφικής για να φτιάχνετε ευθείες, κα¬ 
μπύλες, κύκλους και παραλληλόγραμμα. 
Ακριβώς από κάτω είναι πιο εξειδικευμένα 
εργαλεία όπως σπρέυ, μεγενθύνσεις ακό¬ 
μα και την εντολή υηάο για να διορθώσετε 
ένα βλακώδες λάθος σας (βλέπε ελλειηές 
ρίχθί και μια εντολή «II που τα γεμίζει όλα 
με το λάθος χρώμα). Στην Αγπϊ 93 τα προ¬ 
γράμματα ζωγραφικής είναι συνηθισμένο 
να δίνονται σαν πακέτα μαζί με τα μηχανή¬ 
ματα όταν τα αγοράζετε και οι δυνατότητές 
τους κάνουν το σχέδιό σας ευκολότερο α¬ 
πό τον σχεδιασμό σε χαρτί. Δύο είναι τα 
πλέον εξαιρετικά και εύχρηστα πακέτα 
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μνήμης. Για να αντιμετωπιστούν αυτά τα 
προβλήματα που είναι μάλλον εξειδικευ- 
μένα δημιουργήθηκαν κάποια επίσης ειδικά 
προγράμματα με την ονομασία δίΓυςΐυΓθΰ 
(ή νεςΓΐΟΓθά) ϋΓ3ννίΠ9 ρ3ς|<39θ5 που δί¬ 
νουν λύση στο πρόβλημα αλλά χρησιμο¬ 
ποιούνται περισσότερο σε προγράμματα 
ρτρ παρά σε σχεδιαστικά. 


σχεδιασμού/ζωγραφικής στην Αγπϊ 93. τα 
Ρθγ$οπ 3Ι Ρ3ίηί και θεΐυχθ Ρ3ίηΐ αλλά αν 
θέλετε κάτι πιο σύνθετο δοκιμάστε τα προ¬ 
γράμματα που παρουσιάζουμε παρακάτω. 

ΙΜΜΜ0/ΜΚ3Ι1 

της ΟΙ0ΙΪ310ΓΒ3(Ιοη$ 

Το Ρ6Γ50Π3Ι Ρ3ίηί και το ϋθΐυχβ Ρ3ϊηΐ 4 ΑΟΑ 
δεν έχουν να ζηλέψουν τίποτα από το 
ΒπΙΙίβηςε σε δυνατότητες. Ομως το πρό¬ 
γραμμα της 0ί9ϊί3ΐ 0Γθ3ΐίοη5 αποκλειστικά 
για μηχανήματα με ΑΟΑ οήίρε όπως η 1200 
είναι απαράμειλο σε ευκολία χειρισμού και 
ωρίως ταχύτητα επεξεργασίας. Στην πρα- στην ευχάριστη θέση να 


© 

Μετά από 10 περίπου χρόνια εξέλιξης των 
επεξεργαστών βρισκόμαστε 


ματικότητα είναι δύο προγράμματα, το 
ΒΓίΙϋβηςβ, ένα σχεδιαστικά με 256 χρώματα 
και το Τηιβ ΒπΐΙί3ηοβ, ένα 24-ΰίί πρόγραμ¬ 
μα ζωγραφικής που χρησιμοποιεί την τεχνι¬ 
κή ΗΑΜ 8 για να παρουσιάζει φωτογραφι¬ 
κής ποιότητας εικόνες. 


τν ΡΑΙΝΤ 3 


της τβοδοη 

θέλετε το απόλυτο πρόγραμμα ζωγραφι¬ 
κής στα ΑΟΑ μηχανήματα; Το τν Ρ3ίηΐ 3 εί¬ 
ναι η επιλογή των επαγγελματιών. Απόλυ¬ 
τη 24-όΙΐ επεξεργασία που θα εκμεταλλευ¬ 
τεί και την αντίστοιχη 24-όίΐ κάρτα που τυ¬ 
χόν διαθέτετε. Το μόνο αρνητικό είναι η υ¬ 
ψηλή τιμή του. 



Οπως είπαμε στην αρχή του άρθρου μας τα 
Ρϊΐηΐ3ρ5 έχουν πολλά πλεονεκτήματα αλ¬ 
λά και μερικά βασικά μειονεκτήματα. Το κυ- 
ριότερο μειονέκτημα είναι η δυσχρησία 
τους όσον αφορά την μεγάνθυνση και την 
σμίκρυνση των όίΐιηβρ εικόνων. Και αυτό 
γίνεται εύκολα κατανοητό αφού για να με- 
γενθύνετε μια εικόνα πρεπει να μεγενθυν- 
θούν και τα ρίχθΙε της πράγμα που οδηγεί 
σε πολύ άσχημα "μπλόκς' χρωμάτων μέσα 
στην οθόνη. Οπότε για να κάνετε μια με- 
γένθυνση θα πρέπει η πρώτη εικόνα που 
θα δημιουργήσετε να είναι σε υψηλότερη 
ανάλυση πράγμα που με την σειρά του ση¬ 
μαίνει ότι θα χρειάζεται διπλή ποσότητα 


μπορούμε να έχουμε τρισ¬ 
διάστατα γραφικά με ή χω¬ 
ρίς κίνηση που να μοιάζουν 
με αληθινά σε αρκετά γρή¬ 
γορους χρόνους επεξεργα¬ 
σίας. Οποιοδήποτε τρισδιά¬ 
στατο αντικείμενο μπορεί 
να σχεδιαστεί από τον υπο¬ 
λογιστή, στον υποθετικό - 
νίιτυ3ΐ- κόσμο της μνήμης 
του αν καθορίσουμε τα μαθηματικά σημεία 
του. Ενας κύβος για παράδειγμα έχει μόνον 
οκτώ σημεία, τις συντεταγμένες των οποί¬ 
ων αν ενώσουμε με ευθείες έχουμε το γε¬ 
ωμετρικό σχήμα. Αν στην συνέχεια γεμί¬ 
σουμε τις πλευρές του ώστε να φαίνεται 
σαν συμπαγές αντικείμενο και το τοποθε¬ 
τήσουμε σε έναν 3Θ κόσμο με ανάλογο 
φωτισμό και &3εΙ<9ΐΌυηά$ έχουμε κάνει τα 
πρώτα βήματα της τρισδιάστατης δημιουρ¬ 
γίας. Στο επόμενο τεύχος θα μιλήσουμε α¬ 
ναλυτικά για τις 3Θ τεχνικές, εφαρμογές, 
το Γ3γΐΓ3ςίη9 και το Ιεχΐυτθ ιτΐ3ρρίη9 στην 

ΑΓΠΪ93. 

■ 


με ΗΑΜ 4096. Από την Ατηί93 1200 και με¬ 
τά τα 256 χρώματα είναι το ελάχιστο στά- 
νταρ σε παιχνίδια και εφαρμογές. 

-Ενα συνηθισμένο ΡΟ μπορεί να δείξει εικό¬ 
νες των 256 χρωμάτων ενώ μια ίδια Αηιί93 
μπορεί να εμφανίσει εικόνες μέχρι και των 
262.000 χρωμάτων. Ακόμα και η Α500, με 
το σύστημα ΗΑΜ μπορεί να εμφανίσει 4096 
χρώματα ταυτόχρονα. 

-Τα 256 χρώματα είναι ο αγαπημένος αριθ¬ 
μός των υπολογιστών για έναν πολύ απλό 
λόγο: χρειάζονται 8 &ΐΐ$ για να αποθηκευ¬ 
τούν τα στοιχεία των 256 χρωμάτων. Οπως 
γνωρίζετε, οκτώ Ρίτ$ είναι ένα Βγΐβ, το ο¬ 



ΓΚ1Οδϋ®!* 


Η ΑΠΊΪ93 δεν ήταν το μόνο μηχάνημα της 
πάλαι ποτέ κραταιής ΟοππηοάοΓθ. Τα πρώ¬ 
τα της μηχανήματα, τα Ρείε είχαν μονό¬ 
χρωμα γραφικά. Ο νίς 20 μπορούσε να εμ¬ 
φανίσει 4 χρώματα. 0 πλέον γνωστός 
ΟοιηιηοάΟΓβ 64 μπορούσε να χρησιμοποιή¬ 
σει 16 χρώματα και η τέλεια Α500 ήταν για 
πολλά χρόνια το μοναδικό μηχάνημα που 
εμφάνιζε 32 χρώματα ταυτόχρονα στην ο¬ 
θόνη μας με βηίιτοίίοη, ενώ με την τεχνική 
Η3ΐί Βποήΐ μπορούσε να εμφανίσει 64 και 


ποίο είναι ένα ιδιαίτερα βολικό κομμάτι δε¬ 
δομένων για επεξεργασία και αποθήκευση 
σε ΟΡυ και μνήμη. 

-Το 3ηίΓΠ3ΐίοη είναι ένας ιδιαίτερα απαιτητι¬ 
κός τομέας σε δύναμη επεξεργαστή. Ετσι 
μία Α1200 είναι σχεδόν το ίδιο αργή στην 
κίνηση 256 χρωμάτων ταυτόχρονα στην ο¬ 
θόνη όσο η Α500 τα 32 χρώματα. 

-Από την πρώτη στιγμή μέχρι και σήμερα τα 
πακέτα σχεδιασμού/ζωγραφικής χρησιμο¬ 
ποίησαν ένα πολύ έξυπνο σύστημα ’εξο- 
μοίωσης' πρακτικών εφαρμογών της καθη¬ 
μερινής ζωής. Χρησιμοποίησαν δηλαδή αρ¬ 
χές και σχήματα όπως θα έκανε ένας πραγ¬ 
ματικός ζωγράφος, πχ. ένα σπρέυ για να 
γεμίζουν την οθόνη με πολλά ρίχβΙ, ένα 
σφουγγαράκι ή μια σβύστρα για να σβύσε- 
τε ένα σχήμα, ένα πινέλο διαφόρων μεγα- 
θών για ζωγραφική. Ετσι είναι πολύ εύκολο 
για τον οποιονδήποτε να ξεκινήσει με ένα 
πακέτο ζωγραφικής. 

-Αν πήρατε κάποιο σχεδιαστικά πρόγραμμα 
μαζί με την Αγπϊ 93 σας; Μην ανησυχείτε, υ¬ 
πάρχουν διάφορα στον χώρο των Ρθ που 
δεν θα σας στοιχίσουν τίποτα. Για τις ΑΟΑ 
μηχανές έχουμε να προτείνουμε το 
5ρβοΐΓ3Ρ3ίηί με πολλές επαγγελματικές ε¬ 
πιλογές. 
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Θέλετε να εκνευρίζετε τον καθηγητή σας, 
τους φίλους σας, τους γονείς σας; 
Θέλετε να γίνετε διάσημος για ένα μήνα; 
Θέλετε να δείξετε στην/στον αγαπημένη/ο σας την αγάπη σας; 

Στείλτε μια φωτογραφία σοβαρή ή αστεία 
\ με τον εαυτό σας και με μια ευχή. 

Και αν την δημοσιεύσουμε θα κερδίσετε το 

ΒΡΑΒΕΙΟ ΤΗΣ ΦΑΓΟΥΡΑΣ. 


Παιδιά τρέξτε! 
Ερχεται ο ταύρος. 
Ποιος; Τί; Πότε; 

Ρε παιδιά περιμένετε! 
θέλω να γίνουμε 
φίλοι μην φεύγετε! 
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Οταν ξεκίνησα να φτιάχνω αυτό το 
χάμπουγκερ δεν ήξερα ότι στο τέλος 
θα μου έβγαινε μηχανή μεγάλοι» κσβι 
Ισως έβαλα πολύ κέτσαη! 


Γιαχούού! ΛΛίίίϋ! 

Κοίτα ύφος η δίκιά σου! 

Της είπαν να μάθει αυτοάμυνα 
και θα μας βγει Μπρους-Λη. 


- Τί κώνο» εδώ πάνω; θέλω να κατέβω να φάω λίγα λαζάνια. 
Εϊ! Εσείς εκεί κάτω, κατεβάστε με γρήγορα, 

θέλω να πάω τουαλέτα. 

- Κατεβάστε τον γρήγορα είμαι πίσω του 

και η ατμόσφαιρα έχει γίνει αποπνικτική. Οα λιποθυμήσω 


θέλεις χαρτί 
υγείας; Πρώτα θα 
ζητήσεις την ά¬ 
δεια του 
θείου Εάμ. 
Είναι μεγάλη 
ανάγκη; Και αυτό 
σημαίνει ότι επι¬ 
τρέπετε να έχεις 
κατεβασμένα τα 
παντελόνια; Βρε 
πως αλλάζουν 
οι καιροί. 
Δεν υπάρχει 
σεβασμός ούτε 
για το θείο Εάμ. 








Ετσι για να ξέρετε, έχω ένα στόχο στη ζωή μου θα σας τον γράψω μόνο και 
μόνο για να μπορέσετε εσείς να τον αποφύγετε. Ο στόχος μου λοιπόν είναι να 
παίζω σαξόφωνο στην κεντρική πλατεία του χωριού (όποιο και νά'ναι αυτό) 
ακριβώς τη στιγμή που ανατέλει ο ήλιος. Ακόμα τα μεσάνυκτα στην εθνική 
ομάδα, συγνώμη οδό, ακριβώς κάτω από το μοναδικό φως στην απόλυτα 
σκοτεινή εθνική. Τώρα θα σας πω και πως θα το κάνω αυτό. 

Μπότες καμπόϊκες με ένα σπιρούνι στην αριστερή (τις έχω), τζην παντελόνι 
σκισμένο (το έχω), πουκάμισο για σμόκιν (το έχω), από πάνω κουβέρτα όπως 
αυτήν που φορούν οι μεξικάνοι και δεν θυμάμαι πως την λένε (την έχω), 
καπέλο στέτσον (το έχω), μηχανή τσόπερ Β.8.Α. (θα την πάρω), σέλα για 
άλογο με θήκη για καραμπινα όπου θα βάζω το σαξόφωνο (θα την πάρω), το 
σαξόφωνο (θα το πάρω), μια όμορφη κυρία με λευκή τουαλέτα, μαύρο μακρύ 
μαλλί, σκουλαρίκια κρίκους και ξυπόλητη (θα την βρω), η οποία θα 
περιφέρεται στο χώρο όταν θα παίζω σαξόφωνο. 

Ακόμα έτσι για να έχει και λίγο χαβαλέ η υπόθεση θα πάρω μαζί μου όλους 

τους παλιούς φίλους τους οποίους όχι μόνο θα τους βρω, όχι μόνο εξακολουθώ και 

πάνατ’ αλλά Τ ° υ<; Ρ λέττετ£ σν γκ:εντρωμένους όλους, μαζί μ'εμένα στη φωτογραφία 

Δίπλα; Απέναντι; Τέλως πάντων κάπου εκεί. 

Και να σας πω και γιατί θα γίνει χαβαλές, γιατί θα βάλω όλους τους 
παλιόφιλους να χορέψουν με τα "δγίεε" χα, χα, χα, χααααα!!! 

Αν δεν το κάνουν θα τους χορέψω στο ταξί, μπα πάλι λάθος, θα τους 
χορέψω στο ταψί λοστόν και θα τους παίζω και σαξόφωνο, βνββββββ ή αν 
προτιμάτε μπάιιιιιιι!!!!! 


Συντροφεύει και συντροφεύεται 


ΥΓ. 1 Η εξυπνάδα κερδίζει πάντα την εξάσκηση. 

ΥΓ.2 Η εξάσκηση νικά την πονηριά. 

ΥΓ.3 Η τέχνη κατατροπώνει και την εξυπνάδα και την εξάσκηση και την 
πονηριά. 

ΥΓ.4 Μάθε τέχνη λοιπόν και άστηνε. 

ΥΓ.5 Αναζητάτε Β8Α, σαξόφωνο και σέλα σε καλή κατάσταση και καλή τιμή. 

ΥΓ. 6 Παρακαλείται η όμορφη κυρία με την άσπρη τουαλέτα που ήταν το 
βράδυ στις 11/2/96 στο ΗΐΙΙοη να τηλεφωνήσει στο 5146464. 

ΥΓ · 7 Οσοι από εσάς θέλουν να δηλώσουν συμμετοχή για τον στόχο μου και 
οχι για την ανωτέρω κυρία να τηλεφωνήσω και αυτοί από 10:00 π.μ. - 13:00 
μ.μ. δεκτές αφιερώσεις και σχόλια. Γνώσεις χορού θα εκτιμηθούν ιδιαίτερα. 
ΥΓ.8 Δεν υπάρχει τελικά τίποτα πιο απογοητευτικό από μια κερδισμένη μάχη 
ή ένα φτασμένο στόχο. 

ΥΓ.9 Πωλούνται μπότες, σπιρούνι, πουκάμισο, καπέλο και διακοσμητική 
κουβέρτα λόγω ελλειψεως δυνάμεων και στόχων τώρα πια. 

ΥΓ. ΙΟ Οχι Τάκη η φωτογραφία δεν έχει σχέση με γνωστή φίρμα ρούχων. 

ΥΓ. 11 Τελευταία φορά Τάκη η φωτογραφία είναι από το πάρτυ που κάναμε με 
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κύτη φίλους την Κυριακή 
11/2/96. 

ΥΓ. 12 Οι φίλοι είναι σαν 
τα έργα τέχνης, και τα 
δύο -παίρνουν αξία με το 
■πέρασμα του χρόνου Γ.Α 
92. 

ΥΓ. 13 Ετσι κι αλλιώς δεν 
ήξερα σαξόφωνο. 

ΥΓ. 14 Ποιόν κέρδισε τελι¬ 
κά η "ΧΑΒΑΗ 5-0". 

ΥΓ.15 Η μπότα έκανε τ'α¬ 
βγό ή το αβγό τη σέλα. 

ΥΓ. 16 Καλό το έτσι αλλά 
με το αλλιώς κάνεις και 
φίλους. 

ΥΓ.17 Φίλος έδωσε σε φί¬ 
λο, τριαντάφυλλο με φύλ¬ 
λο. 

ΥΓ. 18 Γιατί έχω την αί¬ 
σθηση ότι είμαι ο μοναδι¬ 
κός απάτσι σ'έναν κόσμο 
γεμάτο καουμπόυδες; 

ΥΓ.19 Ολα τα είδη του 
ΥΓ.9 μπορεί και να τα χα¬ 
ρίσω σ'όποιον με πείσει 
ότι μπορεί να φτάσει τον 
στόχο μου γρηγορότερα 
από μένα, έτσι κΓαλλιώς 
γιατί να είμαι εγώ αυτός 
που θα τον εμποδίσει να 
το μετανοιώσει. 

ΥΓ.2Θ Οταν κοιτάω το 
φεγγάρι ταράζομαι, όταν 
μετρήσω τ'αστέρια δίπλα 
του, 

τα χάνω, όταν κλείσω τα 
μάτια μου παρατηρώ, 
και όταν τ'ανοίξω συ¬ 
ντροφεύω 

ή συντροφεύομαι, όποιο 
από τα δύο έρθει πρώτο. 
ΥΓ.21 Τελικά δεν κατάλα¬ 
βα τι ήταν αυτό πυο εί¬ 
χαμε να μοιράσουμε. Μή¬ 
πως αυτό που κάποτε 
μπορεί και να μοιραζό¬ 
μαστε: 

ΤΗΝ ΙΔΙΑ ΤΗ ΖΟΗ! 

ΓΙΑΝΝΗΣ '96. 



υ3ΕΠ 















Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε όλα τα τέυχη του £/$£/? 

και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό 
θα βρείτε τα αφιερώματα, τα τεστ, το Μέρα Θθνίενν και το 5ρθΙΙ 8ίιορ του κάθε τεύχους. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


Τεύχος 1 Τεύχος 2 

Μθ93 Ββνϊβνν Μβρβ Ββνϊβνν 

δϊΐΐΐοίΐγ, ΟΓβΚΙΦθη, 

Συγκριτικό ΤΕ3Τ Οϊρϊ \Λβνν, ΗΑΒϋνΥΑΒΕ 

ΟοτπόβΙ ΡϊΙοΙ και ΜβρβΟπνβ ΤΕΕΤδβπι 

ΡβΙοοη. Οουρβ 


Τεύχος 3 Τεύχος 4 Τεύχος 5 Τεύχος 6 Τεύχος 7 

Μβρβ Ββνϊβνν ΜΙ Μβρβ Ββνϊβνν II Μβρβ Ββνϊβνν Μβρβ Ββνϊβνν Μβρβ Ββνϊβνν 

ΤβηΚ ΡΙβΙοοη, ΟβπνβΡτοιη δΙβτΤΓβΚν, ΒβΙΙτοβό Τγοοοη, δόβόονν οί Ιόβ 

Τόβ Ωβεβό, ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΒββεΙ, 

ΤΕ3Τ ΟοπνρυΙβτε και ΟθΓηρυ1βΓ3& ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 3θΧ Τρόμος, ΟΟ-ΒΟΜ 

δΐ3Γ ΙΟΙΟII, δρβΙΙ 3όορ Παιχνίδια, δρβΙΙ 

Οϋίζθη 3 μ« Ηθγο’ 5 Ουβεί δόορ Ιβπγ III, 

.ΑΦΙΕΡΩΜΑ Ιβπγ II, Κι'ηρε 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ Ωυβεί IV, δρβοβ 

ΜΟϋΕΜ Ωυβεί III 


Τεύχος 8 
Μβρβ Ββνϊβνν 
ΙΙηΓββΙ, 

ΤΕδΤ ΑπνεΙτβιΙ 
ΡΙυε, 

δρβΙΙ δόορ 
Ιβπγ III 
Μέρος Α' 


Τεύχος 9 
Μβ93 Ββνϊβνν 
Αννβεοηΐθ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

Ββό δίοπτι Βίείπρ, 
II 03Π1β (τόπι Ιόβ 
όβεβτΐ Μέρος Α', 
δρβΙΙ βίιορ Ιβπγ III 
Μέρος Β’ 


Τεύχος 10 
Μβ93 Ββνϊβνν 
Ηβτο Ωυβεί II, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΧθηοιποφΙι, 

Η 03ΓΠβ ίτΟΓΠ Ιόβ 
όβεβό Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δόορ ΡοΙΙεβ 
Ωυβεί I 


ΒΜινβ 
■' ■· 


Τεύχος 11 
Μβρβ Ββνϊβνν 
ΟόίΙυε, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Τόβ ΚτϊεΙβΙ, 
Τνδροτίε 
ΡοοΙόβΙΙ, 
δρβΙΙ δόορ 
ΙβπγΙ, 
υπίπνίΐβό 


Τεύχος 12 
Μβ93 Ββνϊβνν 
ΙβΓηπτίπρε, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚυΙΙ, ΡβΙοοη, 
δρβΙΙ δόορ Μββπ 
δύθβίδ, 

ΘΕΜΑ ϋϊεηβγ 
Αίπιβίϊοη δΐυόϊο 


Τεύχος 13 


ΘΕΜΑ ΡΩ: 

ΩΙ ΙΟΙ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
δρ30βΑθβ, 
Βοτπόβτ, 

δρβΙδΛορίίπγΙΜέροςΑ' 


Τεύχος 14 Τεύχος 15 

Μβ93 Ββνϊβνν Υ/ίηρ Μβ93 Ββνϊβνν 
ΟοπιπίΕηόβΓ, δρβοβ Ωυβεί IV, 
Εγχειρίδιο του Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: καλού παίκτη: 

Ββίτπβη, ΙηΙβεΙβΒοη ΚίοΚ Οίί ΡΙβγβΓ 
δρβΙΙ δΙιορ: Ιβπγ II Μβηβρβτ, 

Μέρος Β', Τόβ δβαβί ΚβΙβόββη, 
οΐΐόβ Μοηλβγ ΙεΙδηό δρβΙΙ δόορ 
Μέρος Α' ΩοΙοπβΓε ΩοΙοηβΙ’ε Ββςυβεί 
Ββςυβεί Μέρος Α' Μέρος Β' 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 17 
Μβρβ Ββνϊβνν 
3ϋ Οοηείτυοίίοη 
ΚΚ, Παρουσίαση 

οοτν, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΙϋβΟοίηπηβηύ, 
δρββόό3)Ι II, 
δρβΙΙ δόορ 
Ιοογπ 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 19 
Μβρβ Ββνϊβνν 
ΗββΛ 01 ΟόίηΒ, 
ΤΕδΤΝΕδ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΤΙίθϊγ Ρίπβεί Ηουτ, 
δΪΓΠββΓΐΐΊ, δρβΙΙ 
δόορ Τόβ δθΟΓθΐ 
ΟΙ Τόβ Μοηλβγ 
ΙεΙβηό 


Τεύχος 20 
ΗβτόννβΓβΤβεΙ 
Ηβηόγ δοβηηβτ, 
Μβ93 Ββνϊβνν 
Ιβπγ V, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίιαη 
631, ννίπρ 
0θΠΊΓΠ3Π(1θΓ, 

δρβΙΙ δόορ 
δρβοβ Ουβεί I 


Τεύχος 21 
Μβρβ Ββνϊβνν 
ΡοΙϊοβ Ουβεί III, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίιαη 
δόβόονν 01 Τόβ 
ΒββεΙ II, 
δρβΙΙ δόορ 
Ουβεί Ρογ ΘΙοιγ II 
Μέρος Α' 


Τεύχος 22 
ΜβρβΒβνίβνΜηρ 
ΟοιτιιτιβηόθΓ II, 
ΗβτόννβΓβ Τβεί 
Απνϊρβ 500 ρΙυε, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΡοινβπποηρθΓ, 
δρβΙΙ δόορ Ουβεί Ρογ 
ΟΙ οΓγΙΙ 
Μέρος Β’ 


Τεύχος 23 
Μβρβ Ββνϊβνν 
Μοηλβγ ΙεΙβηό 2, 
Η3Γ(1νν3ΓΘ Τβεί 
ΜβρβδΤΕ, 
δρβΙΙ δόορ 
Ιηόϊ3π3 ύοηβε 
3Π0 Ιόβ 1_33ΐ 

Οτυεβόβ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 24 
Μβρβ Ββνϊβνν 
Βοόϊη Ηοοό, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
υίορϊβ, Θοόε, 

ΒϊοΚ Ωβπρβτουε 2, 
δρβΙΙ δόορ Ιηόίβηβ 
ύοηβεβηόΐόθίβεί 
Οτυεβόβ Μέρος Β’, 
ιβπγ 5 Μέρος Α' 


Τεύχος 25 
Μβρβ Ββνϊβνν 
ΙΙΜ5II, Ηβτόννβτβ 
Τβεί Απνίρβ 600, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
νβπόβΐΐβ Μέρος 
Α', ΟοΙοτβόο, 
Ιββπόβτ, 
δρβΙΙ δόορ ννίΙΙγ 
Βββπιίεό 


Τεύχος 26 
Μβρβ Ββνϊβνν 
δόυΙΚβ, Αφιέρωμα 
Η ιστορώ της ΙΒΜ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίιαη 
ΚΙοΚ Οίί 2, 
ΟόουΙε’Ν' Θόοείε, 
νβηόβΚβ Μέρος Β', 
3ρβΠ3όορΙβττγ5 
Μέρος Β' 


Τεύχος 27 
Μβρβ Ββνϊβνν 
ΟίνϊΙίζβΙϊοη, 
Παρουσίαση 
Μβρβ-ΟΩ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΒΙβόβννΙιε 1942, 
ΕΙΡ, δρβΙΙ δόορ 
Οοηςυβεί οΐΐόβ 
Ιοπρ Βονν 


Τεύχος 28 
Μβρβ Ββνϊβνν Εοο 
Ουβεί, θέμα 
Έγχρωμα ΡΟ, 
Ηβτόννβτβ Τβεί 
δουπό ΒΙβεΙβτ, ΑΤ- 
Οπεβ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίιαη 
ΡΤθτπθε ΟΤΡγθθοΙογπ, 
ΟτβλΙιόβη, ΜΙρόΙ 
βπό Μβρίο 3 


Τεύχος 29 
Μβρβ Ββνϊβνν 
Ιηόίβηβ όοηβε 4, 
Ηβτόννβτβ Τβεί 
δυρβτ ΝΕδ, Ηβηό 
δοβηηβΓ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΑηοΙόβτννοτΙό, 
δρβΙΙ δόορ Εοο 
Ουβεί 1 


Τεύχος 30 
Μβρβ Ββνϊβνν Τόβ 
ΒβρρβΓΟΙΑιτνοη 
ΒβΗβ/όννβτβΤβεΙ 
Τουοό δοτββη, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παύαηΡοττηυΙβΟηβ 
θτβηό Ρτίχ, δρβΙΙ 
δόορ Ιηόίβηβ ϋοηβε 
βηό Ιόβ Ρβΐβ Οί 
ΑΙΙβηΙίε Μέρος Α' 





































Τεύχος 31 
Μβρβ Ββνίβνν δυρβτ 
Μβπον/οτίΡ, 
ΗβττΙ»3ΤθΤβ3ΐΑ570 
Οϋ-ΒΟΜ Οτίνβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 8ΐτββΙ 
Ρίρίιΐβτ II, δρβΙΙ 
δίιορ Μβηβ,ίοηβδ 
βητΙ Βτβ ΡβΙβ Οί 
Α«3ηϋ$ Μύρος Β’ 



Τεύχος 40 
Μβρβ Ββνίβνν Οβγ 
ο( ίίιβ Τβηίβοΐθ, 
ΘέμαΤασχέδιατης 
ΟευηβϊβΚ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
θοΜίπε 2 Μέρος Γ, 
δρβΙΙ δίιορ 
υΐΒπτβ υηόθηνοίΜ II 
Εναρξη κυκλοφο¬ 
ρίας ΟΑΜΕΒ. 



Τεύχος 49 
Μβρβ Ββνίβιν 
ΡβοΙίΙο $ΙτϊΚθ, 
δρβΙΙ δίιορ 
Οτ3θυΐ3 
ΙΙπΙββδίίθοΙ, 

νβίΙ οί 03ΓΚηβ53, 
Ιπηοοθπΐ υηΐϊΐ 
Οβυρίιί 
Μέρος Α’ 



Τεύχος 58 
Μβρβ Ββνίβνν 
ϋβτΐΐ Ρ0Γ0Θ3 
ϋβδοβηΐ, 
ΟγοΙοηβδ, 

Μβςίο ΟβτρβΙ, 
ϋβννη ΡβίτοΙ, 
ΒίδβοίίίιβΤτΙβτί 



Τεύχος 32 
Μβρβ Ββνίβνν Κϊηρ'δ 
Ουβδίνΐ, Ηβττίννβτβ 
Τβδί Απτδίτβΐί 7386, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δυρβτ 
ΜβηοΜοτΜ,δίπιΑπΙ, 
Ρΐβπνβδ οί Ρτββδοτη. 
ίβδί Νίηί& 3.5ρβ1Ι 
δίιορ δρβοβ Ουβδί I, 
δρβεβ Ουβδί IV 


Τεύχος 33 
Μβςβ Ββνίβνν Ββχ 
ΝβΡυΙβτ, ΗβτΟννβΤΘ 
Τβδί Ατηίρβ 1200, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίιαη δίιβδοιν Οί 
Τίιβ Βββδί 3 Μέρος 
Α', Χβηορίιοδβ. 
Οτνϊΐίζβϋοη. δρβΙΙ 
δίιορ Κϊηρ'δ Ουβδί 6 
Μέρος Α' 


Τεύχος 34 
Μβρβ Ββνίβνν δίτββί 
Ρίρίιΐβτ II, ΗβτΰννβΓβ 
Τβδί ΑτηδΙίβιί Μβρβ 
ΡΟ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Βορβτ 
ΒβίΛίίδ Ηβτβ Ββίδίηρ 
Ηβνοο,δίιβδοννοί 
Ιίιβ Ββ3δ13Μέρος 
Β',δρβίΙ δίιορ κάιρΐ 
Ουβδί 6 Μέρος Β' 


Τεύχος 35 
Μβρβ Ββνίβνν 
Οτβροη'δΙβίτ III, 
Αφιέρωμα ύογδίίοίς 
Βία &δβχ. Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη ΒθΛ 
δίπιρδοπ νδ δρβεβ 
Μυΐβπΐδ Μέρος Α’, 
Νβνγ 8β3ΐδ, δρβΙΙ 
δίιορ δίιβτίοοίι 
ΗοΙτπβδ Μέρος Α' 


Τεύχος 36 
Μβρβ Ββνίβνν Τ1ιβ 
ΑηαβπΙΑιΙοίννετηΙίιβ 
δίόβδΑφέρωμαδίβπβ 
ΟηϋηθΗ3Γτ1νν3ίΒΤβΙ 
ΡίιίΙίρδ ΡΟϋ 215 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ϋίβ βηδ ϋββΐίι 
Μέρος Α’δρβίδΙιορ 
δίιβτίοολ ΗοΙτηβδ 
Μέρος Β’, ϋβΛδββτΙ 


Τεύχος 37 
Μβρβ Ββνίβνν 
δρβοβ Ουβδί V, 
Ηβτόνιβτβ Τβδί 
νκΓι Αηίθβ 12, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ϋίβ 
βπύΟββΙίι 
Μέρος Β' 
δρβΙΙ δίιορ 
θβίβννβγ 


Τεύχος 38 
Μβρβ Ββνίβνν Εοο 
Ουβδί II, Ηβπίτνβτβ 
Τβδί θβίβχγ 
ΜυΙϋπιβδίβ 
υρρτβόβ Κΐί 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Οο(3δηδ2ΜέροςΑ’ 
δρβΙΙ δίιορ Ιβρβτκΐ 
οί Κγτβηύίβ 


Τεύχος 39 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΡΙβδίιδβεΙι, 
Αφιέρωμα Εκπαί¬ 
δευση στην πληρο¬ 
φορική, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΟοΝίπδ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ 
δίιβδοννοίίίιβ 
Οοτπβί 







Τεύχος 41 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΡίΓβίβδ ΟοΜ, 
Αφιέρωμα δοηγ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίιαη 
ΟίιυοΚ ΒοοΚ 
Μέρος Α’, 
δρβΙΙ δίιορ Ιβυιβ 
Βονν2:Τ)ιβ[)399βΓ 
οίΑνηοπΒβ 


Τεύχος 42 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΡπνβίββΓ, 
Αφιέρωμα Μβηρβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟίιυοΚ ΒοοΚ 
Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ ϋβγ 
οίίίιβΤβηίβοΙβ 


Τεύχος 43 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΜΟΓίβΙ ΚοπτιΙοβΙ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΜβρβΙοπιβηίβ 
Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ 
ΑΙοπβ ίπ Κιβ οΙοτΚ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 44 
Μβρβ Ββνίβνν 
δίπιοπ ίίιβ 

δΟΓΟΘΓβΓ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίιαη δββΙ 
Τββτπ Μέρος Α' , 
δρβΙΙ δίιορ 
ΑΙοπβ ίπ Ιίιβ ΡβτΚ 
Μέρος Β’, δβτπ Ν' 
Μβχ, Οοί)Ιίηδ3 


Τεύχος 45 
Μβρβ Ββνίβ* 
θβΡτίβΙ Κπίρίιί, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
δββΙ Τββτπ 
Μέρος Β', 
ΜβρβΙοτπβπίβ 
Μέρος Β' δρβΙΙ 
δίιορ ΒίπρννοτΙτί, 
δίπιοπ ίίιβ δΟΓΟβΓβΓ 


Τεύχος 46 
Μβρβ Ββνίβνν Ροοτη, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Κζζγ 
Ρπποβοίίίιβ ΥοΙΚ 
ΡοΙΚ, δρβΙΙ δίιορ 
δρβοβ Ουβδί 5: Τίιβ 
ΝβχίΜυίβίΐοπ, 
ΒΙβοΙι ΟβυΙδτοπ, 
Οοτηρβπίοπε οί 
Χβπίίι Μέρος Α' 


Τεύχος 47 
Μβρβ Ββνίβνν 
υΡΟ Επβπιγ 
υκποννπ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Νίρροπ δβίβε ίπο, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΟβΡπβΙ Κπίρίιί 


Τεύχος 48 
Μβρβ Ββνίθννδ 
Ρβρβη υΐίίπ-13 VIII, 
Ρ-14 Ρΐββί ΟβίβτκΙβΓ, 
Αφιέρωμα 
Σατανισμός και 
δοίίννβΓβ, δρβΙΙ 
δίιορ Ββχ Νβδυΐβτ ί 
βπτΙ ίίιβ Οοδτηίο 
ΟβποΙθΓ-ΒβηοΙβΓ, 
ΡβίεοηβΙ ΝίρΜητοτθ 


Τεύχος 50 

Τεύχος 51 

Τεύχος 52 

Τεύχος 53 

Τεύχος 54 

Τεύχος 55 

Τεύχος 56 

Τεύχος 57 

Μβρβ Ββνίβνν 

Μβρβ Ββνίβνν Τίβ 

Μβρβ Ββνίβνν 

Μβρβ Ββνίβνν 

Μβρβ Ββνίβνν 

Μβρβ Ββνίβνν 

Μβ 9 β Ββνίβνν ΗβΙΙ 

Μβρβ Ββνίβνν 

ΡοΙίοβ Ουβδί, 

Ρίρίιΐβτ, 

Ουίροδί, 

Ι3οοηι II, θέμα 

υηόβτ 8 

ννίηρ ΟοηαπιβηιΙβΓ 

Εγχειρίδιο του 

ΜοτίβΙ Κοπ*3ΐ 

Αφιέρωμα 

Εγχειρίδιο του 

δρβΙΙ δίιορ 

νίτίυβΙ ΒββΙίίγ, 

ΚίΙΙίηρ Μοοη, 

III, Εγχειρίδιο του 

καλού παίκτη ΜοΠ3] 

ΡίίίβΙΙ, ΑΙβδδίη, , 

ΟΟΕΑΝ, 

καλού παίκτη 

δίΤ3Τΐθνν Οί ίίιβ 

Εγχειρίδιο του 

δρβΙΙ δίιορ ΰβγ 

καλού παίιαη 

Κοτπ&βί II ϋθβίίι 

ϋοη Κίηρ, I 

δρβΙΙ δίιορ 

Τίβ Ρίρίιΐβτ δρβΙΙ 

Οοτπβί, 

καλού παίιαη 

οίίίιβΤβηίβοΙβ, 

ΜοτίβΙ ΚοπιΡβί II 

Μονβδ Μέρος Β’, 

ννβταβίί, 

Κ/τβτκΙίβ 11, 

δίιορ Ιβρβπτ) 

Οτβροπδρίιβτβ 

δβηρο Ρίρίιΐβτ, 

ίοδί ίπ Τίτηβ 

ϋββΐίι Μονβδ 

δρβΙΙ δίιορ Νοοίτο- 

Οτββίυτβ δίιοοίτ 

Ιηηοοβηί ΙΜΙ 

οίΚγτβηδίβΙ, 


δρβΙΙ δίιορ ΡοΙίοβ 

Μέρος Β' 

Μέρος Α', 

ροΙίδ. Διακοπή κυ¬ 


Οβυρίιί 

Ββπββίίι 8 


Ουβδί Ορβη 


δρβΙΙ δίιορ 

κλοφορίας ΟΑΜΕΒ, 


Μέρος Β’ 

δίββΙδΚγ 


δββδοη, ίοδί ίπ 


ΒΙοοΟπβί 

δισκέτα 3,5 με ρΙβγ- 





Τίτηβ Μέρος Α’ 


Μέρος Α’ 

βΡίβύβΓηοϋοπΚΙηρ. 



Τεύχος 59 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΤβΓΓΟΓ (ΤΟΠΙ 

Κιβ ϋββρ, 
θυίΐίγ, ΝΒΑϋνΕ 
’95, Ιγοπ Αεεβυΐί, 
δβηρο Ρίρίιΐβτ 2, 
ΑΙοπβ ίπ ' 
ίίιβ ΟβτΚ 3 


Τεύχος 60 
Μβρβ Ββνίβνν 
δυρβτ δίτββί 
Ρίρίιΐβτ 2 Τυ*ο, 
Βίοίοτρβ, 

ΕΙίίβ 3, ΤβηΚ 
Οοτητηβηδβτ, 
δυρβτΚβτίε 


Τεύχος 61 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΡυΙΙ ΤίιτοΙΙΙβ, 
Ιο$ί ΕΡβη, 
ννβττίΟΓε, δίβτ 
ΤτβΚΤίιβ Νβχί 
ΟβηβτβΙίοη, 
Αφιέρωμα 
σης σχολές 
πληροφορικής 


Τεύχος 62 
Μβρβ Ββνίβνν 
δρβοβ Ουβδί 6 
Ηί Οοίβίπβ, δΐτηοπ 
Τίιβ δοτοβτβτ 2, 
Εχ-Ρίρίιίβτ, ΡΙ. 
Μβηβρβτ 2, 
Οβζζίίίοηβίτβ 
Αφιερώματα: 
Οοββη - ΙηίβιρΙβγ 


Τεύχος 63 
Μβρβ Ββνίβνν 
Οοτηηηβηύ & 
Οοηςυβτ, 
Ρίιβηίβδπηβροπβ, 
Ρβύβ ίο ΒΙβοΚ, 
Μβρίο ΟβτρβΙ 2, 
ΡτίηιβΙ Ββρβ, 
Αρβοίιβ ίοηρδονν, 
Αφιέρωμα: 
Ρδγρποβίδ 


Τεύχος 64 
Μβρβ Ββνίβνν 
Μοτίβί ΚοεηΡβί 3 
ΡβίβΙ Ββοίηρ 
Ρβίΐβ Ιο ΒΙβοΚ 
Οπίδβύβτ 
δρβΙΙδίιορ: 

Ιβττγ 6, 

Ρίιβηίβδίηβροπβ, 
Ρπδοηβτ οί Ιοβ 


Τεύχος 65 
Μβρβ Ββνίβνν 
δίοηβΚββρ 
δοτββτηβτ 
ΒοβΡ ννβπίοτ 
Οβδίτυοίίοπ Οβτδγ 
δρβΙΙδίιορ: ΗβΙΙ, 
δίτηοη ίίιβ 
δοτοβτβτ II 


Τεύχος 66 
Μβρβ Ββνίβνν 

ννβτοτβίί 

ΝΒΑϋΑΜΤ.Ε. 
ΡΙΡΑ96 
ΒβδβΙ ΑδδβυΙΙ 
Οτυίύ 

δρβΙΙδίιορ: 

ΙΙηινβτδθ, 

Νοοίτοροϋδ 
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ΙΠΜΧΡΚ12 


Οπως σας υποσχεθήκαμε στο προηγούμενο τεύχος, αυτόν 
ίο μήνα θα ολοκληρώσουμε ιην παρουσίασή μας στις κινή¬ 
σεις ίων υπολοίπων χαρακτήρων του φοβερού αυτού 
Ββεί’θηι υρ. 

®0 Κ0Μ @0 

ΜΗ21Ι02 Τ®^ 

Οπως και στο προηγούμενο τεύχος έτσι και σε αυτό, οας πα¬ 
ραθέτουμε τις επεξηγήσεις των γραμμάτων που υπάρχουν 
σε κάθε χαρακτήρα. Οταν δείτε κάποιο γράμμα να ακολου¬ 
θείτε από παρένθεση, σημαίνει ότι το κρατάτε πατημένο και 
εκτελείτε τις κινήσεις που βρίσκονται μέσα στην παρένθεση. 
Για παράδειγμα, ο συμβολισμός ΙΚ (Ρ,Ρ,ϋ) σημαίνει ότι θα 
κρατήσετε πατημένο το ΙΚ, θα εκτελέσετε τις κινήσεις Ρ,Ρ,ϋ 
και εν συνεχεία θα αφήσετε το ΙΚ. 
ϋ: Κάτω (θονΥΝ) 
υ: Πάνω (υΡ) 

Ρ: Μπροστά (ΡΟΡννΑΡϋ) 

Β: Πίσω (ΒΑΟΟ 


ΙΚ: Χαμηλή Κλωτσιά (Ιονν ΚίεΚ) 

ΗΚ: Ψηλή Κλωτσιά (Ηίςή ΚίοΚ) 

ΙΡ: Χαμηλή Γροθιά (Ιονν Ρυηοή) 

ΗΡ: Ψηλή Γροθιά (Ηίθή Ρυησή) 

Ρ: Τρέξιμο (Ρυη) 

ΒΙ: Αμυνα (ΒΙοοΚ) 

Να θυμήσουμε επίσης ότι για να πετύχετε το 3 πίπΐ 3 ΐίΐγ πρέ¬ 
πει να έχετε κάνει πρώτα στον αντίπαλό σας ηοθΓογ. Ο τρό¬ 
πος με τον οποίο επιτυγχάνεται η κίνηση αυτή είναι κοινός 
για όλους του χαρακτήρες. Γίνεται μόνο στον τρίτο γύρο (θα 
πρέπει δηλαδή έναν αγώνα να έχετε κερδίσει εσείς και έναν 
ο αντίπαλός σας). Στον τρίτο γύρο λοιπόν και μόλις εμφανι¬ 
στεί το μήνυμα Ρίηί$ή Ηιγπ/Ηθγ, απομακρυνθείτε από τον α¬ 
ντίπαλο και με πατημένο το Ρ πατήστε ϋ,ϋ,ο και αφήστε το 
Ρ. Αφού κάνετε πηθιχν, ο αντίπαλος χαρακτήρας θα επανα- 
κτήσει πολύ λίγη ενέργεια και αφού τον νικήσετε, κάντε το 
3ηϊηΐ3ΐίίγ. Πάμε λοιπόν να δούμε τους χαρακτήρες... 

ΜΙ» 

ΤθΙθρΟΓΐ ίίΟΓΠΡ = ϋ,υ 
ΟΓουηά «όπιό = Β,ϋ,Β,ΗΚ 
ΡίΓΘ&3ΐΙ = ϋ,Ρ,ΗΡ 
Ρ3ί3ΐίΐγ 1 (από κοντά) = Ρ,θ,ϋ,Ρ,ίΡ 
Ρ3ί3ίίίγ 2 (από κοντά) = ΗΚ (Β,Ρ,Ρ) 

51396 Ρ3ί3ίί1γ = ϋ,Ρ,ϋ,Ρ,ίΡ 
Αηίιπ3ΐίΐγ (από κοντά) = Ρ,ΒΙ,ΒΙ,ΒΙ,ΒΙ 
Ρπεηάδήίρ = Ρ,Ρ,ϋ,Ρ,-ρ3υ$β-,ΗΡ (ρ3υ$θ σημαίνει να καθυ¬ 
στερήσετε να πατήσετε το ΗΡ περίπου μισό δευτερόλεπτο 
διότι διαφορετικά θα πετάξει ήτεΜ). 

Β303ίίίγ = Ο,αθ,β,ΗΚ 

Β6$1 ΟΟΠΊίΧ) = ΗΡ,ΗΡ,ΙΡ,ΗΚ,ΗΚ,ίΚ,Β+ΗΚ (7 ΗΙΤ, 42%) 


0ΟΚϋ®[1[ΐ, 

ΡίΓθΰ3ΐ11= Ρ,Ρ,ΙΡ 
ΡίπθίοΙΙ 2 (Γτον αέρα) = θ,Ρ,ΙΚ 
Ρ!γ = Β,Β,Ρ,ΗΚ 
50ΓΘ3ΓΠ = Ρ,Ρ,Ρ,ΗΡ 

Ρ3ΐ3ΐίΐγ 1 (σε απόσταση σκούπας) = ρ,ρ,ΒΙ,Ρ,Βί 
Ρ3ί3ίίίγ 2 (από κοντά) = ρ,Βί,Βΐ,ρ,Βΐ 
5ί39θ Ρ3ί3ίίίγ = ϋ,ΟΑΙΡ 


■Μ 



υεεη 














ΑηϊιτοΙϊΐν (σε οποιαδήποχε απόσταση) = Ρ,Ρ,υ,ΗΡ 
ΡΠ6Π05ΐΐίρ = β,Κ,β,Ρ,Κ,υ 

Β3ό3ΐίίγ = ρ,ρ,ρ,ιι 

Βθ5ΐ Οοίτΐόο = ΗΚ,ΗΡ,ΗΡ,Ο+ΗΡ,ϊϋΓΠρ ΚίοΚ, 3ίΓίϊΓΘ03ΐΙ (6 ΗΓΓ, 
40% ϋΑΜΑΡΕ) 

0(ΜΙ®Κ§ 

Η3Φ00Π: Β,Β,ΙΡ 
ΤβΙθροΐΤ υρρθΓουί (γίνεται και στον αέρα): Ρ,Ρ,ΙΚ . 
ΐηνίείΡίίίΐγ: υ,υ,Ρ ον το κάνετε τη στιγμή που είστε αόρατος 
εμφανίζεστε πάλι) 

ΤήΓονν (γίνεται και στον αέρα): ΒΙ 

Ρ3ί3ΐίίγ 1 (στην άλλη πλευρά της οθόνης να βρίσκεστε) = 

υ,υ,ρ,ϋ 

Ρ3ΐ3ΐίίγ 2 (σε απόσταση σκούπας) = Ρ+Βί (ϋ,Ο,Ρ,υ) 

5Τ39Θ Ρ3ΐ3ΐίΐγ = Ρ,Ρ,ϋ,ΙΚ 

ΑηϊιτοΙίίγ (πιο μακριά από απόσταση σκούπας) = ϋ,Ρ,Ρ,ΒΙ 
Ρπθηόείιίρ (στην άλλη πλευρά της οθόνης να βρίσκεστε) = 
Ρ,Ρ,Ρ,ΗΚ 

Β303ίίΙγ = Ο,ϋ,Β,Β,ΗΚ 

Βθδΐ Οοπί&ο = ΗΡ,ΗΡ,ΙΚ,ΗΚ,ΙΡ (5 Ιΐίί, 24%) 

§>®(Μί\ 

ΕΠΘΓ9Υ ΡΪΠ95: ϋ,Ρ,ΙΡ 
Ιθ9 0Γ30: ϋ+ΙΡ+ΒΙ 
5ρυ3Γ6 \^3νθ Ρυηεή: Ρ,Β,ΗΡ 
ΒίσγοΙθ ΚϊςΙ<: Β,Β,Ο,ΗΚ 

Ρ3ί3ΐίΐγ 1 (μακρύτερα από απόσταση σκούπας) = ΒΙ+Ρ 
(υ,υ,Β,ϋ) 

Ρ3ί3ΐίΐγ 2 (από οποιαδήποχε απόσταση) = Β,Ρ,ϋ,ϋ,Ρ 
5Ϊ39Θ Ρ3ΐ3ΐίΐγ = Ρ,Ρ,ϋ,ΗΡ 
Αηϊπΐ3ΐίΙγ (από κοντά) = ΙΡ (Β,Ρ,ϋ,Ρ) 

Ρπθηόεήίρ = Β,Ρ,Β,ϋ,Ρ 
Β303ΐίίγ = Ο,ϋ,Ρ,ΙΚ 

Βθ$ί ΟοπίΡο = ΗΚ,ΗΚ,ΗΡ,ΗΡ,ΙΡ,Β+ΗΡ (θήίί, 31%) 

©ΈΊΜΙΚϋΕ 

Ηί9ή 0ΓΘΠ30Θ: ϋ,Β,ΗΡ 
ίονι/ 0ΓΘΠ30Θ: Ο,Β,ίΡ 
Β3ΪΟΠ Τπ'ρ: Ρ,ό,Ιρ 




ΙΡΙ 


Β3ΪΟΠ Τ055: Ρ,Ρ,ΗΚ 

Ρ3ΐ3ίίίγ 1 (από κοντά) = Ο,Ρ,ϋ,Ρ,ΒΙ 

Ρ3ί3ΐίίγ 2 (σε απόσταση περίπου μίας οθόνης) = Ρ,Ρ,Ρ,ΙΚ 

5ί39θΡ3ΐ3ΐίίγ = ρ,υ,υ,ΗΚ 

ΑηίηοΙίίγ (σε απόσταση σκούπας) = Ρ,Ρ,Ρ,ΒΙ 

Ρπθηόδήϊρ = ΙΡ,Ρ,Ρ,ΙΡ 

Β303ΐίΐγ = ϋ,Ρ,Ρ,Β,ΗΡ 

Ββ$ΐ ΟογπΟο = ίΚ,ΗΡ,ΗΡ,ΙΡ,ίυιηρ ΚίςΙ<, Ρ3ίοπ τήιυνν (6 Πίί, 30%) 
Το ςοπιΡο αυτό πιάνει καλύτερα εναντίον του Νί 9 ίιίν/οΙί και 
των νίνχζα ρομπότ. 

ΡΓΘ6ΖΘ : ϋ,Ρ,ΙΡ 
106 δΠοννβΓ: ϋ,Ρ,ΗΡ 
Ιοθ δήοννθΓ (μπροστά): ϋ,Ρ,Β,ΗΡ 
|ςε ΒήοννθΓ (πίσω): Ο,Β,Ρ,ΗΡ 
|ςε $ΐ 3 ΐυθ: ϋ,Β,ΙΡ 
$Ιίάθ: Β+ΙΡ+ΒΙ+ΙΚ 
Ρ 3 ί 3 ίίίγ 1 (από κοντά) = ΒΙ,ΒΙ,Ρ,ΒΙ,Ρ 
Ρ 3 ΐ 3 ΐίίγ 2 (λίγο πιο μακριά από απόσταση σκούπας) = Β,Β,Ο,Β,Ρ 
5 Ϊ 390 Ρ 3 ί 3 ίίΐγ = Β,ϋ,Ρ,Ρ,ΗΚ 
ΑηίιτοΙίίγ (από κοντό) = Ρ,υ,υ 
Ρπ'θπόείιίρ = ίΚ,Ρ,Ρ,υ 
Β 3 Ρ 3 ΙΪΥ = ϋ,Β,Β,ΗΚ 

Βθδΐ ΟοτηΡο = ΗΡ,ΗΡ,ΙΡ,ΙΚ,ΗΚ,Β+ΗΚ (6 Πίΐ, 30%) 

0&5Μ1® 

Κηίίθ υρρβιτυΐ: ϋ,Ρ,ΗΡ 
Κη'ΐίθ ΊΤίΓΟνν: ϋ,Β,ΗΡ 
0Γ3Ρ 3ηό Βίίθ: ϋ,Ρ,ΙΡ 
ΑίΓΊΤίΓΟνν: ΒΙ 

03ηηοηΡ3ΐΙ: ΙΚ (κρατήστε το πατημένο 
για τρία δευτερόλεπτα) 

Ρ3ΐ3ίίίγ 1 (από κοντά) = ΙΡ (Ρ,ϋ,ϋ,Ρ) 

Ρ3ΐ3ίίΐγ 2 (από απόσταση σκούπας) = ΙΡ (ΒΙ,ΒΙ,ΗΚ) 

51396 Ρ3ΐ3ί'ΐΐγ = υ,υ,ΒΙ,ΙΚ 
Αηίπΐ3ΐϊίγ (από κοντά) = ΗΡ (Βί,ΒΙ,Βϋ 
Ρπθπόεήίρ = ΙΚ,Ρ,Ρ,ΗΚ 
Β3ΰ3ίίΤγ = Ρ,Ρ,Ο,ϋ,ίΚΒθδΐ ΟοιτίΡο 
= ΗΡ,ΗΡ,ΗΚ,ΗΚ,ΙΚ,ΗΚ,ΗΚ (7 ήίί, 30%) 




υ$εη 
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γαπητό ΤΙ5ΕΒ, είμαι 
σχετικό ένας από τους 
παλιούς αναγνώστες 
σου (τεύχος 31), βέβαια 
είναι περιττά τα λόγια, 
είσαι το καλύτερο περιοδικό για 
ςοηιρυΐθΓ$ και εύχομαι να παραμεί- 
νεις έτσι και καλύτερα και βέβαια ότι 
καλύτερο επιθυμείτε, αφού είστε η 
καινούργια ομάδα του υ5ΕΒ. Φυσικά 
όπως πολλοί αναγνώστες σου έχω ε¬ 
ρωτήσεις αν και σου γράφω για πρώτη 
μου φορά, ήθελα να σου γράψω και 
παλαιότερα, μόνο που δεν με άφηνε 
ο αδελφός μου, βλέπεις τώρα έχω με- 


4) Το ΤΗΕ ΝΕΕΘ ΡΟΒ 5ΡΕΕΘ έτρεχε τέ¬ 
λεια σε υψηλή ανάλυση (5νθΑ) στο 
μηχάνημά μου, έτσι θα τρέχει και το 
5ςΓβ3ΓΠΘΓ; 

5) Εχω το ΑΤΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ϋΑΒΚ 2 και έ¬ 
χω κολλήσει στο σημείο όπου κο¬ 
ντρολάρεις το μικρό κοριτσάκι όπου 
μπαίνεις στο αυτοκίνητο και βρίσκεις 
και μια μπίλια, μετά από εκεί και πέρα 
τι κάνεις με τους γκάνστερ; αν μπο¬ 
ρούσες θα την δημοσίευες τη λύση 
του; 

6) Εχω ψάξει παντού σε όλα τα κατα¬ 
στήματα για τα εξής παιχνίδια αλλά 
κανείς δεν τα έχει, θα μπορούσες να 



ιΐη ,1 


γαλώσει είμαι 15 χρονών, αλλά ας πε¬ 
ράσουμε στις ερωτήσεις μου που εί¬ 
ναι αρκετές. 

1) Εχω έναν 486 0X4/100 ΜΗΖ με 
8ΜΒ ΒΑΜ, 5νθΑ κάρτα οθόνης 00- 
ΒΟΜ διπλής ταχύτητας, Ηϋ 520 ΜΒ 
5νθΑ 15'ΝΤί ΙΟνν ΒΑϋΙΑΤΙΟΝ ςοΙουΓ 
ιποηίτοΓ με 2 ΜΒ ϋΒΑΜ, θα ήθελα να 
σε ρωτήσω ο υπολογιστής μου τρέχει 
τα ίδια παιχνίδια με ένα ρβηίίυιη 100 
ΜΗΖ; 

2) Σκοπεύω να πουλήσω τα 5Ε0Α που 
έχω και να αγοράσω την κάρτα τηλεό¬ 
ρασης ρήίΐίρ$ ένα 4χ5ρθθπ ή δχερββη 
Οϋ-ΒΟΜ ϋΒίνΕ γιατί το διπλής μου 
δεν τα βγάζει πέρα στα περισσότερα 
παιχνίδια μου κολλάει και μερικές φο¬ 
ρές μου έρχεται από το μυαλό η ιδέα 
να το πετάξω στα σκουπίδια ή έξω α¬ 
πό την βεράντα. Να προσθέσω ακόμη 
8 ΜΒ ΒΑΜ δηλαδή συνολικά 16 ΜΒ 
ΒΑΜ, και ένα σύστημα που το έχω δει 
στο τεύχος 65 όπου είναι ένα τιμόνι 
με ένα σύστημα που ονομάζεται 
ΓηυΙΐί$γ$τβπι, ή να τον αναβαθμίσω σε 
ρβηΐϊυΓη στα 100/ΜΗΖ τον 486 μου αν 
γίνεται θέλω απαραιτήτως την γνώμη 
σου. 

3) Αξίζουν αγορά τα νΐ/ΙΝΘΟνΥδ '95 αν 
έχω ήδη τα 3.11; Φυσικά μόνο για παι¬ 
χνίδια. 


μου βρεις μια λύση για τα ΑΤΟΝΕ ΙΝ 
ΤΗΕ ϋΑΒΚ I, 5ΑΝ00 ΡΙΟΗΤΕΒ, 5ΑΝ00 
ΡΙΟΗΤΕΒ II; 

ΥΓ1: Ποιά παιχνίδια της 5Ε0Α πιθανόν 
θα κυκλοφορήσουν για ννΐΝ '95; 

ΥΓ2: Χαιρετίσματα σε όλη την οικογέ¬ 
νεια του υ5ΕΒ και συγνώμη για την 
μεγάλη έκταση του γράμματός μου. 
Βλέπεις είναι η πρώτη μου φορά και 
θα σε παρακαλούσα να το δημοσιεύ¬ 
σεις. 


Φιλικά 

ΧΡΗΣΤΟΣ «ΚΑΒΑΤ» ΦΛΩΡΟΣ 


ΦΐΉε ΚΑΒΑί, 

1) Οχι, ένας Ρβηίίυιη στα ίδια ΜΗζ εί¬ 
ναι τουλάχιστον 30% πιο γρήγορο μη¬ 
χάνημα. 

2) Προέχει το Οϋ-ΒΟΜ 4Χ κα μετά ο 
Ρβηίϊυηι και η μνήμη. 

3) Ναι. 

4) Ναι. 

5+6) Αυτά είναι παιχνίδια που έχουμε 
δημοσιεύσει κατά καιρούς τις λύσεις 
τους σε παλιότερα τεύχη. 

ΥΓ1: νϊΠυ3 ΡίςήΐβΓ, Ρ3ηβΓ ϋΓ39θοη. 


-Αγαπητό ΤΙ5ΕΒ, 

Είμαι ένας αναγνώστης σου από το 
τεύχος 41. Σε συγχαίρω για την πλού- 















σια ύλη 

σου και για τα ΡΕνΐΕ\Λ/5 σου. Εχω να 
σου κάνω κάποιες ερωτήσεις: 

1. Ποιό είναι το μηχάνημα που αντιπρο¬ 
σωπεύει τα 5ΤΑΝΡΑΡΤ5 της εποχής; 

2. Οσο έλειπα, για διακοπές Χριστου¬ 
γέννων η μητέρα μου «συμμαζεύο- 
ντας»πέταξε το ΜΑΝΙίΑί από το παιχνί¬ 
δι μου ΙΝϋΙΑΝΑΡΟϋδ 500. Μπορείς να 
μου τους πεις; 

3. Επειδή θέλω να ασχοληθώ με τα 
ΑϋνΕΝτυΡΕδ, τα ΡΡΟ'5 και τα 
5ΙΜΙΙΙΑΤΟΡ5, τι μου συνιστάς να αγο¬ 
ράσω; (να είναι για αρχάριους). 

4. Πόσο κάνει μια αναβάθμιση σε 486 
0X4/100; 

5. Σε ένα περιοδικό που έπαιρνα πα¬ 
ράλληλα με εσένα, πριν από λίγο και¬ 
ρό, είχε διαφορετικές τις απαιτήσεις 
των ηαιχνιδιών με εσένα. Χωρίς να αμ¬ 
φισβητώ την εγκυρότητά σου, μήπως 
είστε λίγο υπερβολικοί, και για ένα παι¬ 
χνίδι που είναι λίγο αργό σε 386 γρά¬ 
φετε ότι απαιτεί 486; 

ΥΓ1. Εχω έναν 386 σχ /40 με 4ΜΒ ΡΑΜ, 
250 ΜΒ σκληρό δίσκο, και είμαι 14 χρο- 
νών. 

ΥΓ2. ΒΑΡΑΚΑ ΟΛΕ, ΙΡΟΝ ΜΑΙϋΕΝ, ΜΚ2 
ΤΗΕ ΒΕ5Τ. 

Φιλικά, 

Δημήτρης Παπακωνσταντίνου 
Φίλε Δημήτρη, 

1) 4860Χ/100, 8 Μόγΐθ ΡΑΜ, 520 Ηϋ, 
16-Ρίί κάρτα ήχου, 4Χ Οϋ-ΡΟΜ, ΙΟεεΙ 
ΒΙΙ5, μία 1ΜΒ 5νθΑ με επιταχυντή για 
ννίπάννοννε, πιοΟβηη 28800. 

2) Απευθύνσου στο κατάστημα που α¬ 
γόρασες το παιχνίδι. 

3) Πάρε το Ρή 3 ηί 35 πΐ 390 Γί 3 , ή κάποιο 
3θνθηΐυΓβ του οποίυ έχουμε ήδη δη¬ 
μοσιεύσει την λύση ώστε όπου κολάς 
να έχες τον οδηγό μας για να περνάς 
το πρόβλημα. 

4) Περίπου 50.000 δραχμές 

5) Οι απαιτήσεις που δίνουμε είναι με 
βάση αυτές που δίνει η 
κατασκευάστρια εταιρία του παιχνιδιού. 
Αρκετές φορές όπως διαπιστώσαμε 

και οι ίδιοι οι πραγματικές απαιτήσεις 
του παιχνιδιού είναι αρκετό 
χαμηλότερες. 


-Αγαπητό ϋ5ΕΡ, 

είμαι ένας καινούριος αναγνώστης σου. 
Εχεις πολύ ωραία και ευχάριστη ύλη. 
Ας 

περάσω όμως στο θέμα μου: 
α) θέλω να πάρω ένα ΡΟ. Μάλλον έναν 
486 ϋΧ4 στα 100 με 8 ΜΒ ΡΑΜ, 850 
ΜΒ. 

ΡΑΜ ΡΟϋ 1,44. Η οθόνη θα είναι έγ- 
χρωμη-ψηφιακή. θέλως επίσης ένα Οϋ- 
ΡΟΜ 

2 χ ή 4 χ για παιχνίδια όπως ΜΚ3 κ.ά. 
Σίγουρα το 4χ είναι πιο γρήγορο, το 2χ 
όμως μπορεί να παίξει τέτοια παιχνίδια 
με αξιοπρεπείς επιδόσεις; Το ΡΟ αυτό 
για πόσο καιρό θεωρείται ένα καλό ΡΟ; 
Πότε πιστεύεις ότι θα πέσει η τιμή ενός 
Ρβηΐϊυιτί στα 100 με τα παραπάνω γύ¬ 
ρω στις 300 - 350.000 δρχ.; 
β) Ενα καλό ]ογ$ΐίσ πόσο κοστίζει περί¬ 
που; Το ίογεΐίο το θέλω για παιχνίδια ό¬ 
πως το ί3θθ Το ΒίεσΚ, Οοογτί κ.ά. Πιο εί¬ 
ναι το καλύτερο ίΙΐρρθΓ για Ρ.Ο.; Πιο α- 
ντιικό πρόγραμμα θα μου πρότεινες; 
γ) Μπορείς να μου πεις πώς παίρνεις α¬ 
μέσως κλειδιά, τα όπλα και γίνεσαι 
αθάνατος στο θοοπι (δηλ. όλα τα κόλ- 
πα του). Τα Τΐρε του ΜΚ3 μπορείς να τα 
δημοσιεύσεις; 

Ν.Π. εκ Κρήτης 

Αγαπητέ Ν.Π. από Κρήτη 
α) Αν είναι να δώσεις τα λεφτά αυτά 
για ΡβηΐϊυΓΠ ΙΟΟάρη ηερίμενε μέχρι το 
καλοκαίρι. Και τότε το 4Χ Οϋ-ΡΟΜ θα 
είναι η ιδανική αγορά. Στην νΟΑ τέλος 
που θα αγοράσεις καλό είναι να έχει ε¬ 
πιταχυντή για ννϊηΟονν$. 
β) Ενα καλό ϋογετίςΚ θα σου πάρει πε¬ 
ρίπου 10.000 δραχμές. Το φλίππερ που 
βάλαμε στο προηγούμενο τεύχος ήταν 
καλό αλλά δοκίμασε και το ΡΐηΡ3ΐΙ 
Ρή3ηί35ίθ5. Το καλύτερο αντινϊπιε πρό¬ 
γραμμα είναι το 50ΑΝ-01ΕΑΝ του 
ΜΟΡββ 

που είναι ΡυΡΙίε ϋοπιβίη δεν θα δυσκο¬ 
λευτείς να το βρεις αφού και το υ$ΕΡ 
βάζει μερικές φορές -τις πιο νέες εκδό¬ 
σεις του- στην δισκέτα του. 
γ) Για το ϋοοηι έχουμε δημοσιεύσει τα 
πάντα σε προηγούμενα τεύχη. Το ίδιο 
κάναμε στο προηγούμενο τεύχος μάλι¬ 
στα για το ΜΚIII. Είναι στο χέρι του αρ¬ 


χισυντάκτη να βάλει ξανά τα τΐρε που 
ζητάς. 

-Αγαπητέ φίλε, 

θα ήθελα αν μπορούσες να με βοηθή¬ 
σεις σ'ένα σημείο που έχω κολλήσει 
στο ΡΡΟ: ΡανεηΙοίί 5ίΓ3ή0'5 
Ρ05$β$$Ϊ0Π. 

Εχω φτάσει σ'ένα σημείο στην Βετονΐβ 
απ'όπου δεν μπορώ να προχωρήσω πα¬ 
ρακάτω. Συγκεκριμένα έχω εξερευνή- 
σει τις εξής περιοχές: 

1. 5υΑίΙ5Η \ΛίΟΟΘ5 και το υπόγειο 
ΗΙΘΘΕΝ υηαθΓ 9 Γουηά ΟήΒΓηΡβΓ. Μιλώ 
με τον ΡβίΚβη και τον παίρνω μαζί μου 
και με έναν άντρα που έχει χάσει το 
παιδί του. 

2. οΐά δυείΐεή ροβο 5ουϋι και ξανά οΐα 
5υ3ΐΐ5ή Ροβΰ 5ου(ή όπου μιλάω με τον 
Ογρεγ και βρίσκω το λημέρι των κλε¬ 
φτών. Μετά πάω στην Βοσνία. 

3. Β3Γονϊ3 βρίσκω τον Βυπ9οηΐ35ΐβΓ, 
παίρνω την πρόσκληση και πάω στο 
035ίΙβ ΡβνβΓΙοίί. Επιστρέφω. Εξερευνώ 
όλη την ΒβΓονίβ μιλώ με την τρελλή 
γριά, με μια γυναίκα Ρϊ9ήτβΓ, σ'ένα σπί¬ 
τι κοντά σ'αυτό της τρελλής. Την παίρ¬ 
νω μαζί μου, μόλις όμως βγω έξω από 
το σπίτι φεύγει. Μετά πάω στην Ταβέ- 
ρης μιλάω σ’όλους. 0 Ογρ$γ με παίρνει 
στην κατασκήνωσή τους. Μιλάω πάλι 
με τον άντρα που έχασε το παιδί του. 
Μπαίνω σ'ένα σπίτι όπου ένα φάντα¬ 
σμα ενσωματώνεται σ’έναν χαρακτήρα 
μου. Μετά πάω 

4. ΥΥΟΟΟθΠ ΑΓ63 ΥΥΘ5Τ οί Β3Γονϊ3 και 
φού πάρω μαζί μου μια γυναίκα έξω α¬ 
πό την πόρτα προς τις 03νβπι$ μπαίνω 
στις 5 Οβνβι-ηε, ννβ$τ οί Β3Γονϊ3. Βρίσκω 
άλλον ένα χαρακτήρα, τον παίρνω μαζί 
μου, βρίσκω τον τηλεμεταφορέα και με 
βγάζει πάλι στην ΥΥοοΟβη Αγθβ ΥΥβεΐ οί 
Β3Γονΐ3. Η γυναίκα έχει φύγει και έχει 
μείνει μόνο ο άντρας ΝΡΟ. Πίσω στην 
Β3Γονί3, φεύγει και ο άντρας ΝΡΟ. Με¬ 
τά 

6 010 ΟήυΓοή ΟΓουηΰε εξερευνώ και 
μπαίνω στην 

7 010 ΟΠυτοή: Μ3ΐη ίΐοοτ και μετά 

8 010 ΟήυΓοή: ίοννβΓ ΙβνεΙ 1. Ελευθε¬ 
ρώνω το πνεύμα του κληρικού από τον 
καθρέπτη και μετά μιλώ μαζί του. Πίσω 
στις Οβνθπιε και βρίσκω 


υ$ΕΗ 
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\Λ/βνβννοΙί’5 03νβ - μιλώ 
0 ^με τον λυκάνθρωπο - βγαίνω έξω 
και βρίσκω και σκοτώνω τον Αλμπίνο 
ννβτβννοΐί. Γυρίζω πίσω και θεραπεύω 
τον λυκάνθρωπο. 

Μου δίνει ένα κλειδί σ'ένα σπίτι στην 
Ρ3Γονί3 απ’όπου παίρνω διάφορα πράγ¬ 
ματα. Μετά 

10 ΟθπιβίθΓγ ΟΓουηάε. Βρίσκω και σκο¬ 
τώνω αυτόν που θέλει το πνεύμα και έ¬ 
τσι ελευθερώνεται ο χαρακτήρας μου. 
Μου δίνει το κλειδί του σπιτιού του 
απ'όπου παίρνω ένα κόκκινο πετράδι. 
Οπως φαίνεται αυτό είναι ένα από τα 5 
πράγματα που χρειάζομαι για να γυρί¬ 
σω πίσω. Πίσω από ΟβπιβίβΓν Οτουπάε 
και μέσα στην 

11 ΕΙενβη \Λ/3 γγϊογ'$ Οη/ρΐ, ίοννβΓ ΙβνβΙ 
1 και μετά ΙβνβΙ 2. Τελειώνω, ελευθε¬ 
ρώνω το πνεύμα του ΕΙνβη ΥΥβγπογ και 
μου δίνει σπαθί+πανοπλία. 

Από δω και πέρα γυρίζω στην Β 3 τονϊ 3 
και δεν υπάρχει άλλο μέρος που να 
μπορώ να βρω και να πάω. Δεν μπορώ 
να κατέβω κάτω στα υπόγεια της 
Β6Γονί3, όπως 

λες σ'ένα παλιότερο τεύχος. 

Εχω ψάξει όλα τα σπίτια που είναι ανοι¬ 
κτά αλλά δεν έχω βρει τίποτα, εκτός α¬ 
πό μια ΤΓ3ράοοΓ που όμως βγαίνεις από 
κει όπως λες. 

Υποψιάζομαι ότι πρέπει να βρω κάποιον 
ΝΡΟ αλλά οι μόνοι που βρίσκω είναι οι 
εξής: 

1 Ογρεγ που η μόνη επιλογή είναι να α¬ 
γοράσω το ροίίοη. 

2 Β3ΠΠ3Π 

3 η τρελλή γριά 

4 ο ΒυΓ 90 ΓΤΐ 3 $ίθΓ που λέω μόνο: ·Υου 

5Θ6ΓΠ5 $υφΠ5θύ ίο 56Θ υ$, 

Βυπ9οηΐ35ΐβΓ. 

ϋΐά γου ΙΜϊηΙί ννβ ννουΙά ήβνβ πιει ουτ 
ί3ίβ ΰγ ηονν?» 

5 Εναν ΝΡΟ δίπλα στον Β3Π9οπΐ35ίβΓ, 
που μόλις φύγω από το σπίτι μου φεύ¬ 
γει, (εδώ υποψιάζομαι ότι υπάρχουν ή 
α' όροφος ή υπόγεια, αλλά δεν μπορώ 
να τα βρω). 

6 και τέλος ο άντρας που έχει χάσει το 
παιδί του. Οι επιλογές που έχω είναι 

α) ΙΛίβ άοη'ΐ πίθβπ ΐο ίηυυάβ... 

ί» ννβ ΐήου9ήΐ ΐο 35ΐ<... 

γ) ννβ πιβί 3 Ογρ$γ.... και τίποτε άλλο. 


Εδώ λοιπόν έχω σταματήσει μην έχο¬ 
ντας τίποτε άλλο που να μπορώ να κά¬ 
νω. 

Περιμένω με αγωνία την απάντησή σου 
με Φιλικούς Χαιρετισμούς 

Ροδίτης Σωτήρης 

Φ/λε Σωτήρη, 

ελπίζω μέχρι να απαντηθεί το γράμμα 
σου να έχεις βρει την λύση μόνος σου. 
Πάντως εγώ δεν μπορώ να σου δώσω 
λύση αφού το γράμμα σου είναι για 
την στήλη της αλληλογραφίας του 
5ρβΙΙ5ήορ. Το δημοσιεύουμε εδώ λόγο 
χώρου και ελπίζω ο 0 γ39οπΙογΡ να σου 
έδωσε την λύση από αυτό το τεύχος 
και να μην περιμένεις το επόμενο. 

-Αγαπητό υ$ΕΒ, 

φυσικά εκτός απο καλή χρονιά σου εύ¬ 
χομαι να πάνε καλά οι πωλήσεις σου. 
Συγχαρητήρια για το φοβεροοοοοοό, 
τρομεροοοοοό περιοδικό σου. Είμαι έ¬ 
νας σχετικά παλιός σου αναγνώστης 
(35) όμως για κάποιον λόγο έχασα πολ¬ 
λά τεύχη σου. 

Ελπίζω να με συγχωρέσεις 
($ηίί,5ηϊί).Ομως ας περάσω στο θέμα 
μου κατευθείαν. 

1) Αγόρασα πρόσφατα το ίοεί Εάβη και 
έχω κάποια προβλήματα. Δεν μπορώ να 
προσπεράσω εκείνον τον ασχημομούρη 
τον φρουρό για να φύγω απο το βασί¬ 
λειο (στην πρώτη εικόνα). Εχεις δημο¬ 
σιεύσει σε παλιότερο τεύχος λύσεις για 
το παιχνίδι; 

Που θα μπορούσα να βρώ άλλες λύ¬ 
σεις; (στο κατάστημα δεν μου έδωσαν 
τίποτε άλλο έξω απο το Οϋ, έκανα α¬ 
ντιγραφή). Τί να κάνω; Ρ1β3$θ ήβΐρ σιβ. 

2) Μερικά άλλα παιχνίδια στο Οϋ όπως 
το Ρ3ί3ΐ Β30ίη9 θέλουν 4 ΜΒ ΒΑΜ. Εγώ 
έχω απο τι γράφει στην οθόνη όταν α¬ 
νοίγω το ΡΟ, 3712 και έτσι όταν το βά¬ 
ζω να παίξει μου γράφει ότι δεν υπάρ¬ 
χει αρκετή μνήμη.Τί να κάνω;(Υπόψιν ό¬ 
τι έχω έναν 486 ϋΧ 100,4χ $ρββά 00- 
Βοτη άη'νβ,4ΜΒ ΒΑΜ(3725),νθΑ ή. 3 . 

3) Πόσο κοστίζει μια κάρτα ήχου 
5ουηάόΐ3$ΐβΓ 16 και θα ήταν μια καλή 
αγορά για τον Η/Υ μου; 

4) Πόσο κοστίζουν τα 4 ΜΒ Β3π>; 


Μέ αγάπη 
Κεσκίνης Πασχάλης 
ΥΓΐ Ελπίζω να σας ξεκούρασα (έ να 
μην σας κούρασα έννοω) 

ΥΓ2 Ελπίζω και πάλι να μην καταλήξει 
το γράμμα μου στο καλάθι των αχρή¬ 
στων. 

ΥΓ3 Για το *ί3ί3ΐ Γ30ίη9» πάλι προς το 
παρόν το έχω αντιγράψει στο σκλήρο 
μου (με Ρ5 όταν φορτώνει) το παίζω 
και φτάνει σε ένα σημείο τη στιγμή που 
πατάω 5ΐ3Γί και μου γράφει «ΝΟ 00».Τί 
Φταίει και τι να κάνω; 

Φίλε Πασχάηη, 

1) Πρώτον να μην παίρνεις αντίγραφα! 
Οσο για την λύση του παιχνιδιού την 
δημοσιεύσαμε στο 5ρβΙΙ5ήορ του τεύ¬ 
χους 58. 

2+4) Χρειάζεσαι άλλα 4 Μόγΐβ μνήμης 
τα οποία στοιχίζουν 35.000 δραχμές. 

3) Με 30.000 δραχμές θα έχεις κάνει 
μια πολύ καλή αγορά κάρτας ήχου για 
το μηχάνημά σου. 

ΥΓ3. Αν είχες το ΡβϊβΙ Βαςίηθ στο Οϋ 
ΒΟΜ σου θα βόηθαγε! 

-Αγαπητό υδΕΒ, 

πρώτα απο όλα θέλω να σε συγχαρώ 
γιατί χάρη σε εσένα απέκτησα όλες τις 
γνώσεις που έχω για οοηιρυίβΓε. Αν και 
είμαι απο τους νέους αναγνώστες σου 
πιστεύω χωρίς αμφιβολία οτι είσαι το 
καλύτερο περιοδικό για ΡΟ 93σιβ5. 

Αλλά ας περάσω στις ερωτήσεις μου. 
α) Είμαι κάτοχος ενός 4860Χ2/80ΜΗΖ 
με 8ΜΒ ΒΑΜ, 420ΜΒ σκληρό και 5νθΑ. 
Τον τελευταίο καιρό είμαι σε δίλλημα. 
Να αυξήσω τον σκληρό ή να βάλω Οϋ- 
ΒΟΜ.Ποιά είναι η γνώμη σου; 
β) Επίσης θέλω να ρωτήσω πόσο κάνει 
μια κάρτα ήχου (καλή και φτηνή) 
50υΝϋΒΙΑ5ΤΕΒ; Και πόσο ένα Οϋ 4ης 
ταχύτητας. 

Υ.Γ. Συγνώμη αν σε κούρασα. 

Φιλικόταταααααϋϋ 
Κώστας Στρατάκης 

Κωστάκη, 

α) Δεν υπάρχει δίλλημα, θα πάρεις Οϋ- 
ΒΟΜ. Ο σκληρός σου είναι αρκετά με¬ 
γάλος ακόμα και για την εποχή μας. 


υ3ΕΠ 







β) Αντκποαα 30 κα; 40 χιλιάδες. 

•Αγαπητό υ$ΕΒ, 

Είμαι έ. :ς απε τους αρκετά παλιούς αναγνώστες σου και 
είναι η πρώτη φορά που σου γράφω, πριν αναφέρω οτι- 
δ'-στε : 5 λο θα ήθελα να σε συγχαρώ αλλά και να σ'ευ- 
χαριστήσω για τις πλούσιες με ύλη σελίδες σου που με 
κάνουν να αποδρώ από την μονότονη ζωή μας. Ας περά¬ 
σουμε όμως στις ερωτήσεις μου. 
α) Εχω έναν 486ϋΧ4/100ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 1.44 ΜΒ ΡϋΟ και 
635ΜΒΗΟϋ και έχω το παιχνίδι ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 1 το ο¬ 
ποίο είναι τόσο αργό που είναι λες και το βλέπω σε $Ιονν 
Γηοΐϊοη. Τι λες να φταίει γι'αυτό το ΡΟ ή η δισκέτα, 
β) Με άριστα το 10 πόσο θα βαθμολογούσατε το ϋΟΟΜ 
και το Τήβ Νββά Ρογ δροεά. 

γ) Το Τήθ Νβεά Τογ δρβθά και το ΜοτΐβΙ Κοτηόβί 3 υπάρ¬ 
χουν σε δισκέτες; 

Αν και πόσες δισκέτες αναλογούν σε κάθε ένα από αυτά, 

πόσο κοστίζουν και θα 

τρέχουν στο δικό μου ςοτηρυΐει·; 

δ) Σε μερικά παιχνίδια για να τα τρέξω χρειάζεται μόλις 

ανοίξω τον υπολογιστή 

να πατήσω το Ρ5 για να ελευθερώσω λίγη μνήμη. Αυτό 
έχει κάποιες επιπτώσεις 

στον υπολογιστή; Αν βάλω 4ΜΒ ΒΑΜ ακόμη θα χρειάζε¬ 
ται να κάνω τη διαδικασία που σου προανέφερα, θα είναι 
αρκετά μέχρι το καλοκαίρι του 1997; 

Υ.Γ. Δημοσίευση!!!! 

Υ.Γ.2. Ανέκδοτο προς όλους τους συνεργάτες του ΙΙ5ΕΒ 
Ενας άνθρωπος χωρίς χέρια και χωρίς πόδια πήγε να λά¬ 
βει μέρος σε αγώνες 

κολύμβησης. Ολοι είχαν παραξενευτεί και κάποιος τελικά 
τον ρωτάει: «Καλά πως θα κολυμπήσεις αφού δεν έχεις 
χέρια και πόδια;» Αυτός του απαντάει πως θα κολυμπήσει 
με τα αυτιά. Η μέρα είχε φτάσει και οι αγώνες άρχισαν ό¬ 
λοι ήταν 

έτοιμοι να βουτήξουν. Βουτάν λοιπόν όλοι αλλά ο άν¬ 
θρωπος χωρίς τα χέρια και 

τα πόδια αρχίζει να βουλιάζει φωνάζοντας: «Ποιός ηλί¬ 
θιος μου έβαλε το σκουφί». 

Θανάσης 

Αθανάσιε, 

α) Το Μογϊ 3Ι ΚθΓηβ3ί 1 είναι γρήγορο ακόμα και σε 
3865Χ! Τί έχεις κάνει στο μηχάνημά σου; 
β) 10 και 10. 

γ) Το Μογϊ 3Ι Κοηιό3ί 3 υπάρχει σε δισκέτες και το μόνο 
που λείπει είναι ο ήχος του Οϋ. Το Νεεά Τογ 5ρββά δεν υ¬ 
πάρχει και ούτε προβλέπεται να υπάρξει, 
δ) Οχι, επιπτώσεις στον υπολογιστή σου δεν υπάρχουν 
και σίγίυρα άλλα 4ΜΒγΐθ μνήμης θα σε σώσουν από αυ¬ 
τή την ηλίθια διαδικασία. Μέχρι τις αρχές του '97 θα υ¬ 
πάρχουν αρκετά καλά παιχνίδια για δΜΡγΐε, μετά... 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΡ$ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ.: 3840243 - 3833357 
ΡΑΧ; 3843561 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ: 1 ΟΡίνΕ, 4ΜΒ $Υ6Α ΟΑΡΟ ΡΟΙ · 14 
ΟοΙογ ΝΙ-ΙΡ- ΜοπϊΙογ - 256 ΚΒ 0«Ηβ Μοίλετ 5ογο 5ΥΥ2 

ΙΙΝΕ 4860X2/66 .μβτρητοίς 134.000 ή 152.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑίΤΕΟ 4860X4/133 .240.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 4860X2/80 .μετρπτοίς 150.000 ή 170.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 4860X4/100 .μειρηιοίς 165.000 ή 187.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 486ΘΧ4/133 .μετρπτοίς 171.000 ή 194.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ 

ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ: ΜοΙΗβΓ ιοχο $Τ02 - ΡϊρβΙϊηβ 1 ΟΡΙΥΕ - 
8 ΜΒ ΡΑΜ - $ΥΘΑ Οατό 1 ΜΒ ΡΟ1 14 ΟοΙογ 5ΥΘΑ ΝΙ-ΙΡ 


ΙΙΝΕ ΡΕΝΤΙΙΙΜ/75ΜΗΖ.μετρ. 218.000 ή 248.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ ΡΕΝΤίυΜ/ΙΟΟΜΗζ.μετρ. 231.000 ή 262.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ ΡΕΝΠΙΙΜ/133ΜΗΖ.μετρ. 278.000 ή 315.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

$ 6 β 9 αίβ - Υ/βίίβΓΠ ΡϊςμΙαΙ - ΘυαπΙυπτ - Μαχίοτ - ΙΒΜ 

850ΜΒ 10πί5.53.000 

1,2 ΟΒ 1 Οττίδ Ωυαηΐυπη .61.5000 

3ΤΑΙ9-ΟΙΤΙΖΕΝ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΡδΟΝ-ΟΚΙ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕΥΥΙ.ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΓ®.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

Ηθυ5ΤΟΝ.ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΟίΑΝΟ.ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕΥνίΕπ ΡΑΟΚΑΡΟ.ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ-ΟυΕδΤ-ΜΙΤΑΟ-ϋΟΝ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

5ΤΑΡ 3ύ-144 .70.000 μετρητοίς 

ΕΡ50Ν 3ΤΥΕυδ ΟΟΙ.ΟΙ9.113.000 μετρπτοίς 

ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ-4000.104.000 μετρητοίς 

ΟΑΝΟΝ Βϋ 300 .57.000 μετρητοίς 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ ΜΕΧΡ111 ΜΗΝΕΣ 
ΜΕ 20% ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 18% 







































* ΤΟΡ - ΟΑΜΕ5 - ϋΕΜ05 - ΙΙΤΙΙΙΤΙΕ5! 

* ΟΑΜΕϋΒΚ 250 δρχ.! 

* δυΡΕΚ. συνδρομή 150 ΟΙ5Κ5 5.000! 

’ νΒ5 10.000 δρχ. 

* ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε νΐϋΕΟ 

* ΟΛΟΙ οι τίτλοι για 0032! 

* ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΑΜΙΟΑ σ£ 0ϋ! 

* ΡΩ ΟαπτεάΙίΚ 300 δρχ. 

* ΟΛΟΙ οι καινούργιοι τίτλοι για ΡΩ-Ωϋ! 

' ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΩΓ) σε καταπληκτική τιμή! 

* ΟΛΟΙ οι τίτλοι για 300 ΡΑΝΑ50ΝΙΩ στις καλύτερες τιμές! 

* ΟΛΟΙ οι τίτλοι για 50ΝΥ-ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙ0ΝΙ 

* ΔΩΡΕΑΝ κατάλογοι! 

* ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές στην ΕΠΑΡΧΙΑ! 

* ΟΛΑ τα ΩΑΜΕ5 γρηγορότερα από όλους και στις καλύτερες τιμές! 
* Η πιο πλούσια συλλογή σε παιχνίδια και προγράμματα! 

* ΕΓΓΡΑΦΕΣ σε €0 και ΤΑΡΕ για ΡΩΙ 

* ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥΜΕ πόσης φύσεως εργασίες 
για Ωϋ σε ΡΩ και ΑΜΙΟΑ! 

* Συνεχής ανανέωση από εξωτερικό! 


* Τηλ. 5012307, Βασίλης 


ΊίΚΙΒ 

Τώρα αντιγράφουμε Οϋ’ε 

και στο ΗΡΑΚΛΕΙΟ (ΚΡΗΤΗΣ). 

Πάνω από 5.000 τίτλους 

©© ψ 1ΠΠΓΑ®£· §.(Μ>© 

(ΚΙ® ψ Τ0?Μ»Ι« ©Ο® 
ΐνΜ®™ &ΟΙΙΟΑ 1Α1Ι(πΜ©(Γ(Κ)Ι 

ΧΡΗΣΤΟΣ, 
τηλ.: (081)241015 


* ιμ:(:ι)ΗΟΜ - ;*ι>ο - 
ΡΙ.ΛΥ8ΤΛΊΊΟΝ * 

\Ιι·\<ί/.ιι Συ/./ογή. Ι.χχιηιμίνη ί\) μικμι'ι 

ηα η ό.οοο. :ιηυ ό,.ιοο 

—» \ Μ'ΟΜΙΙ ; 1 » / / Λ ) .1.000 

II 1 ΡΛΛΟΣΙΙ ΚΙΙΙ οίκον. [\ I ΙΚ( ι ιιιΙΙο/ ί·<· 11(1- 

» ΙΟΙ) 


ΠΊΥΡ02: <)Γ>!.')() 1:5 - (094)425168 



* ΟΙ ΚΑΛΥΤΕΡΟΙ ΤΙΤΛΟΙ εϋϋ! 

* Οϋ + ΤΙΤΛΟΣ = 4.500!!! 

* ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ!!! 

* ΟΛΜΕ + ΟΙ5Κ= 260 ΔΡΧ. (νΕΚΒΑΤΙΜ)ϋ! 

* ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Οϋ 
ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ!!! 

* ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΑΠΟ Ηϋϋ ΣΕ Οϋϋ! 

* ΕΠΙΛΟΓΗ ΔΙΚΗ ΣΑΣ 30 ΔΡΧ. Η ΔΙΣΚΕΤΑ!!! 

* ΓΡΗΓΟΡΕΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ, 

ΑΞΙΟΠΙΣΤΗ ΕΡΓΑΣΙΑ!!! 

* ΑΠΟΣΤΕΛΕΤΑΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ!!! 

* ΤΗΛ. 01-4969955, 
ΚΩΣΤΑΣ/ΠΑΝΝΗΣ 


94 (/5ΕΗ 



















Ά 'ΑΙίΖ - ύ Ίίλ'λ!> 

ΡΟ 

ΡΑΝΑ50ΝΚ 300 . 

ΒΟΝΥ αϋ ΡΟΜ (ΞΑΜ65, 
ΑΡΡίΚΑΤΙΟΝΞ 


Η μεγΰΗΰΐερη 
οϋΗΗαγη ΐΐτίΐεΰγ!ί! 


^ Α ν 

Και σε δισκέτες 6ΧΡΡ655 παράδοση 
ΒΕ5Τ τιμές 

Αναλώσιμα. Η3Γά\Λ/3Γε, οπςμη3ΐ 

ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 
Τηλ.: 5ΒΙΞ966 


υβΕΚ & ΡΙΧΕΓ 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ 

ΛΙΕΚΕ'ΓΕΕ ΑΜΙίίΑ 100 ΑΡΧ. ΓΕΜΑΤΕΣ. 
ΤΗΛ.: 0481015 17ΚΗ) - 22:00 


Από εταιρία στο χώρο των Η/Υ 
και των νίάβο 93>Π68 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ 


ΠΩΛΗΤΗΣ για να αναλάβει έτοιμο πελατολόγιο. 
Αποδοχές ικανποιητικές, μισθός + ποσοστά. 

Απαραίτητο μεταφορικό μέσο 
και εκπληρωμένες στρατιωτικές υποχρεώσεις. 
Προϋπηρεσία στον χώρο επιθυμητή. 
Αποστείλλατε βιογραφικό σημείωμα. 

ΤΘ 81, Τ.Κ.: 202 00 


Πωλούνται για Μεςα-ΟΓίνβ 
τα εξής παιχνίδια: 


5*οκύ οί ΤΗοτ 
Νϋα-Ιαχη Τ.Ε. 
ΜοΗαΙ ΚοιηΙ>3ΐ 1 


Τηλ.: 2824948 


Φ 

φ 


φ 

Μ|. 

* ΠΟΛΥ ΦΟΗΗΑ 

«κ» 

& ΓΡΗΓΟΡΑ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 

3 

ΑΥΘΗΜΒΡΟΗΙΙΙ 


* ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ 


ΔΙΣΚΕΤΑΣΙΠ 


* ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 


ΠΑΗΒΑΑΑΔίΚΩΣΠΙ 

? 

ΤΗΛ.: (01)9313458 

♦ 

φ 


Ιαμοα 50θ! 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΗ ΠΩΛΕΙΤΑΙ 

ΤΙΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ 95.000 ΔΡΧ. 

ΠΑΥΛΙΔΗΣ ΘΕΜΙΣΤΟΚΛΗΣ, ΤΗΛ.: 5452997 


ΚΥΨΕΛΗ (ΧϋΒ 

ΡΟ Ο ΑΜΕ 5 + ϋΙ5Κ= 250 δρχ. 
ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΤΑΡΕ, Οϋ ΚΟΜ & 3ϋΟ 
ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΤΗΛ.: 8238886 ΣΤΡΑΤΟΣ 


ΟΟ ΠΕΙΡΑΙΑΣ!!! 

ΟΤΙ ΕΧΕΙ ΣΧΕΣΗ ΜΕ €Ό ΚΑΙ ΗΑΚΟΥΥΑΚΕ! 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ. ΑΜΕΣΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ! 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΑΕΕ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ! 
ΤΡΕΑΛΕΕ ΤΙΜΕΣ! 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΑΡΑ ΓΙΑ 
ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ! 

ΤΗΛ.:4121776, 093-465933 


υ5ΕΠ 95 







































ΓνΙ 


Ε Ο 


. ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
. ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
. Οϋ ΚΕΝΑ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
. ΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΑ 

ΑΚΟΜΑ: 

. ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ 50ΝΥ ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν 
. ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΡΑΝΑ50ΝΙ0 3ϋ0 
ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 
ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ. 

ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΔΩΡΕΑΝ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΤΗΛ.: 8959340 


***ΙΚΟΝ δΟΓΤ*** 

ΜΟΝΟ ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ8 



Τηλ.: (094)397593 


Ρ0-ΑΜΙ6Α 
Α ΤΗΕΝ5 ΟΙϋ Β 

* ΡΟ Οϋ ΤΠΤ.Ε8= 5.000 

* ΡΟ ΜΕΕΚ= 5.000 

* ΑπιΪ9βιΙΪ5ΐί= 250 

* ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ 

* ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ■ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΚΑΤΌΙΚΟΝ 

* ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΩΡΕΣ 

ΤΗΛ.: 9844948 


Η* * * 


Μ .ρη οηΓΤΐιιπηΓ υρηπι ι ιοογ 
τι ουΓ ι υ-ΐπΚΙ: ππΐ\υυυπί\ί: 


### 


1. ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΣΤΑ ΟΟ-ΠΟΜ. 

2. ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ 00 ΣΕ Α600-ΑΊ200 

ΜΟΝΟ 29.000 

3. 00ΜΡυΤΕΠ3, ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ, ΜΝΗΜΕΣ, 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ. 


ΚΩΣΤΑΣ 5137814 093/454525 


Οΰ ΚΕΟΟΚΡΙΝΟ 


ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΕ 02 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
ΓΡΗΓΟΡΕΣ ΑΝΤΙΚΑΊ 


ΙΟΛΕΣ 


ΔΕΥ-ΤΕΤ-ΠΑΡ 8-11 μ.μ. 
ΣΑΒ-ΚΥΡ 11-11 μ.μ. 

ΤΗΛ.: (01) 7796247 ΛΕΥΤΕΡΗΣ 



θνΒ€β-ΗΟΤ-υη€ 

θνΒ€β-ΗΟΤ-Ι_!Ν€ 


Η 


ΐΝΔ 


ΔΙΟΘΗΚΗ ΤΙΤα 
2-4 ΟΟ ΕΒΔΟΜΑΔΙ 


ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗ ΑΥΘΗΜΕΡΩΝ 


ΤΗΛ.: 8562805 


ΤΟ ΟΑΜΕΡΚΟ ΣΑΣ ΔΙΝΕΙ ΤΗ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΕΙΤΕ ΣΩΣΤΑ 

ΚΑΙ ΚΥΡΙΩΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ! 

ΠΡΟΒΑΗΟΕΓΓΕ ΚΙ ΕΣΕΙΣ ΣΤΟ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΟ ΧΩΡΟ 
ΚΑΙ ΜΕ ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΕΣ ΠΡΟΫΠΟΘΕΣΕΙΣ 
ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 

5146464, ΚαΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 


υ3ΕΠ 






































ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΑΠΟ 00 ■ ΗΑΒΟ ΟΙ$Κ - 0Ι3Κ- ΟΑΤ 




___ : _— 

ΤΙΤΛΟΙ 00 ΚΟΜ 


ϊ^ϋΝΡϋΧΜΗΙ 
ΤΗδΜΕΑΝδΚΑΒ 
ΤΟΡΟυΝ 

ΜΙΟΑΤΙΑδν6.0 
«ΕΟΟΜΕΤΟΤΗΕΡυΤυϋΕ 
ΤΕΒΜΜΑΤΟΒ (IΤΗΕ ΡΙΠΌΒΕ 5Η00Κ 
Ρ00ΤΒΑΙ1ΙΜΤΕΟ 
ΥίΒΕδΤΙΕ ΜΑΝΙΑ 
ιΙΟΗΝΥ ΒΑΖΟΟΟΑΤΟΝΕ 
ΤΗΕΒΕΑδΤΜΤΗΙΝ 
ΗΡΑ» 

ΑΙΙΕΝδ 

ΒΑΙ/ΕΝ ΡΒΟϋΕΟΤ 
30ΒΕΑΜΕΒ 
ΕΝΤΟΜΟΒΒΗ 
Α1ΒΡ0Υ/ΕΒ 
δυ-27ΡΙΑΝΟΕΒ 
ΟΑΡΙΤΑΙΒΜ 
ΕΝΟΑΒΤΑ» 
ΒΟΟΚδΗΕΙΡ» 
νΜωθ«8»<5β 
ΒΙΜΟΝΤΗΕδΟΒΟΕΒΕΒΒ 
δΤΟΝΕΚΕΒ 1 
ΙΟδΤΕΟΕΝ 
ρυοΗτιΐΝυΜΠΕο 
ΟΟΜΜΑΝΟ & ΟΟΝΟΙΙΕΒ 
ΡΠΒΟΝΕΒΟΡΙΟΕ 
ΙΝΤΗΕΙΜΟΕΟΒΕΕ 
ΝΒΑ* 

ΟΒΑΒΟΝΙΟΒΕΙΙ 
0ΒΑ2 ΥΙΑΒδ 
ΟΕδΟΕΝΟ 

ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 2002 
ΗΛ/ΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΕΝΟΑΒΤΑ *1Ν0Β10 ΑΤΙΑδ 
ΝΑνΥΒΤΒΙΚΕ 

Τ1£ ΑΟΥΈΝΤυΡΙΕΒ ΟΡ ΡΓΤΉ Μυ$ΚΕΤΕΕΒ 


ΤΕΒΜΜΑΤΟΒ 2 0ΗΕ53ΙΝΑΒδ 
ΟΒΕΑΤ ΝΑΪΑΙ. ΒΑΤΠΕ5 νου 
ΧΌΟΜϋΡΟΟΕΡΕΝδΕ 
ΤΟΒΝΑΟΟ ΟΡΕΒΑΠΟΝ 0Ε5ΕΒΤ δΤΟΒΜ 
ΤΗΕ 1)10 

δΕΝδΙΒΙΕ \ΥΟΒϋ) ΟΡ δΟΟΟΕΒ 
ΡΒΑΝΚΕΝ8ΤΕΙΝ 
ΒΕΤΒΙΒΟΠΟΝ 
3ΙΜΙ51Ε 

ΗΕΒΟΕ80Ρ ΜΙΟΗΤ ΑΝΟΜΑΟΟ 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΒΟϋΥ ΟΟΟΝΓ 
δαυποΝΟο* 

ΑΝΟΕΝΤ ΟΒΕΕΟΕ 
ΑΝΟΕΗΤΒΟΜΕ 
ΤΗΕΜΟΟΙΕΑΟΕδ 
ΤΗΕ ΒΕΝΑΙδδΑΝΟΕ 
ΑΙϋΕΝΟΟΥδδΕΥ 
ΥΠΝΟΝυΤδ 
ΙΧΒΤ 

ΡΙΕΕΤ ΟΕΡΕΝϋΕΒ δΡΕΟΑΙ. ΕΜΤΙΟΗ 
ΒΕΕΤΗΟνΕΗ ΙΙΥΕδ ϋΡδΤΑΚδ 
ΡΒΟ ΡΙΝ8Α1Λ 
ΟΥΒΕΒ δΡΕΕΟ 
ΤΚΤ 

ΤΗΑΝ0ΕΒΗΑΤΥΚ1 
ΝΑΚΗΑΜΙΕΒ 
ΟΟΒΕΙΧΑΒΑ 
ΟΟΒΕΙΡίΟΥίΥΙΟ 
ΡΑΟΕΜΑΚΕΒνδΔ 
ΜδΜΟδΙΟΟΕΝΤΒΑΙ» 
0ΥΒΕΒΜΑ2Ε 
δΗΟΟΟΜΑΥΕ ΑδδΑΙΗ,Τ 


ΒΕΟΟΗΟδΤ 

1944 ΑΟΒΟδδ ΤΗΕ ΒΗΙΝΕ 
δν/ΑΤ 
11ΤΗΗ01ΙΒ 
δΙΙΕΝΤδΤΕΕ 
δΗΥΕΒδ 
δΕΑΙΕΟΕΝΟδ 
ΕΑΗΤΗ \νΑΒΜ ϋΙΜ 
ΡΙΝΒΑΙ1ΜΑΜΑ 
ΒΕΝΕΟΑΤΕ 

ΟΒΕΑΤ ΝΑνΑΙΒΑΤΠΕδ IV 
ΥΛΡΕΟΟΤ 
ΒΕΑνΤδ & ΒΙΓΤΗΕΑΟ 
ΙΑΒΒΥ ΟΟΙΧΗΓΠΟΝ (1·200ΐ) 
δΡΑΟΕ ΟϋΕδΤ αΚΙΕΟΙΟΝ (1-Μ+5) 

ΗΝΟδ ουεδτ οοοεοιον ο·μ4«) 

ΑίϋΕΝ ΟΕΝΕΒΑΙ (ΡΑΝΟΕΒ ΟΕΝΕΒΑΙI) 
I ΗΑνΕ ΝΟ ΜΟΟΤΗ ΑΝΟI ΜΟδΤ δΟΒΕΑΜ 
ΑΝΥΙίΟΡΟΑΙΥΝ 
ΟΟΕΑΝΤΒΑΟΕΒ 
ννΟΒΜδ 

ΕΝΟΥΟΙΟΡΈΟΙΑ ΟΡ 50ΙΕΜ0Ε (\Κ ΗΟΜί ΡΗ±) 
Μδ 30 ΜΟΥΙΕ ΜΑΚΕΒ 
ΜδΗΟΒΙΟΟΡΡυΟΗΤ 
ΜΤΛ.ΤΊΜΕΟΙΑ ΥΥΟΒίΟ ΗΒΤΟΚΥ 
ΜΙΙίΤΜΕΟΙΑ ΡΕΜΠΕΤΙΚΟ 
ΙΕΑΒΝ ΤΟ δΡΕΑΚ ΕΝΟϋδΗ 
ΤΟ ΦΑΝΑΡΙ ΤΗΣ ΟΡΘΟΔΟΞΙΑΣ 
ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 
Μδ ΑΙΓΤΟΒΟυΤΕ ΕΧΡΒΕδδ 
Μδ ΟΟΜΡΙΗΕ ΝΒΑ ΒΑδΚΕΤ 95-96 
Α ΒΒΙΕΡ ΗΙδΤΟΠΥ 0ΡΤ1ΜΕ 
ΤΗΕΟΑΡΑΡΕΒδ 
ΒΑΑΟ ΑδΜΟν ΑΟνΕΝΤΗΒΕ 9 
ΙΥΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 4 
ΝΒΑΙΙΥΕ96 

Ζ.,ΟΟΜΝΟδΟΟΝ 


■ΟΕ 


ΤΙΤΛΟΙ 300 


ΡΒΜΑΙΒΑΟΕ 

ΒΕΑΙΡΙΝΒΑΙΙ 

δΟΒΑΜΒΙΕ ΟΟΒΒΑ 

Β0Α0ΒΑ5Η 

δΤΑΒΗΘΗΤΕΒ 

δΕΑΙΟΡΤΗΕΡΗΑΒΑΟΗ 

ΡΙΑδΗ ΒΑΟΚ 

δΗΑΝΟΑΙ 

ροεο 

βΒΑΟ \ΥΑΒδ 

δΤΒΙΚΕΒ 

ΚΙΙΙΜ0Τ1ΜΕ 

ΝΒΗΤΤΒΑΡ 

ννΟΕΡΕΝδΤΒΝ 30 

0 

ΚΚΙΕΒΟΟΒΡδ 

ΗΕ11 

ΒΙΑΟΕΡΟΒΟΕδ 

ΜΑΖΕΒ 

ΟΡΜΙΟ ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ 

ΟυΤΟΡΤΗδΒΟΒΙΟ 

30 ΑΤΙΛδ 

ΡΑΝΖΕΒ ΟΕΝΕΒΑΙ 

ΝΟΥΑδΤΟΒΜ- 


| ΤΙΤΛΟΙ ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν 


ΕΧΤΗΕΜΕ ΟΑΜΕδ 
ΗΒΕδΤΟΒΜ 
ΝΟΒΜδ 
ΗΡΑ 96 
ΟΟΟΜ 
ΝΟΟΤΑΝΕ 
ΥΥΑΒΗΛΥΜΚ 
ΤΑΚΕΝ 

δΤΗΕΕΤΗΟΗΤΕΒΤίεΜΟνίε 

Μ0ΒΤΑΙΚ0Μ8ΑΤΚΙ 


ΒΑΥΜΑΝ 
ΒΙΟΟΕΒΑΟΕ 
ΤΗΕΒΑΥΕΝΡΒ04ΕΟΓ 
ΟΕ3ΤΒΙΟΟΝ ΟΕΒΒΥ 
ΚΚΕΑΚΤΗΕΒΕΟΟΟ 
«ΐΡΕουτ 
ΟΒΙΜΕ ΟΒΑΟΚΕΒδ 
ΝΟνΑδΤΟΒΜ 
ΒΑΡΙΟ ΒΕΙΟΑΟ 


Ι.431.Α33Ε5 νίΒΤυΑΙ. ΒΕΑΕΙΤΥ.ΟΑί.1. 

Μυΐ_ΤΙΜΕΟΙΑ ΚΙΤ.ΟΑΙ-ί. 

300 ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΕΖ-ΙΟ.110.000 

ΟΟΙ ΡΗΙΕΙΡ3.75.000 

ΑΜΙΟΑ 1200 ΜΑΟΙΟ ΡΑΟΚ.115.000 

ΡΙ_Α Υ8ΤΑΤΙΟΝ.95.000 


ΕΚΘΕΣΗ: ΜΑΚΡΥΠΑΝΝΗ 60 ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ:9413109 
ΕΔΡΑ: Ρ. ΦΕΡΡΑΙΟΥ 32 ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ: 9308924 - 9380347 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 










































































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 

να καταχωρηθεί με πλαίσιο: ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία : ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ ΝΟ. 

Αριθμός λέξεων: αγγελίες με κεφαλαία χρεώνονται με 50% επιπλέον 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΩΝ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 3000ΔΡΧ. *ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 300 ΔΡΧ. ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ 

•ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΙΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΑΣ ΜΕΧΡΙ ΤΙΣ 14 ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΕΝΑ ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 

^ ' ΑΝ ΔΕΝ ηΑΛΕΙ Τ0 ΣΩΣΤ0 ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ 
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υβΕΚ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα 
πληρώσω μόλις τα παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ:.ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ' όσον υπάρχουν τεύχη. 

*ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΚ. Στέλνω την τα¬ 
χυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 8.000 δρχ. αντί 9.900 δρχ. (για την Κύ¬ 

προ 8.900 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΘ.: .Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


•ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 






































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 






ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 




ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 








ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 





















80ΡΤ«ίΑΒΕ 






Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 



ΜΠΟΤΑΣΗ 7. 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 3844 695 3836 550 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΔΙΑΘΕΣΗ Β-ΕΛΛΑΔΟΣ 
ΝΕ\ν ΕΟΟΙΟ Α.Ε. 
ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 ΟΕΖ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΛ: (031)251184-87 


Ελληνικές οδηγίες 


και 

ελληνικές τιμές 




















